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いま峙のワインディングの熱い！ “本物”を体感できるリアルサウンド、映像クオリティ。シリーズ最多、国産6メーカー全21車種が集結。 
超弩級の走りを磨き上げ、ゲーム•スペックはここまで進した!！ 

本能を刺激する4つのコース。■初級•■ヘアピン状の曲がり込みが少なぐアクセルを開けている時間が長い初心者向きのコース。■中級:アップダウンが激しく適切なシフトチェンジやヘアピン 
を駆け抜ける技術が要求される、腕鳴らしコース。■上級:ダウンヒルが中心のハードブレーキングとドリフト技術が要求される、ドラテクが試されるコース：■超上級:いかに最適なドリフトアング 
ルを維持できるかが勝負の真の上級者が挑むにふさわしいコース。 

_国産6メーカー、全21車種の一般市販車を使用してプレイヤーの感情移入度をアップ。•インパネのライトアップにより、迫力のあるナイトステージを演出。籲通信機能で最大4人まで同時プ 
レイが可能。•初級、中級、上級、超上級の4つのコースを用意また、 AT 、 MT 、 車種の選択も可能。籲ステアリング、アクセル■ブレーキペダル、シフトノブは本格的メカを採用し、よりリアルなド 

文、 ライフ-! : 実現 - tv . tv . tv tv — — — ぐ V — —で 
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TAITO + GAMEST ユニゾンプロジェクト第 2 弾！ 


君とマシンとの限界ポテンシャルに挑戦!全国レベルの壁をブチ破れ！ 


お問い合わせ先 


ゲーメスト〈バトルギアキャンペーン事務局〉 03-3293-9324 担当山下受付時間13:00〜17:00 (月〜金祝祭日除く） 

※キャンペーンに関する質問に限らせて頂きます。 


^ ^S. ^ '^V > '^v 









© TAITO CORP. 1999 



シリーズ No .1 の強カフイーチヤ ー& アイテム！ 

1.スターバブル(罱星玉 最初に接触したバブルと同色のバブルを全て消します。 2.クラッシュバブル(赤星玉） なにかバブルをあてると反射ブロックを画面内から全て消します。 
3.デカバブル ぶつうのバブル7個分の大きさを持つバブルです。 4.チビバブル 小さいバブルなので、今まで通らなかったスキ間も抜けていけます。 

5.反射ブロック 画面内に設置してある消せない力べです。 6.ダンパー これにバブルをぶつけると矢印に示された方向へ発射台が動きます。 


株式合社^ n -_ 




TAITO HOMEPAGE http://www.taito.co.jp/ 


I 〒102-8648 東京都千代田区平河町 2-5-3 。 

I ※画面写真•ゲーム内容は改良のため予告なく変更する場合がございます。 
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「鉄拳3」から約 2 年の歳月を 
経て' ついに鉄拳シリーズ最 
新作の姿が見えてきた！現在 
ナムコから発表された情報に 
よると、夏の発売を目指して 
開発中であること' タイトル 
が「鉄拳タツグト—ナメント」 
であること' そして SYST 
EM 12 基板が使用される予定 
であることがわかつている。 
すでにプレイステーシヨン2 
による制作が発表されている 
「鉄拳 4 J に先駆け' これまで 
の鉄拳、いやナムコポリゴン 
格闘の総決算に当たる作品に 
なるのではないだろ5か。 

リリ—スには「キヤラクタ 
I と技の組み合わせによる無 
限の攻略バリエーシヨン」と 
いう言葉も。「タツグ」という 
ことで「交代」やヲ—プラト 
ン」などの要素が追加される 
のか' 操作系を含めシステム 
の変更点にも興味がつきない。 

嫌がおうにも盛り上がるこ 
の最新作、その全貌はまだま 
つた<明らかになつていない 
が、次号以降ち最新情報が入 
り次第掲載する予定なので、 
期待して待つていてほしい！ 


発表されたタイトルに「夕 
ツグ」といぅ文字が入ってい 
ることから、気になる組み合 
わせが5くつか出てくる。ま 
ずは、□ウ親子。鉄拳2まで 
のマ—シャル、そして' 息子 
のフォレスト。同系統のキャ 
ラクターだけに、どちらかが 
削られる可能性もある。いっ 
たいどちらが出演するのか？ 
はたまた親子同時出演か？ 
さらに問題なのが' 鉄拳2 
までのキングと' 鉄拳3の二 
代目キング。スト—リ—上は 
別人物になつているが' こち 
らはキヤラクタ—名まで I 緒 
だ。別の技を持つて2人とも 


登場…となるのだろうか。 

そして今回は「タツグバト 
ル」。親子による連携技や、 
キングの初代&二代目ツ—プ 
ラトンマツスルドライバ—は 
あるのか9•システムを含めて 
動向が気になるところだ。 

J 

- K 

J S 










NEW GAME APPEARANCE 




ソウルキヤリバーイラスト大募集！詳しくは84 P に掲載!！ 


ジュリア&ミシエールのふともも 気になるクマやパンタの行方は 
親子タツグはあるのだろうか。 ポールやシヤオユウとの連携は？ 


[鹿史は刻まれ、そして今…] 




すべての礎となった鉄拳、より洗練されて登場した鉄拳2、そして、さらな 
る新発想とバツグンの完成度を誇る鉄拳3。現在もプレイし続けられるほど 

の支持を集めた鉄拳シリーズか、 . ： 一 一 Hr^irwi 

再び新たな世界を切り開く！ 


鉄拳2はある意味の完成バージヨンといえる。 
その可能性とともにフアン層を拡大した。 


料細. 



「鉄拳2」までと「鉄拳 3 J に 
同時出演しているこの2人は、 
2つの夕/ィトルで年齢設定に 
大きな«:ゲあり'外見にも違 
いが見られる。-平八などは、 

|奈落払いの性質や、新技の追 
|加など、鉄拳3での変更が特 
に大きいキャラクタ—だ。こ 
の2人、今作でどんなキャラ 
クタ I になつて出てくるのか 
は、フアンとしても気になる 
ところだろう。希望的には、 
やはり両方のパ-7ジョン^も 
|にいてほし s ^ rj ろだが…。 

また夕3クと y つところで' 
三島親乎三代にわたるタッグ 
が実現するのか 1 f / lA はク 
マとど^い5遨携があるのか 
にも敗待がふくらむ。 
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最新機種撕い踏み!! — y 是| 


ケータイを買ラなら今！各キヤリア別のオヌスメ最新機種を紹介。あなた 
のほしい端末が必ず見つかります！買い換えを考えてる人にもオススメ。 


これそ佃性派ケータイ大集合!！ 局ヤ免 




ここまでやる？究極のカスタマイズのカタチがここに！お宝カスタマイズ1 

奇載 ？？ 12=1 

ケータイデンジヤラスゾーン 

伝言ダイヤルの真実 

みんなどんな使い方してる？ 

ケータイ Girl&Boy を 
追いかけろ 

インターネットで恋愛しちやえ 

—恋は万里をゆく一 
Cyber Love 

; 2 台目からの可能性！ 

ケータイニ刀流主義 

留守電 &FAX 投稿 ^ , 

王様の 穴伝言板 

君のカスタム!^末を募集 

『俺 ぉれたん端』 

ゲーメスト4月30日号増刊ケータイ Magazine April 1999 Vol.001 
定価580円（本体552円）全国のコンビニ•書店で発売中!! 



淡# u 圏 _メ_ル騮豪 





r メール端末どれにしよ？」「自分にあつた端末はどれ？」そんなあなたの疑問にお答えします。 

定価780円（税抜） 

4月26日発売 


ついに登場した新型 ポケ ポー r ポケットポー ド •ピュア」 とその対抗馬 r コミュニケーション •パル j 。このライ 
バル2機種はもちろん、 メール 端末の新しいカタチ r アイ ゲッテイ j 、 文字電話端末 「テガッキ _ j 「手描き 
PiPiJ 「メーテル j など、 メール 機能付き携帯電話端末まで フォロー!メール 端末をお探しなら、これで完璧！ 



あの S 曲をキミの携帯で鼸らぞラ 


‘4 翼 

uol.1 

(^NTTDoCoMoP207 完全対応） 



卜で K する H ■えます 

m 叢 I 、 麥 _iii ⑽ 

本気で友人を見つけたいあなたに…！ 

友人から恋人まで、映画やノ」\説のよラなドラ 
マチックな出会い。それは本当に実在します。 
本気で友人を見つけたいかたにお<る 
究極のメル友本、誕生！ 


■収録曲 ■ 

ファイナルファンタジー I〜 W 
アウトラン 
サクラ大戦 
餓狼伝説スペシャル 
ストリートファイター ZERC ^ 

かまいたちの夜 
ニューラリ ー X 
ワルキューレの伝説 
ドラゴンセイバー 

ほか多数 定価560円（税抜） 

好評発売中 

新声社〒101 -8935 東京者 P 千イ f 田区ネ申田ネ申保田 J 1-26 TE し〇 3-3293 -9321 FAX.03-3293-9329 































































〜しタイトル先の先〜 
■デッドオアアライブ2 (テクモ) 
■ RC で G 〇！（タイトー） 

■ガンビート（トレジヤー/セガ） 


RIGHTS RESERVED./OSNK 1999 


クレイジータクシー 



いよいよマップ攻略を開始するそ。 
これで、目的地がどんなつながり 
をしているか一目瞭然だね。 


P.ie^sGO ! 


STREET FIIGHTER1I1 


3rd STRIKE 


このゲームもいよいよ発売目前！ 
新規プレイヤーとマニアの両者対 
応の、システム記事が満載だ！ 


P .6 へ GO ! 




づ■热ン 


SNK の今世紀最大の挑戦作！馴 
みのない右レバー左ボタンも、 
号を読めばバッチリだ！ 


P .12 ^sGO ! 


エアラインパイロッツ 

ギガウイング 

大空を駆け抜けたい。そんな願い 
に応えるこのゲーム。そんなあな 
たに今回の攻略は役に立つぞ。 

P .25 へ GO し 

ステージ攻略も、いよいよ6面へ 
と突入！そして、何やら新しい企 
画が開催されそうな予感…。 

P .20 へ GO ! 

パトルパクレイド 

メタルスラッグ X 

君の行きつけのゲーセンにはもう 
入ったかな？今回は基本的な稼ぎ 
を伝授しよう！ 

P .28 へ GO ! 

アクシヨンゲームフアンに安定し 
た人気を誇るメタスラ X 。今回は2 
面の攻略だ！見逃すな！ 

P 30 へ GO ! 










































































ALL RIGHTS RESERVED . 


※画面写真は、開発中のものです。 
ご了承 < ださい。 


/ 発売が目前に迫り、次号でいよいよ、絲掲載を含めた本格的な攻略が 
スタ-卜する「スト13 rd 」。翎は、新規プレイヤ-にも、従来から 
のスト1マニアにも対応した、システム関連記事钟心にお送りしたい 。 A 







































































































Q :エスプレイド3000万オーパーの人たちはどろやつてスコアを稼いでいるんですか 7 知りたいです。自分は2500万が限界です。/宮城県 P . N . 
L - P - A - XYZ 君 A :ボス戦でパワーシヨットをちよつとずつ当てて、撃ち込み点で稼いだりすることも重要だとは思いますが、結局はス— 


♦♦ブ□ツキこグ- は支、3芒技 

こ使用 3 

•暑ブ〇ツキング. 月 

☆これらのフブ I にし • トラパ 

(レバーをど：： b い 、らお t 

なうことだ。〔す大 i 






初心者必見! 


とに沢さわらな鉍始まらないせ! 


ス MI つ 7 




"—厶？ 


初めてやってみよコ UY や一は結構多い。まずはここで基礎を固めておこ5。 

担当： K-TAN 
協力：若人 




ブロッキングとい5のは、 
相手キャラの出した攻撃をガ 
—ドするまえに、レバーを前 
(相手キャラ方向)または下に 
入れることによつて' 攻撃を 
受け止めることをい-つ。用語 
的には、相手キャラの攻撃を 
ブロッキングで「とる」と表 
現している。基本的に、ジャ 
ンプ攻撃やリ—プアタックな 
どしやがみガードのでキ J ない 
もの、および中攻撃以上の立 
ち技と必殺技のほとんどは前 
ブロッキングでとる。しやが 
まないとガードでキ J ない足払 
いなどの下段技は、下ブロッ 
キングとなる。それ以外の弱 
攻撃としやがみパンチ系の技 
は、前と下のどちらのブロッ 
キングでもとることが可能だ。 

また、空中(ジャンプ中) 
でもブロッキングは存在し、 

レパー前方向のみで相手キャ 
ラの攻撃をとれる。 

入力における注意点として 
は、左の表にあるよ-つに、レ 
パ—はニュートラルの状態か 
ら入力しなければならないと 



い|つこと。例えば、下段技を 
とろうと思つたとき、しやが 
みガ—ドの状態から辱と入力 
しても、ブロッキングにはな 
らないので注意しよ-つ。さら 
に、 ttf -# と入力し続けて 
も攻撃はとれない。 


まずは、普通に相手キヤラ 
の攻撃をガードしたと吉の状 
況をイメージしてぼしい。こ 
うなるとノック'八ツクして間 
合いが少し離れたり、ガ—ド 
硬直でほんのわずかの間動け 
なかつたりする。が、ブロツ 


キングをすれば、これらの状 
態をすべて解消できるのだ。 
しかも、こちら側のガード硬 
直がなくなるだけでなく、相 
手キャラの硬直している時間 
が長くなる丨要は、相手側は 
動けないが、自分だけはわず 
かの間動ける時間が存在する 
と解釈してもらえればいい。 

ブロッキングに成功すると、 
キャラが青く光る。光つてい 
る間は両者共に動けないが、 
光り終わつた次の瞬間だけ、 
ブロッキングした側が動ける。 
そしてこの間に、通常技や必 
殺技、スーパーアーツを出す 
ことが可能なのだ。 



これは極端な例だけど。相手側 
が技を出してましだ。 


そこでレバーを前に入れると、 
力 n ンとい〇音ともに光る。 



リ—プアタックというのは、 
とっても小さなジャンプ攻撃 
だと思ってくれればいい。そ 
の軌道はとても低いぞ。 

今までのリ—プアタックは、 
キャラによって性質が分類さ 

れ、コマンドを入力したと同 

時にすぐ攻撃判定が出る速い 

ものや、着地するまで攻撃が 

持続したままのキャラがいた。 

今回はこれからど5なるかは 

いまだ不明だが、接近戦でリ 

I プアタックと下段技の2択 

をかけたり、間合いを詰めるた 

めなどその用途は様々だ。 


しやがんでいてちちつとち気が 

抜けないリ—フアタック。 


毛震ケ證讎寒： 


スト瓜3 rd から始めよ5 
と思つているのは、何も君た 
ちだけではない。ライタ—の 
中にも初心者はいる。 

そこで、実際に今までプレ 
イしてきたライターと、初め 
てプレイするライタ—を対戦 
させて、どのよ I つな差がみら 
れるのかを実験してみた。 

毛田博士 (以下毛田) やぁ 
皆の衆！わしがスト m 研究所 
の所長、アルバ—卜•毛田村 
じや。元気にいじつとるか? 
ん〜？ 

若人(以下若) 博士〜— 
毛田ぉっ |?:早速きたな。ど 
5したんじや?若人や。 



ああ〜!?ブ□ツキン<7さ 



あひいいいいい！ど -5 にもこ/つ 
にちあひいいいいい！ 


若く〜う！どうにもこうに 
も元帥さんの下段ブロッキン 
グがキチィよ- -! ど-つすりや 
いいんですか|?: 

毛田 ほっほっほっ。どうせ 
ジャンプ攻撃から足払いでも 
出して、足払いをブロッキン 
グされたんじやろ? 

若え|?:ど一つしてわかったん 
ですか? 

毛田 その連携攻撃はな、ス 
卜 m の世界では素直すぎるの 
じや loh 〜丫〇 u are 
実直メ〜ン — 

若素直すぎる? 

毛田 そ|つじや。そんな当た 
り前の攻撃をしていたのでは 
簡単にとられてしま a ぞい。 
若でも、そんなこといって 
たら攻撃できないじやないで 
すか！ 

毛田 お主のお目々はいった 
いどこについておる一着地で 
攻撃する技は下段技だけでは 
ないじやろ。 

若え?下段技だけじやな 
い?あっ一■そ-っか！下ブロッ 
キングでキ」ないしやがみガ— 
ド不能の技を出せばよかった 
んだ一 

毛田 そ I つじや。俗に中段技 
と呼ばれているものじやな。 

若そ-つなると、リ—プアタ 
ックなんかは-つってつけです 
ね。こいつは 凄い！ 

毛田 良いところに気がつい 
たの。じやがな、投げの存在 
も忘れてはいかんぞ。 

若わかりました！今度こそ 
元帥さんをぶっ倒してきます_ 
I そして数分後— 

若博士〜！(今にも泣きそ - 
ラな声で) 

毛田 おおろ。元帥をぶっ倒 ■ 
して-つれし泣きかの? 

若ケチョンケチョンのズター 


特別読み物企画 


フアタック中 P + 中 KEM 押し 
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■ 臛内のグ — ジが示すそ n-?n の JRR 


①体カゲ—ジ 

キヤラの体力を示すもので、 
これが先になくなったほ5が 
負けになる。 

1©スタンゲ I ジ 

キヤラによって長さが異な 
り、相手キヤラの攻撃を受け 
るとどんどん蓄積されていく。 
これをスタン値と呼び、これ 
一が満タンになると気絶状態に 
なり、 I 定時間の間何もでき 
なくなるのだ。逆に攻撃を受 
けなければ回復していく。 

⑧ス I パ I ア I ツゲ I ジ 
ス—パ I ア—ツ(以下 SA 
と略す)というのは3つある 
中から一つだけ選ぶようにな 
っていて、この SA を使一つた 
めにはゲ—ジを満タンにしな 

ければならない。ゲ—ジは、 

通常技や必殺技を出すことで 

溜められるぞ。 

それにこのゲ—ジは EX 技 


キヤラが黄色<光り、必殺技の 

性質が変わる EX 技。 



I キャン 1? ル：.つて何茫よお 2/? 


にも使用することが可能で、 
ボタンを01つ以上同時押しす 
ることで(波動拳の例：#% 
岭+弱 P + 中 P )、 必殺技を強 
化することがで$るのだ。 
④ゲ—ジのストツク数 
ゲ—ジのストツク数は限定 
されていて、数字の分までし 
かストツクできない。 



通常技の戻りをキャンセル 
して必殺技を出すことを「キ 
ャンセル(通常技がヒットし 
一ている最中に素早く必殺技の 
コマンドを入力する)」とい 
I い、それに対して、必殺技に 
キャンセルをかけて SA を出 
すことをス—パーキャンセル 
一(以下 S キャンセル)という。 

この S キャンセルは、2つ 
のタイプに分別することが可 
能。それは、従来のよ5に必 
|殺技がヒツトしている最中に 
素早く SA のコマンドを入力 
するものと、必殺技と SA の 


コマンドを重複させるものだ。： 
重複について、例を挙げて 
詳しく説明しよ-つ。例えば、 
リュウが波動拳に S キヤンセ 
ルして真•昇龍拳を狙いたい 
とする。このとキ J のコマンド 
入力は、畢夤岭 + P #% 岭+ 
P で構わない。要するに、波 
動拳のコマンドを SA のコマ 
ンドとしても認識してくれる 
のだ。だが、通常技と必殺技 
のどれにでも、キャンセルを 
かけられるとい-つわけではな 
い。かけられる技は決まつて 
いるので注意しよ-つ。 



零％峰 + P で波動拳が出るのは、 
当たり前。 


そこで素早 < もう1回辱%蛉+ 
P と押すと SA が出せる。 


他にはどんなシスデムが 3859 


大まかなシステムの概要は 
述べたが他にもいくつかある。 
•クイックスタンディング 
ダウンして地面に叩きつけ 
られたと同時にレパ—を下に 
入れることで、普通のダウン 
状態よりも早く起き上がる。 

•ダッシュ(バックダッシュ) 

レバ—を岭岭や#•と入力 

することで、素早く前後に移 

動することが可能。 

•八イジヤンブ 

#會で通常のジャンプより 

も高いジャンプが可能だ。 



ここでレバーを下に入れると、 

素早<起き上がれる。 


ぼろにやられちつた。 

毛田まぁ、あれだけで勝て 
るよ-つなら苦労はないかの。 
して、どうしたのじや? 

若そこそこ対戦の形にはな 
りかけたんですけど、自分が 
ブロッキングを狙お-つとした 
らまつたく一 つまくいかんので 
すよ、これがまた。リープも 
やられると滅茶苦茶キツイし。 
そもそもブロッキングなんて 
狙一つ必要あるんですか? 

毛田なるほどの一つ。初心者 
が陥りそ一つな苠じやな。 

若罠? 

毛田一つむ。もしかしてお主、 
やたらとブロッキングを狙つ 
ていなかつたか? 

若そ I つ言われてみればそ -5 
かも。 

毛田確かにブロッキングは 
成功すれば勝利につながりや 
すいが、適当に狙つていては 
相手側の攻撃をバジバジくら 
つて、あつとい5間にスッタ 
〜ン状態になつてしま一つぞい。 
若じやあど|つすれば - つまく 
ブロッキングでキ J るよ-つにな 
るんですか? 

毛田わかりやすい場面は、 
相手側がジャンプ攻撃をして 
キ J たとキ J じやな。ジャンプを 
したら、技を出すかそのまま 
着地して何かするしかないか 
らの。 

若そこで、攻撃をガ—ドす 
るタイミングを予測して、思 
い切つてレバーを前に入れる 
んですよね? 

毛田そ - つじや。ガ—ド入力 
をブロッキングに置き換える 
んじや。な〜んじや、よくわ 
かつとるじやないか。さすが 
じやの。 

若いや、そのへんはもラだ 
いたいわかつてるんですよ。 

毛田ほ I つ！ 

若問題はそのあとで、着地 
後の攻防なんです。下段かと 
■プがくるし、リー 


- 若問題はそ 
_後の攻防なん 

_思えばリ—プ 

^ — 


プかと思えば下段とか投げが 
くるし…プニ〜ごによごによ- 

毛 田 か〜！そんなの上級者 
でもキツイに決まっとるわ| 
若え?そ5なんですか|?: 

毛田おお-つそ I つじやとも！ 
それはも5、相手側の行動を 
予測して対応するしかないの 
じゃ。 

若それじゃ、ブロッキング 
なんて使わないほ一つがいいじ 
ゃないですか。かえって危険 
なよラな気がする。 

毛田なにを〜|つ一ちゃんと 
使 -5 意味はあるのじゃ。それ 
はズ' 八リ！ 

若ズバリ? 

毛田狙って勝ったほラが面 
白い一これに尽きるかの。 
若え- -! それじゃ答えにな 
ってないですよ。 

毛田まあ、人によって意見 
は分かれるだろ I っが、少なく 
とも儂はそ a 思っておる。 

若 そ a い - つもんなんですか 
ねえ…。 

毛田 そ-つい一つもんじゃ。今 
後はさらに研究を続けて、結 
果を誌面で発表するからの。 
若はい！楽し^てます！ 
そして、研究と修業は日夜 
続き、さらなる高見を目指す 
のであった。教訓— ■「無理矢 
理ブロッキングはやめよラ」 
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次号、全 19 キャラ技表一挙掲載予定丨スト fll 3 rd 大特集号をお楽しみに， 



セカンド環境の終焉、そして… 


アフロ-チ 

発売が'近づ_<につれ、次第に明らかに疳ってき 
e サードの新ルール。今回はどのよ5斿対戦環 
境が築かれ S のだ55か9 
担当：善之字元帥 


新環境への 


投げ技は、従来のレバー+ 
中 o ^強ボタンから弱 p +弱 K 
同時押しに変更された。 

気になるのは、複数の投げ 
技を持っているキャラがどの 
よ5に投げを使い分けるかだ 
が、これについてはレバ—を 
前か後ろ方向に入力しながら 
投げるか、ニユ—トラル状態 
で投げるかによって使い分け 
ができるよ5になっている。 

だが、真の変更点はコマン 
ド入力の変化ではなく、投げ 
に失敗すると失敗ポ—ズが出 
ることにある。失敗ポ—ズ自 
体の隙はそれほど大吉くない 


リ—プも投げと同様、従来 
のレパ—畢畢+攻撃ボタンか 
ら中 P + 中 K の同時押しに変 
更された。リ—プ自体の攻撃 
特性の変化についてはまだ言 
及でキ J ないが、このコマンド 
変更によってリ—プの役割は 
大吉く変化する。 

最も影響が大吉いのは、コ 
マンド入力が容易になったこ 
とで攻撃時の連携に広がりが 
出ること。従来のコマンドで 
は、どうしてもリ—プを打つ 
前段階から「レパ—#辱」と 
い-つ入力を仕込んでおかなけ 
ればならないため、リープを 


空中ブロッキングがレバー 
前のみに変更されたことは、 
従来の地上戦•空中戦のバラ 
ンスに劇的な変化をもたらす。 

従来は、空中でブロッキン 
グを複数回入力することが可 
能だっため「相手方向に跳び 
込みつつ対空兵器をブロッキ 
ングで封じ、着地と同時に投 
けを入力して相手を追い込ん 
でいく」という戦術が強力だ 
ったが、今回の変更により空 
中から対空兵器の初弾をブロ 
ツキングで吉る確率が大幅に 
低下。従来型のジャンプ戦術 
の有効性については、空中ブ 


ものの、これによって従来の 
ブロッキング戦術で大きな地 
位を占めていた「投げ失敗打 
撃をブロッキングでとる」と 
い5作戦は事実上消滅したと 
言っていいだろう。 サー ドで 
は、相手の投げ失敗を読んで 
いた場合は打撃を重ねて対応 
することになるのだ。 

また、投げのコマンドが変更 
されたことにより、当然グラ 
ップディフェンスも投げ同様 
のコマンドに変更されること 
になつた。発売直後は、とつさ 
に投げ抜けができない人たち 
であふれかえることだろ I つ。 


中段攻撃として活用するため 
にはあらかじめコンビネーシ 
ヨンとしていくつかのパタ— 
ン(例えばしやがみ中 K から 
のリープなど)を用意してお 
<必要があつた。しかし3 r 
d では、相手の状況に応じて 
適時連携を切り替えることが 
できるため、ガ—ドされにく 
い連携をとつさに組めるよ I つ 
になつたのだ。 

このコマンド変更の及ぼす 
影響は攻撃面だけに留まらな 
い。防御面でも、相手の甘い下 
段連携にリ—プで割り込むこ 
となどは常識になるはずだ。 


ロッキングの精度が練習によ 
つてどの程度向上するかに委 
ねられているため、今後の研 
究を待たねばならないが、以 
前よりもジャンプのリスクは 
向上し、より地上戦が重視さ 
れる対戦にシフトしていくこ 
とは間違いないだろう。 

さらに、地上戦の機会が増 
えることは、先に述べた リー 
プアタックの脅威にさらされ 
る可能性が高<なることも意 
味している。どうやら 3 rd 
の対戦環境は、これまでにな 
<攻撃的な方向へと突き進ん 
でいくよ-つだ。 


ステムは、微妙な変更が加え 
られただけで対戦環境に大き 

な影響をもたらすだけに、変 

更点が興味深いところだが、 

今回の変更点は空中ブロッキ 

ングがレバ—前のみしか受け 

付けてくれなくなつたこと。 

これにより、事実上空中プロ 

ッキングは1回しか入力で$ 

なくなり、従来よりも対地防 

御の信頼度が低下することは 

疑-つ余地がないだろ-つ。 

とりあえず、現在のところ 
明らかになつているのはこの 
01点。他にもノーキヤンセル 

ス—パ—ア！ソはつながるの 

か?ブロッキングの時間停止 

はど - つなるのか?など興味は 

尽キ」ないが、その他の情報につ 

いては次号を待ってほしい。 




ついに3作目を迎えること 


になつた スト瓜 シリーズだが、 

従来からのフアンが最も気に 

なるのが、システムの変更点 

である。今回は、3月末現在 

で明らかになつている変更点 

が将来の対戦環境に及ぼす影 

響について予測してみよ一つ。 

まず、変更点として第 I に 
挙げられるのが、特殊動作 n 
マンドの整備である。ここで 

い5特殊動作とは、投げとリ 

—プアタック(以下リ—プ) 

のことで、結論から述べると 

投げが弱 P + 弱 K 同時押しに、 

U — ブアタックが中 P + 中 K 

同時押しにそれぞれ変更され 

ることになつた。これに従来 

からのパーソナルアクション 

(強 P + 強 K 同時押し)を加え 

ると、すべての特殊動作がボ 

タンの縦押しで行えるように 

なつたわけだ。 

次に挙げられるのが、ブロ 

ッキングの制限について。ス 

卜®の看板ともいえるこのシ 
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邪悪なる影は氷山の一角にすぎなかった。冒 
険者たちは知る。邪龍シンを倒さねばならない 
ことをマ。行く手を阻む敵を蹴散らしグランド 
リ公国を目指せ！ 

多人数協カプレイを中心に多くのプレイヤー 
に親しまれた 「 D & D ® シャドーオーパーミス 
タラ™」。そのパーティプレイの醍醐味、攻 
略法をあますところなく掲載している。 


コ攻醉 

ゲ■メスト EX ムック vol .187 


編集部責任編集 


冒険を生き延びるには、知識が必要よ… 


セガ•サターン版として蘇ったアクシヨン RPG 不朽の名作を、ゲーメスト 
編集部アーケード版攻略スタッフが再結集して大胆かつ緻密に攻略！ 
「 D & D ® タワーオブドゥーム TM 」「 D & D ® シャドーオーバーミスタラハ」両作 
品とも、基本操作からストーリーに沿った全ステージにわたっての攻略法ま 
でもれなく解説しているぞ。もちろんアイテム、魔法関連の解説や、全ステ 
ージ MAP 、 モンスター紹介ほか役に立つデータも詳細に掲載。この本を片手 
に剣と魔法の世界をむしゃぶりつくそう！ 


D&D® TOWER OF DOOM™ 

ダ□キン共和国では、ある日を境に突然モン 
スターが暴れ始めた。怯える村人たち。次々と 
現れる強敵。そして次第に姿を現す邪悪な影…。 

息もつかせぬストーリ _ 展開、そしてその戦 
略性の高さで、いわゆる『アクションゲームの 
魅力』に満ち溢れている 「 D & D ® タワーオブ 
ドゥーム TM 」。 深く練り込まれた攻略をわかり 
ゃすく解説する。 ず 
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P.S.INFOMATION 
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SNK ホームページでは、「武力〜ブリキ . ワン〜」のコ - 
SNK ホームページ http://www.neogeo.co.jp/ 


ナーにて 「 BURIKIG 旧 L 」 コンテストを実施中 !! 詳細はアクセスしてのお楽しみだ!！ 
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〜試合規約〜（抜粋） 

試合は2人の選手が相対して、規約に従い、パンチ、キックなどの攻 
撃及び防御を使って勝負を決するものとする。 

試合場は大会が公式に認めたリング上のみでおこなうこととする。 
試合方法は以下の通りである。 

試合はまず最終予選リーグをトーナメント方式で行い、優勝者を決定 
する。 

試合は原則として90秒1ラウンドとする。 

規定時間内に勝敗が決しなかった場合は、延長戦を行う。延長戦の時 
間は、規定時間の3分の1とする。 

試合の判定は審判3名によって行われる。各審判は勝敗の決定に対し 
て対等の1票、または2票（試合内容が両者共に全くの同等であると見 
なした場合、双方に1票ずつを投じることが認められている）を有する。 
試合の勝者はより多い票を獲得したものとし、他を敗者とする。選手 
双方が獲得した票が同数の場合は、引き分けとする。 

各審判は次の項目に該当するものを審査の基準とする。 

打撃系、または投げ系の技により、相手にダメージを与えた場合にプ 
ラスポイント。なお、技は高度なものであればあるほど、高い評価が 
与えられる。 

打撃系、または投げ系の技によって、ダメージを与えられた場合に口 
ストポイント。 

試合中によろめく、肩で息をする等、体力的に消耗していると見られ 
る状態が一定以上続くとロストポイント。なお、この期間は長ければ 
長いほどより大きなロストポイントとなる。 

自発的または偶発的に、場外に落ちた場合にロストポイント。 

勝敗判定の分類は次の通りとする。 

判定 

審判の判定によって勝敗が決定した場合。 

引き分け （ DRAW ) 

前項によって勝敗が決定しない場合。 

両者が同時にノックダウンした場合。 

ノックアウト （ K 0〉 

片方、または双方の選手がダウンして、試合続行が不可能となった場合。 
本大会ではダウン時にカウントをとることはなく、ダウン時に意識が 
あった場合、時間がかかっても立ち上がりさえすれば試合は続^される0 
試合中のダウン回数にも制限は設けない。また、セコンドによる試合 
放棄の合図（タオル投げ入れなど）はこれを認めない。 

ギブアップ ( GIVEUP ) 

投げ技、または締め技によって気絶するなどして意識が無くなり、試 
合続行が不可能な状態になったと見なされた場合に宣告される。 




「武力〜 BURIKI0 蘭 〜 J 













本物をとことんまで追求 
した『武力〜ブリキ•ワン 
〜』だけに' その操作系は 
もつとも気になる点のひと 
つだ。残念ながらここで詳 
しく紹介することはできな 
いが、下の写真からある程 
度の予想はできる。 

『武力〜ブリキ•ワン〜』 
は、アクション、リアクシ 
ョンと呼ばれる2つの動作 
が軸となる。アクションは 
攻撃に直結するもので、リ 
アクションからは専用の 
「リアクション攻撃」に移 
行することができる。 

攻撃の基本は、通常攻撃 
とへビ—攻撃。ここに' リ 

アクションとアクションを 

組み合わせた特殊な攻撃の 

数々が加わり、多彩な技が 
形成されているのだ。 
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FIGHTING WITHOUT WEAPON 


すィ現画 
ゲフす面ま 
I ェる 中た 


^ •心拍メータのよろなバイタルゲージ。体力が減 
\\^( r J J しると波形が小さくなり、同時に色が青一緑—黄 
¥ > ： 1^ ^ -オレンジ—赤と変化。時間が経つと回復する。 



組み技状態に突入すると、パワーバラ 
ンスゲージが変化。オフェンス側のゲ 
—ジが0になると、組み技が解ける。 


パワーパランスゲージの長さに注 
目。パワーのない西園寺貴人に比べ、 
暁丸はかなり長く設定されている。 


^ 1 1 11 1 11 鱧姑 


本格空手家として再登場したリョウ。壮年期を迎え、さら 
に磨きをかけた強さが『武力〜ブリキ • ワン』で炸裂す 
る！繰り出される技の中には、おなじみのものも見られる。 



^ 一中心の三角形は中心線を表し、一卸立動^ 

ない。重心の移行とともにバーが前後し、中心 
釋彻 ’から外れるほどバランスは崩れる。 


e 傷 






P.S.GAMEST Q&A 


Q : SNK の対戦格闘ゲームで、ゲーメストとネオジオフリークはどちらが強いのでしようか？/北海道陶山淳君 A :う〜ん。わかんない 
なあ。やったことないからなあ。 SNK さんがメディア対抗戦とか開いてくれるとわかるかも。武力あたりでどうですか？梅本さん。（まそ） 


) 




坂崎リョウ：1967年生 
まれ、32歳。極限流空手 
道場で師範代をつとめる。 
血液型0。身長 179 cm 、 
体重 76 kg 。 趣味は日曜 
大工と家庭菜園。 


『武力〜ブリキ.ワン〜』。 
そのゲ—ムシステムは 〃い 
かにして本物に近づけるか" 
をひたすら追求したものだ。 
キャラクタ—の重心を示すパ 
ワ I パランスゲ I ジや、いわ 
ゆる〃体カゲージ"とは大き 
く異なるバイタルゲージは、 
それを もっ とも顕著に表す例 
といえよ5。 

リングアウトシステムも本 
物志向だ。リングアウトした 
ら負け、というようなことは 
当然なく、開始位置にもう I 
度戻ってゲ—ムが再開される 
のみ。このあたりは、柔道や 
空手の試合を思い起こしても 
らえればいい。このため、寝 
技を受けた際の□—プブレイ 
ク的な役割も担つている。 


体力を表すバイタルゲ—ジ 
はオレンジに変化した時点で 
点滅を始める。ここでさらに 

攻撃を受けると赤色の点滅に 

なり' このときに通常攻撃以 

外の攻撃をくらぅと K 0 だ。 

もちろん' 勝負を決定する 

のは K ◦ばかりではない。組 

み技が決まつた状態でバイタ 
ルゲ—ジが赤点になり、その 

後 I 定時間攻撃を受ければギ 

ブアップに、時間内に勝負が 

決まらなかつた場合には判定 

で勝敗が決することになる。 

I 方、重心を表すパワ—バ 

ランスゲ—ジは、投げ技に対 
して大きく関係するものだ。 
パワ—のあるキヤラクタ—は 
パ—が長く (= 投げられにく 

い)、逆にパワ—のないキヤ 

ラクタ—は短い。 


『空手家』としての知名度こそ 
低いが、『格闘家』としては、 
彼ほど有名な人物はいないであ 
ろぅ。 その坂崎リョウが、招待 
選手として大会に参加する！ 


一 




坂崎リョウの公式大会記録 
は、ゼロに等しい。そんな彼 
の参戦表明は、周囲を驚かせ 
た。彼を動かしたのは、いつ 
たい何だったのだろうか。 
「俺はいつも強いヤツと闘い 
たいと思つてる。強いヤツと 
闘えるなら、俺はどこにでも 
いく」とリョウは語る。そう 
いう意味では、今大会は最高 
の舞台なのかもしれない。 

実際、出場メンバ—に関し 
ても、「これだけの相手と存 
分に闘える機会はあまりない 
と思うからな」と満足げだ。 
優勝に関しては「できればい 
いと思つている」と控えめだ 
ったが、逆にそれは自信と余 
裕のあらわれとも取れる。 

リョウの出場決定によっ 
て、さらなる波乱が予想され 
る今大会。話題は尽きない。 



極限流道場師範代 
満を持して登場！ 
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SEO YONG-SONG • TAEKWON-DO 


ソ. 3 ンソン 


嫌竜誠 





y 




，宋玄道(太描攀) 




ソン • シヤンタオ：192$ 
れ、70歳。中国格闘界で I 
ぞ知る名拳法家。血液型> 
170 cm 。 体重 53 kg 。 








• * 

一 


m 


] □フ：1972年生ま 
レスリングフリースタ 
及金メタリスト。血液 
175 cm 0 体重 82 kg 。 










柔道家としての実績はもち 
ろんのこと'「異種格闘技戦 
荒らし」としても名高いジャ 
ツク•デユカリ。柔道に限ら 
ず、これまでにもさ 
まざまな大会に出場 
している強者だ。 



オリンピック金メダリスト 
といえば、フリ—スタイル87 
kg 級覇者のイワン•ソコロフ 
も忘れてはならない。地方予 
選からの出場だが危なげのな 
い試合運びでトツプ通過。今 
大会での活躍が期待される。 



それが宋玄道だ。しかし' 近 
年は大会に姿を現さず、伝説 
の格闘家としてその名のみが 
語り継がれていたのだが…0 



■ 

■則 

も ， f C 

^ M 

I 
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TENDO GAI • TOTAL FIGHTING 






AKATUKIMARU • SUMO WRESTLING 





パヤック • シピタック 
生まれ、40歳。現在ン 
ルター 級の ト ップの濃 
A 。 身長1 80 cm 。 体 i 


」 


あかつきまる：1971年生まれ、 
28歳。現在関脇をつとめる現役力 
士だ。血液型 B 。 身長2 10 cm 。 
体重1 70 kg o 








暁丸は、なんと現役の力士。 
いつたんは招待を断つたが、 
どうしても格闘家としての力 
量を試したいという理由から 
あえて予選から出場した。| 


度決断したからには、もはや 
気持ちを変えることはない。 




重量級の選手層が薄いムエ 
タイにあつて、ウェルタ—級 
のパ ヤッ クも実力がありなが 
ら知名度の上がらない選手の 
1人だ。40歳になつた今も緻 
密な闘いでムエタイウェルタ 
I 吸トツプの座を守り続ける0 


今年17歳という西園寺貴人 
は、現役の高校生。東部アジ 
ア予選では 150 kg を超える 
選手をもあつさりと倒し' 柔 
よく剛を制すを身をもつて示 
した。祖父は、合気道を極め 
たと言われる西園寺貴征。 




























































'.…パ し;'マ、:::、::::.，:卜::::麓^^ 

— 丄 參'ル 卞， ..《. 



かなり笑える光景だけど、ろま<なると見られないのが残念 c 




目指せ 

「 CRAZYj ライセンス f 



(^RS.GAMEST Q&A 


Q :レイディアントシルバーガン 3 A (1 面）のボスがど5しても90%でしか倒せないんですけど' 100%を確実に取る方法を教えてください。/北 

海道 P . N ■片目の魔王君 A :本誌224号の攻略でも100%パターンを紹介してあるので、練習してみよう。ビデオも見れば完璧。（ゆさ） 











砂浜までくるのは基本的に 


時間の厶ダなのだが、ぜひ I 
度は訪れたい名所。なんと、 
海の底でタクシ—を待つてい 
る客がいるのだ。熱帯魚やシ 
ヤチもいて賑やかだぞ。 



普通にプレイしていれば、 
ここが目的地になることは 
まずない。周回を重ねられ 
るよ5になれば、まれに来 
ることちあるだろ I つ。 



目的地としては、とくに 
これといつた特徴はない。 
へたにドリフト停止を狙わ 
ず、道に沿つて車半分カス 
るよ5な感じで丁寧に止ま 
つたほ5が、次の発進もス 
厶—ズに行える。 

ただ、次の客がなかなか 
見つからなくて I 瞬アセる 
かも。マ—ケツトのすぐ陰 
にいることが多いので、こ 
いつをゲツトしよう。 


これといった障害物がな 
<、逆に停止に時間がかか 
つてしまう 「west S 

ide beach 」。 次の 
客を拾-っのにも苦労するの 
で、なるべくなら避けたい 
エリアだったりする。パッ 
クで浜辺まで戻って拾-っよ 
りは、先の曲がり角付近ま 
で行ってしまお-つ。 
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(P.S.GAMEST Q&A 




Q : Nc _256 の猛者通信はどうしたんですか。大がかりなギャグだつたんですよね7/神奈川県 P . N . タプ吉君 A :実は記念すべき「256号」だ 
つたのか。とか話題を露骨に逸らしてみる。表紙にちゃんと「256号記念丨」つて書けよなあ〜。（ケソ） 






スタート直後、目の前に3 
人の乗客を確認できる。彼ら 
は全員 「 cab — 日 car 
stop Top 」 の客なの 
で、乗客は素早く乗せるとい 
一つ基本に則り、右側手前に5 
まく停車させよ|つ。 

目的地までの間にジャンプ 
台が1つあるが、これは使わ 
ず、クレイジ—スルーで稼ぐ。 | 
できるだけ中央を走〇、対向 
車線の車とすれ違-つチャンス 
を増やそ I つ。スルー時のスピ 
—ド差が大キ J ければ大きいほ 
ど、得られるボ—ナスも多く 

なるからだ。 



ダツシ2ガ成功しても調子に乗 

5す、すぐに減速して逃げられ 

ないよ^に。 



スタ—卜直後の客を拾つて 
いれば、ここが最初の目的地 
になる。が、いきなりド真ん 
中にケーブルカ—が止まつて 
いるうえに放送塔も立つてい 
て、進入 n — スを誤ると大き 

くタイムロスしてしまう。 

ここは、フルスロツトルの 

ままケーブルカ—の左脇を目 

指し、枠内に入ると同時にフ 



ルブレ—キ(ギアはもちろん 
R )。 このままだと勢いがつき 
すぎて止まれないので、すぐ 
正面にある電話ボックスに体 
当たりし、勢いを殺そラ。 

この後は、前方やや左にい 
る 「 cab —日 car s 

tQPBoTToM 」"^ 

のォバサンを乗せるのがォス 

スメ。クレイジ—ダッシュ後、 

さつ$吹つ飛ばした電話ボツ 

クスの残骸にぶつかれば、こ 

こでも急停止でキ J る。 


減速効果は意外と高い。/\デに 

ぶちかまそラ。 


ここはステアリングを微妙 
に調節し、道の中央を爆進し 
たい。合わせが ピッ タリなら、 
走行車線•対向車線のどちら 
にも当たらず、スルーを稼ぎ 
ながらジャンプでもコンボが 
入る。車の数次第で20近くつ 
ながることもあるので、下り 
坂手前では絶対にダッシュを 
キメよ-つ。 



丘の頂上から麓(ふもと) 

まで、 ケー ブルカ—の通る路 

面を I 気に駆け下りる。序盤 

でもつとも爽快、かつ稼ぎに 

も影響してくるシ—ンだ。 



合わせがピツタ U なら、.ケーフ 

ルカーの間に落ちても大丈夫。 


ケーブルカ I のも-つひとつ 
の停車場。例によって1台停 
車しているが、こいつはすぐ 
に動キ J 出していな < なる。 

ここでは、若干早めに左向 
キ j でドリフト停車するのが基 
本。一応、黄色の 「PIZZ 
A HUTJ 行きの客を乗せ 
る場合は、一番奥の壁まで行 
つてしまつてちいいだろ-つ。 



早めにド 1 J フトを始め、 90 度以 
上曲がるよろに。思い切りが肝 
以〇 


ただ、ドリフトの角度が甘い 
と、スべつて目的地エリアを 
オーパ I してしまうことがあ 
るので、それだけは注意。 

ちなみに、ドリフトで電話 
ボックスに当たると、壊せず 
にこちらが大きく跳ね返され 
てしま-つことがある。やる時 
は、ケ I ブルカ I のいなくな 
つたスぺ—スを使うように。 
慣れない-つちは、確実に止ま 
つてから向きを修正しよ一つ。 










































〔 RS.GAMEST Q&A 迈 


Q :スパイクアウトをやっている人がアストロモールからシップヤードに行っていたのですが、どうやって行くのでしょうか。それともただのパ1 

グ7/東京都 P . N . どっかめヤロー君 A :シップからアストロも可能。ボス戦で竜二か船長のみを倒せば OK 。 やや厶ズ…。（真瑠世） 





f 

海庠通り〜 






注意しなければいけないの 
が、広い停止エリアの真ん中 
にある看板。むりにこれを使 
つて止まろうとすると、スべ 
つて行きすぎたり次の発進に 
支障をきたしたりと、あまり 
いいことがない。手前で安全 
に減速して止まるか、看板の 
向こ - つの壁に「 90 度以上ドリ 
フトして」ぶつかるようにし 
よ*つ。角度が甘いと、すごい 
勢いで前方へ流れてしま|つぞ。 


次の客は、向かいにいる 「S 
口 uareparkj (時間 
帯によつては違う時もある) 
行キ J の客か、公園に入つてす 
ぐ、もしくはやや左寄りにい 
る 「 church 」 行きの神 
父がいい。目的地が|定なの 
で、プレイが安定するぞ。 


神父はだ<さんいるので、教会までの 
最短 ルー トは押さえておきだいところ。 


ちなみにこれはダメな例。発車しに< 
いし、次の客のほうにも向いてない。 





この林は、入り口と出口に 
ジャンプ台がある。入り口は 
飛んでおくとして、問題は0 J 

つ目。 「 cafeteria 」 

経由でシヨ—トカツトできる 
のは便利だが、目的地が 「P 
izza HutJ だった場 
合は車線を横切ることになり、 

まれに大衝突 (= タイムロス) 
することがある 。 「pizza 
Hut 」 行$の時はジャンプ 
台の右から走行車線に沿って 
いき、それ以外の時はジャン 
プして' 対向車線のさらに左 
側を抜けていこう。 



このへんはかな 1 0混雑している 
ので、ム U に稼がす安全重視。 



いつもはジャンプ台で素通 
りされがちだが、ここが目的 
地になることもある。うつか 
りジャンプして豪快に行きす 
ぎた〇しないよ I つに。 






























































P.S.MESSAGE 


里 


だんごさんきょろだいがあんなに売れるなんて、やっぱり世紀末なんだなぁ…と思ラ今日このごろ。/熊本県 P . N . さる山 inQ 州君♦わかんない 

よねぇ、うん。誰か理由知ってたら教えてくれよ、毛玉には全然わかんない。ところでキミ、なんでも世紀末で片づけちゃ〜イカンそ’！_ . 






海岸通りの中ほど付近で黄 
色の客を拾うと、ここにくる 

ことが多い。また、先のほラ 

(「 c hurchj 〜 「He - 

port 」 あたり)から|気 

に戻されることもある。この 

場合' そのまま公園内の客を 

拾うとさらに戻されてしまう 

ことがぼとんどなので、必ず 

U 夕—ンして公園を出てから 

客を探そ-つ。 


にいる女の子など)を拾つて 

戻されることがほとんどなの 

で、そ I ついつた「八ズレ客」 

は覚えてぉ< よ-つに。 


を 


順当に進んできていると、 

ここが目的地になることはほ 

とんどない。先のエリアの客 

(「Kentucky fri 

ed chjckenj の裏 



このへんは、実際に走つて 
みると地形を把握しづらいと 
思われるが、マップを見れば 
I 目瞭然。その名の通り、四 
角い公園の中央が停止エリア 
になつている。 

ここでは、あまり速度を上 
けて突つ込むとジャンプして 
しまい、大幅に飛び越してし 
ま-つ。なるべく早めに減速し、 
上り坂に引つかかるよ一つな感 

じで停車しよ一つ。 

次の客を乗せる時は、左に 

行くと 「piz N aHutJ 

まで戻されてしま-つことがあ 


る。右側の小山の裏にいるパ 
ンク野郎を乗せるか、いなか 
つた時は正面の道を I 気に進 
み、曲がり角にいる客を拾5 
ようにするといい。 



このぐ0>い手前で止まる。右前 

方に客がいるかどラかもチェッ 

クできればベスト。 



「square park 」 

を突つ切る時は、素直に中央 
を爆走するとここにいる車に 
ぶつかつてしま|つことがある" 
やや左寄りを走り、車と木を 
避けてスピードを維持しよ一つ。 



海辺の出口に見通しの悪い 
力—ブがある。マップ上では 
大した角度ではないが、イン 
に「壁」があり、その裏に車 
が止まつていることがある。 
このへんは対向車線のほ5が 
空いていることが多いので、 
アウトに膨らんで視界を広く 
とるのも有効。 I 気に 「pi 
zzaHutJ まで行く場 
合は、ここでコンボを切らせ 
ないよ一つにしたいところだ。 



中央分離帯があるので、中央で 
は n ンポを稼ぎづ0)い。左右ど 
ちらかに絞ろろ。 


「cable car St 
◦ p BOTTOM 」 で車線 
向こ|つの橙色の客を乗せると、 
ここが目的地になることが多 
い。止まる時はドリフトを使 
わず、停止エリア道路寄りに 
ある電話ボックスに体当たり 
しよ|つ。 

ここで客を降ろした後は、 
少し先の POINT 巳まで 
行かないと次の客を乗せられ 
ないことが多い。付近を探そ 
I つとせず、ダッシュで|気に 
POINT E へ急ごう。 



ここでち大活踵の電話ボックス。 
しかし次が……。 










































































分かち合え!! 

インパルナラビリテイ 


綱棚 E 稼獻謂膽? 




今 


ギガウインク 

高難度にして爽快感抜群、稼ぎも超熱いギガウイング。 
戦いもいよいよ大詰め、メダリオン破壊までもう一息！ 

◎CAPCOM CO..LTD 1999 ALL RIGHTS RESERVED. 



ひとたひ使えばどんな攻撃 
も無効にするばかりか、敵弾 
が多いほど撃ち返しもぐつち 
やりと増え、爽快感、威力と 
もに否応なしに高まるリフレ 
クトフォ—ス(以下、 RF )。 
これは事実上「硬直時間の長 
い無限ボム」であ〇、この R 
F がギガウイングの大吉な魅 
力につながつていることは今 
さらい1つまでもなかろ5。 

しかもこれに加え、ギガで 
は普通のボムまで使えるので、 
❹ RFi ボム 1 RF 
とやれば10秒以上無敵時間 
が続いちまわぁな、という親 

切設計つぶりに脱帽する昨今 

であるが皆はど|つだろ|つ。 

ここで1つ提案。「これが2 

人用だつたら、どれぼど無敵 

時間が続くのか」と…。とい 



じやます俺使^ね：：： V ピカ〜ン今度は私使^わねハイべ力〜。 
と〇終ゎっだら一瞬待って…。おんどれは下がつててね。 



無理でした。やはり虫が良 
すぎたねと。でも案ずるなか 
れ、「常時闩|1.使用中」は無理 
だが、1、2秒待てば断続的 
に RF 状態を維持できる。 

•10_使5'(20_重なる)-> 
1、2秒待 012 P 使5 (1 
P 重なる) ii 

てな感じで、ゲ—厶中の80 
%以上を無敵状態で過ごすこ 
とがで$るわけよ。 

まあ実際には RF の中にい 
ても空中敵に触ればやられる 
し、01人とも常に近い位置で 
動くと非効率的(あと自機を 
見失いやすい)なので80%以 
上無敵とい5のは極論だが、 
E 人同時ブレイが非常に楽な 
のは疑いよ-つのない事実であ 
ることが判明している。2人 
用は初心者にもオススメの| 
品だ。やれい。 



お互い RF を使い使われ無 
敵の傘をさして CU 人で動く、 
とい-つのは弾幕の多い場所、 
つまりはボス戦でメインに取 
るべき戦法といえる。長時間 


弾を吐き続けるボスに対して 
は、 RF と RF を隙間なくつ 
なぐように使うといい結果を 


生むかもね。 

ザコ戦では画面右半分と左 
半分をそれぞれが担当するの 
が楽。このテの協カプレイの 
王道である。5面のカブトガ 
ニラッシュなど、場所によっ 
ては前者の戦法を採ったほ5 
がいい場合もあるが、道中は 
左右分担を基本に進むべし。 
ギガは左右にスクロ—ルしな 
いので「弾がズレてくる現象」 
や「スクロール奪い合いフエ 
ノミナ」もないので安心だ。 



あと大切なのが意志疎通。 
2人同時に RF を使-つ愚行な 
きよう、ボス戦などではどち 
らが先に使5か決めてお<と 
よい。まずいときはしつかり 
ボパることも忘れずにな。 

2人用は多くのメリットが 
あるが、一応注意してほしい 
こともある。それはアイテム 
が1人分しか出ないこと。シ 
ヨツトの初期段階は非常にヨ 
ワヨワなので、 P アイテムは 
交互に取つていくよ-つに。ボ 
厶も基本は少ないぼうが取つ 


ていくのがいいが、ピンチの 
ときに颯爽とボムを撃てる「ナ 
イスボマー」がいたら集中し 
て取らせよ5。でも片方が0 
つてのはないよ5にね。 


ドラマチックな 

r ? IY にも注 P 


ゲ—厶の本質には関係ない 
ものの、個性的なキャラクタ 
|が織りなす掛け合いも201 
プレイの魅力。面スタ—卜時 
のデモも 1 P と違った会話に 
なってええ感じさね。特に…、 
• 伸ノ介 S アイシャ 
•ルビ— S シユトック 
の組み合わせなんかはエン 
ディングまでも…ゥププ、ぜ 
ひ自分の目で確かめてね。 

ま、楽 CV 加減は目鱗モノだ 
からとにかく I 度やつてみろ 
や、と。以上ツス。 



1 P では普段見ることのできな 
い彼らの意外な一面が…。 



あ、俺の番9•ハ V ポベ〜とね。 
ボス死ぬまで以後繰り返し。 
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5か「2人交互に RF 使 I つだ 

けで一生無敵なんじやない 

の?あ〜ん?」とい-つ疑問が 

ふと脳裏をかすめる。 

果たして真相はいかに|?: 


















































右翼中央砲台前部から巨大砲弾、後右翼中央砲台中心部から、自機狙い 
部から破壊可能の黄色弾を発射。 ra 連射弾+螺旋状に連射弾を発射。 
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—阪府 P . N . WaN 君 A : u 男〃については今後の攻略記事中にある台詞集を参照のこと。ストレンジャーのパイロットについては設定がまだね 
いとのことです。着物の女性は、アイシャの初期設定中にあったもので、冬目先生の着物好きが現れたものと思われます。（へんしラ）_ j 






1 

P 細 ， II 

Eir s J^ 

如 、 

灯之 


1 i 



ボスが弾を撃ち始めると同 
時にリフレクトフォ—ス(以 
下、 RF ) で重なり、切れる 
直前に左下へ。写真①の攻撃 
は、放射弾、扇弾ともに自機 
を狙わず真下に発射されるの 
で、ゲ—ジの左下のスぺ—ス 
で落ち着いて避ければ問題な 

いはず。回復したらすぐに R 

Fr 本体に重なりに行こう。 



引きつけてかわせば、次のシヨ 
I トレーザ—も同じ位置に誘導 
できる。2本1組で避けるのだ。 

ボスが下がつて停止したら' 
写真②の攻撃が<るので画面 
左端へ。ここで自機を狙つて 
いるのは青いシヨ—トレ—ザ 
I だけなので、左端に張り付 
いて上下の動キ J だけでかわす 
せばいいだけ。引きつけて移 
動し、2本1組でかわすよ5 
にすると楽だ。上に行き過ぎ 
るとボス本体に、下に行き過 
ぎると広がつた扇弾に当たつ 
てしま-つので注意。目安とし 
て、写真②の位置から本体ま 
での間でかわすよ一つにしよ-つ。 

写真③の攻撃は、撃ち込め 
ばすぐに第2形態になるので 
特に問題はないだろ-つ。不安 
なら RF を使えばいいし 、 R 
F ゲ—ジが溜まつていない場 

合は大キ J < 動いてゲージの回 

復を図ろ|つ。 


左右に移動しつつ、中央から扇 

弾+左右の砲台から放射状 3 W 

AY 弾。 


画面中心付近で停止し、中央と 

左右の砲台から扇弾+自機狙い 

シヨ I トレ I ザー。 


画面上部で停止し、中央か5扇 

弾+左右砲台から 7 WAY & シ 

ヨ-卜 _ J -サ- 



真 

① 

§ 

本 

体 

正 

面 




第01形態最初の攻撃は、写 
真①のレ—ザ 1+ 青弾。画面 
下端にいれば体当たりはされ 
ないものの、接近時の青弾の 
間隔はかなり狭い。初弾の青 
弾を避けたら RF を使つて本 
体に重なつてしまおう。この 
RF が終了するあたりでボス 
が01度目の下降を始めるので、 
体当たりされないように早め 
に下がつておくこと。 



こ早 


レ—ザ—を撃ち終わると、 
今度は両翼を展開し始める。 
写真②の砲台は、以後ずっと 
自機を狙って撃ち続けるので 
なるべく早めに破壊してしま 
|つこと。この砲台は両翼で計 
4門装備されている。 

右翼シ 11 
(写真③④) . 

両翼が展開し終わると、画 
面が左にスクロ—ルして写真 
i のシ—ンへ。 

ここでまず破壊しなければ 
ならないのが両脇にある砲台。 
中央の砲台との混合攻撃とな 
るとやっかいなので、 RF を 
使って撃ち込み、さっさと破 
壊してしまおう。 

両脇の砲台を破壊したら、 
残るは中央の砲台だけとなる 
が、 n イツは正面に巨大砲弾 
を撃ってくるので、真正面か 
ら擊ち込むのはやめたほ5が 
いい。正面から少しズレた位 
置で撃ち込み、写真④の攻撃 
がきたら RF を使って重なる 
のが基本だが、危ないよ一っな 
ら無理せず左側の広いスぺ— 
スでゲージの回復を待つとい 
い。このとき、あまり大きく 
動きさえしなければ黄色い破 
壊可能弾にあたることもない 
はずだ。 



左右砲台か0>レ—ザ—を撃ちな 両翼(19:)を左右に伸ばし、正面両 
が5下に突進+中心から放射状 脇の砲台から自機狙い弾。 

に青弾を発射。 



巨大砲弾は、緩やかに自機方向 
へカーフする点に注意。 


_p > 



右翼を破壊すると、次は左 
翼シーンへと移行する。右ス 
クロールしてボス本体の中央 
を横切るとキ J 、 ボス中心部か 
ら 3 WAY 弾を撃たれるが、 
中央と左の隙間に入れば楽に 
かわせる。ここは、画面に左 
翼砲台が見えてきても、3 W 
AY 砲台(ボス中心部)がス 
クロール or スクロ—ルアウト 
するまでは、 3 WAY 弾の隙 
間に入って耐えること。 








































写真⑫の次はいよいよ最終形態！核と 
なつていだのは、なんと生物兵器!？ 




闩ドの終了間際に2\^六丫弾を横に誘 写真⑩は、正面で 2 WAY 弾を引きつ 写真◎の攻撃は、この隙間を抜けて中 

導し、引きつけつつ左下から正面へ。 けてから徐々に左へ。そして RF 。 央へ。 



Q P.S.MESSAGE 


ガントレットレジェンド—ムック化希望！あと、なにかいい略称ありませんか。/静岡県 P . N . カラスドルゲ君♦いまんとこ、「ねい』というの、 
が事実だったりする。ちなみに略称は「レジェンド j とか最初言ってたけど「ガトレ」が適当だろう。（ノリック） j 
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重なって撃ち込も-つ。 

写真⑲の攻撃は、画面下端 
中央付近でかわしつつ撃ち込 
むだけ。弾速は速いが、シヨ 
ツトを連射してスローをかけ 
ればだいぶ楽になる。ゲ—ジ 
が回復し次第、借しみなく RF 
を使って撃ち込んでいこ5。 



中心部か5の青弾バラまき+自 
機狙いの赤弾。 



触手を振 1 0つつ、中央か5扇状 
バラまき+自機狙いワイドシヨ 
ツトを連射。 



このシ—ンでさりげなく重 
要になつてくるのが、写真 © 
の右の砲台への撃ち込み。写 
真 © のシ—ンで破壊、もしく 
は十分に撃ち込んでおけば、 
左翼への移行シ—ンでの危険 
が最小限に抑えられるからだ。 

左翼へのスクロールが止ま 
つたら、 RF を使つて右側の 
硌台を破壊する。青弾のバラ 
まキ J だけになれば弾避けは難 
しくないはずだ。ゲ—ジが回 
復したら RF を使い、中央砲 
台を破壊しよ5。 


中央へ戻ろ5。 

写真⑬ S ⑩の避け方は上の 
連続写真を參照してほしい。 

3枚目の写真にある 「2 WA 
丫弾を横に誘導して… j とい 
5のは、厳密には斜め下連射 
弾の下の位置への誘導を表し 
ている。その位置から、 0 JW 
AY 弾を引吉つけながら中央 
へ移動すれば、ちょ5どレ— 
ザ—攻撃が終わつているはず。 
そのまま右へ抜ければ写真⑩ 
の攻撃は終わりだ。 

写真⑪の触手はシヨットを 
遮つてしま5ので、正面で撃 
たなければ効率良くシヨット 
ダメ—ジを与えられないのだ 
が、 RF を使つて重なつてし 
まえば触手も関係ない。青弾 
を撃ち始めたらすぐに闩ドで 



触手があつても重なつてしまえ 
ば関係ない。 



斜め下へワ V ドシヨツト連射+ 
自機狙い 2 WAY 弾連射+中央 
にレ—ザー。 



本体が下がつてきて、青いワィ 
♦トシヨットを連射。 


: 類 P) 


写真⑦の攻撃が始まったら 
闩1^を使い、闩0_が切れたら 
下端へ下がってかわす。意外 
と弾速が速いが、シヨットを 
バリパリ連射してスロ—をか 
けると楽になるぞ。 

写真@の攻撃は画面下中央 
で待ち、菱形弾を撃ち始めて 
少したつてから RF を使つて 
重な〇にいく。正面でクロス 
する部分を RF でかわしてい 
るので弾避けの必要もないぞ。 

写真 (§) の攻撃は固定方向弾 
で、毎回同じ隙間がでキ J る。 
RF ゲ—ジの右半分あたりの 
位置にちよ一つど避けやすい隙 
間があるので、そこを抜けて 



写真⑧の菱形弾は、中央で交差 
する前に RF を使えばいいだけ。 



中央両脇から赤い菱形弾を連射。 



固 

i 


中央両脇から青色連射弾バラま 
さ0 


If 


左翼中央砲台から出てくる 
人面石は、シヨツトを当てる 
と上に跳ねる性質があり、20 
秒以上画面にキ—プしてから 
破壊すると+20倍率アイテム 
を落とす。稼ぐなら中央砲台を 
すぐに壊さず、人面石をリフテ 
イングして回収しまくろう。 





















































写真◎の菱形弾は、少し撃だせてから 
RF 。 切れだらすぐに下へ。 



この後は写真①の攻撃にルーフする。 すると、 RF を使わすとも上に抜けら 青弾をギ U ギ 1 J までひきつけつつ徐々 

菱形弾が見えだら RF で重なろ^。 れる。 に画面端へ。 



‘〆 嫌 一^^ a — .-咖 没，.淡;. 

そのまま左下隅を通って右に抜ければ 弾数が多くなる2周目からは、点対称で 写真⑮の攻撃は反時計回りにかわす。 

この攻撃は終わり。 RF の必要なし。 はな<大回りでかわす。 イメージとしては点対称の動きで。 


P.S.GAMEST Q&A 


Q :ソウルキヤリバーのムック E 冊目は出ないんですか？てゆ一か出せ!!買うから…3冊くらいなら…/大阪府 P . N . ゴリゴ LEE 〜君 A : い 
んとこ「ねい」というのが事実なんだよね。でもドリキヤスで出るみたいだしね。ちよつと考えてもいいかも。（ノリツク） 




って重なる。そしてボスに重 
なったままゆっくり下に下が 
り、 RF が切れたら I 気に下 
端べ0 

写真⑦の弾は、画面下端で 
停止して待ち、十分に引きつ 
けてからかわし始める。弾速 
はかなり遅いので、「横をかす 
める」<らい引吉つけながら 
かわそ5。あとは左端を通っ 
て上に抜ければいいだけ。 

写真⑦が終わるとまた写真 
①の攻撃に戻るが、しっかり 
撃ち込んでいればそれまでに 
破壊していることだろ5。 

【残すは ： 

/真のラス ボスの み ：： J 

ノ In ンティニユ—でステ 
—ジ6をクリアすると登場す 
る「ストレンジヤ I 」。次号は 
いよいよコイツ、真のラスボ 
スを攻略するぞ！ 



を連射+全方位に U ンヴ弾バラ 
まさ。 



画面を大き <跳ね回りなが0)、 
遅い自機狙いの青弾を連射。 



赤と青の菱形弾を放射状に連射。 



画面上端から、遅い自機狙い弾 
を連射。 





マャなのは破壊 li 

L + バラま議 

写真①の菱形弾を撃つてき 
たら RF で重なり、攻撃が止 
んだら写真②の攻撃に備えて 
画面下へ。写真①の弾避けを 
する場合、あまり離れてしま 
5と弾が広がるので、少し近 
付いて避けるのがポイントだ。 



赤い菱形弾を3方向に連射。 



菱形弾を撃つてきだらすぐに R 
F で重なる。倍率ア V テムも根 
こそぎいただき！ 

このボスの攻撃でもっとも 
ィヤ(不安定)なのが写真⑮ 
の攻撃。と<に正面へのシヨ 
ツト幅が細い雷迅やヴィ—ダ 
シユタツトといった機体では 
破壊可能弾を撃ち漏らす可能 
性が高いので、「破壊可能弾を 
横切る」のは絶対に避けるこ 

と0 

切り返す場合は、いったん 
止まって「破壊可能弾が通り 
過ぎる」のを待つてからすれ 
違 f つよ；つに心がけよラ。あと、 
この弾避けにばかり集中して 
RF を使いそびれているプレ 



メ V ンシヨットが細<、連射力 
も低い雷迅。あまり派手に動か 
ないのが n ツ。 

ィヤ—もわりと見かけるので、 
「溜まつたらすぐに RF 」 とい 
5基本も忘れずに。 

写真④の攻撃は RF を使つ 
てもいいし、ゲ—ジがなけれ 
ば写真 © 同様画面下で避けて 
ちぃぃ。 

写真⑮でのボスの動吉は、 
上から始まり「左—下丨右1 
上丨…」とい一つ順で反時計回 
りに高速移動する。 I 見難し 
そ|つに思えるこの攻撃も、下 
の連続写真のよラに「画面の 

中心を軸に' ボスと点対称の 

動キ J で反時計回りに移動」す 
れば難なくかわせるぞ。 

写真 © の攻撃は、 RF が切 
れる頃に菱形弾が終わるよ*つ 
に調整すると後が楽。少し菱 
形弾を撃たせてから RF を使 
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現在好評稼働中の「ギガウ tO づ」だが 

溶ん亡カココン S ザー >ユ|-合同主催によ s 

新型スコアキヤ:;ペー〕企画を、この春実施す S こ did 疳っだ! 

ルール、參加方法、 sro 他詳細については 

次号 (5/30 号)で発表す5予定だが 

上級者はち亡よ〇、初心者 • 中級者 = B 參加可能掊 

従来のユコアキヤコペー:;亡は一線を画す 

まっだく新し L 泊ザコのキヤコペー〕に宿5ことは間違 L 府し! 

「ギガウ tO づ jUifO 、 そして5ューテ tO づを愛す S 

すべてのプし Y や一に捧げ S 夢の企画がいよ L 彳よユター H 

次号を絶対に見逃す斿！ 


鰂 __1 鱗/3〇号戀 f ; 
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11 面の指示とカイドマ — III 
— に從つて着陸を行う。 ： 
•ステ r ジ .4 「エンジントラ， 
ブル回避 」 . 

右側のエンジンのみで旋回 
飛行を行う。 

• ステ—ジ 5 「悪天候 j 
，雨と強い »ii 風の中、着陸を 
行う 0 

まずづ # ず *< のが STGJ の 
sflulg 行。•早めに操縦桿を倒 
して機体をバンクさせ、機首 
を上ルて高度をキープしよう 0 
曲 ’ 始めのボイ；^を覚え 
て、 lr 縦恩 ^ あまり1<きく動 
かさないように注意すること。 
0^-2 を安定してクリアでき 
るよ * うになれば、全ステージ 
クリそ - 21S くはないぞ 


速度が140〜150ノ7,-4ソ 
* になったら1桿吝手前に引 •• 
けばふわりと浮い r くれる。，" 
離陸に限たこと4ないがフ 
操縦桿を s^: すると故！^ゆ人 
つくり、，じわりと動かずよう： 
-にし4つ。ドライブゲー厶の： 
ドリフト感党で41激に操縦桿. 
を倒したりしないよラに。： 
離陸したら機首を水平面か： 
-ら15111ど穸3ブ、高度/ 
' 1.5002イート前後まで:± 
ン昇しよ-;?0^首を水平に戻レ. 

:N1て水平飛！に入 i たら、目標 
: 「と in 中スマ U カー (どれ 
で一を目指してのんび 
| .り A/r\ifvv 卜を！しもう。 

T'l マーカー’はきちん七輪の& 

1通過しな.いといけ t わけ一 
一ではなく、大^^ッ1 v 上* r の .' rl 
一平面座標が合^>い1ば多少 
:高度がずれて dp も通過した r 
:も p - g し. r 認識してくれる。, 

一初めの一つちは高さはあまり意 
一識しなくてもいいだろう。操 
I縦に慣れて去た^輪央を 
:狙 Q て , 111 んでみよう。* 

一画上のタイムが2,分をI 
一切るど、. il* の#.ま Z フイトを 
一続けるか d それとも着陸モ ー： 

: R に入るかを聞いてくる。初 
4 :: め^っちは、 1 分でも，く飛 
一ぶことに慣れ親しむことをオ_ 

; 曾する：.，•： 

: 着陸モード石は画面の指示 
•••3ガ ^*;f< ? * マーカ—(誘導用の P 
一角い枠)に従って、速度と進入* 

:角に！意して17ノデイングを •<» 
•• 決めよう。うまく着陸でさ^1 
•• ば無裏ミツシヨンクリア# • 


U K 
■ 


フライトモ —* K で「飛ぶ」 

1ことに慣れただろう办1•それ 
ぞは、次にトレ—二；^クモ— 
•ドに入！〇う(なんか順番が違 • 
う気がずるけど.： V 。 

.卜.レ r ニングモは 
Y の5$ステージ咖 p な^ 

各 !!X 一 K— ジで — 余(難底に 
,..<^a 変，わる)以上取れば次の 
*ステージに進.む--^できる？ 
• ステ — ジ 1' 「離護 3S ン 
画面の指示とガイ K 甲 — 力 i 
1 に従って離陸奄行 -6 f :::; 

*• 〆 チージ cu 「 f ® J 、 

S 字状に配置ざれた:0*<ゼ' i 
マーカーを通邋するに1 
回飛行を行5.。， »•< 

•ステージ3「着陸」 


ゲ — ムスタ 4 卜する前に i 
はやる気持ちを抑えてと，〇あ 
えずはデモ画面をじつ <Q 見 
ることにしよう。秀才 — 
フニングデモのほか、， -II 陸、 
旋回、着陸における重要な 1 K 
クニックを説明してくれるぞ。 

I 通りデモを見だらフ ^ fj 
スタ — 卜。まずは. - sL ^-. l 二.ン 
グモ—ドかフ|ネトモードを 
選ぶわけだが、実はトレ—二 
ングモードは！；；な”灘しぐ、‘ 
ある程度飛行機の操縦に^れ 
てから！^3と先 fo 進むのは M 
^ ㈣ 〇-祕めのラ芍码フラ丄へ 
トモードぶ自由记飛、$0:れ备 
モード)で飛行機の動きに霞. 
れるといい11ろ〕3 

初級(昼間)' 中級；.夕 
方)、上級(夜僩),-1:はフ5イ 
卜時の景色が違* i か' 取 a 
では毎秒 5 mi ^ r ^^ T :' l:r 
毎秒9!2刖後の風が.阢^ぽ 
る。風は着陸めときに特に大 
きな影響を与え！'|^* *-* 

最後のコン >&:1-:^ シ #|7 
ムでは、ぜひ七友上級 ^-3?’ 
ルコントロしル兹選んでもら 
いたい。フル， n 、 ソトロールと 
いつても操作策 — はス • ラス K ; 
レバー、フラップ '' a ギアスイ 
ッチが増えるだ！^,しかもこ 
れらはあまり頻繁に tv じつ：た 
りしないので、 ■ 思ブセよ *0 も /: 
難度は上がらな U ぞ *.. 〇一 
モードを選び JI わ Q/c«、* 
いよいよ飛行開始だ ? 0 ,! 

離陸は画面の狺示一 i 従えば 
問題なくできるだ §6 。ス |?; 
ストレバ — を前し込んで、 
















、《ウルキヤリバーの HP つ1■ノーダ:^—ジのときはどのくらいあるんです把ダメー^を数値^:'書かれるとよくわからない。/東京都内藤高 
； A :う〜ん、謎！と思つたが、 パ'》 道に詳しいライターによると、スタート時の体力は220前後らしい。詳細は不明だ。（まそ) 
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•フラッブスイッチ 

フラップ(揚力調節用 
の補助翼)の上げ下げを 
行うスイッチ。 

離陸時、通常の飛行時 
はフラップは上げた状態 
にしておく。フラップを 
下げると揚力(浮き上が 
ろうとする力)が大きく 
なるので、着陸の際に速 
度をダウンすると同時に 
着地時の衝撃を緩和する 
ことができる。 

フル n ントロ—ルモー 
ド時のみ使用。 


•スラストレバー 

エンジン出力をコント 
ロー ルするための レバー 
前に押し込めば出カアツ 
プ、手前に引けば出カダ 
ウンする。 

レバーは左右 I 対あり、 
それぞれ独立して左右の 
エンジン出力を調節でき 
るよ-つになつている。例 
えば、右の出力を上げて 
左を下げれば、機体をパ 
ンクさせることなく進路 
を左向キ」に変更するとい 
うことも可能だ。 


•フットペダル 

機体最後部の垂直尾翼 
に付いている方向舵(ラ 
ダ—)を操作するのが、 
足元左右のフットペダル。 
右のペダルを踏み込めば 
ラダーが右に傾き、機体 
は右に向かお|つとする力 
を得る。 

ラダーによって得られ 
る力は小さいので、針路 
の微調整をしたいときに 
使お5。ラダーで針路変 
更したときも機体は微妙 
に傾いてしま一つので注意。 


•ランディング 
ギアスイツチ 

ランディングギア(滑走、 
着陸時に使-つ車輪)の引き出 
し、収納を操作するスイツチ。 

離陸したら速やかに収納し、 
着陸の前には確実にギアを出 


すこと。慣れるまではフラツ 
プスイツチと間違えやすいの 
で注意しよ-つ。 

後方視点にすればギアの動 
く様子を見ることができるぞ。 
フルコントロ—ルモードのみ 
使用。 


•操縦桿 

機体をコントロ—ルするレ 
パ—。操縦桿を押し込めば機 
首は下が〇、逆に操縦桿を引 
けば機首が上がるので、これ 
を利用して高度を調節する。 


操縦桿を左右に傾ければ機 
体を傾ける(バンクさせる) 
ことができる。こうして機体 
を傾けることで、傾けた側に 
進も-つとする力を得て針路を 
変えるところが車との大キ j な 
違いだ。 


•スタ—トボタン 
S 視点変更ボタン 

視点変更ボタンを押す 
とコックピット >後方(近 
距離) >後方(遠距離) 

>コックピットの順に視 
点変更でぎる。 

コックピット視点がも 
つとも操縦しやすいと思 
われるが、後方視点にす 
るとフラップやラダー、 
ランディングギアの動き 
を見ることがでキ」るので、 
スイツチを入れるときは 
後方視点に切り換えてみ 
よ50 


•ディスブレイ2 

こちらのディスプレイ 
には機体周辺のマップ、 
風速、方位、ガイドマ— 
カ ー (トレーニングモー 
ドや着陸時の誘導枠) や、 
n — スマーカ—(フライ 
トモードでのタイム H ク 
ステンドポイント)が表 
示される。 

ただし風速は表示され 
るが風向は表示されない 
ので、機^:の流される方 
向から風向を推測するよ 

|つにしよ5。 


•デイスブレイ1 

こちらのデイスプレイ 
には機体の状態が表示さ 
れる。 

機体の速度、高度、パ 
ンク角(左右の傾き)、ピ 
ツチ角(機首の上下の傾 
き)が表示されているの 
で、特に旋回や離着陸時 
における重要な情報が詰 
まつている。常に機体の 
様子に気を配つていない 
と、あつと言う間に n — 
スアウトしてしまうぞ。 
見方は左べ—ジを参照。 
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方向転換はどうやるの? 


飛 f } 機はなぜ飛べるのか 



広告ページは d | もかく、それ以外のページにはページ数を入れ好ほしい京都 t P . N . クレイモア君♦ゴメン。なるべく入れよ^ g してるけ 
ど、ギリギリでページ_更になったりして、変更前のノンラル’(出版用語でページ数表示のこと）を取るだけで精一杯なのよ 。 d _ •* 



一 — 


飛行機の針 I 変更の基本は - H ンクさ•せる}^だ•け * C 過きない。.:：傾^て上昇する)というふ rrJt た!^、操縦桿を引いて一 
上昇と下降である。 .- ソ基^^的には^一订機の場合こた：名つのステップが飛行機にお二首を上^る〇これは同時に旆* 
上昇を行うには速度を上げ••■だ*#いただけでは桎地してい;.. itj ^ r 旋回運動の原理である1>二回半径.小さ y し、旋回に要* 
て揚力を大きく U * ていが'••ない fc - # め ^ ず、 ^:: -3 r * l : でる。 r ;す.^時間を短縮する効果もあ I 
よりスム—ズに早く士昇した.：機首®肩4^変える明が,*か“ • # ; ^ .^ 1 ^ェ！ T イロツ I る。 


よりスム—ズに早く士昇した ••* 機首©向!^変える物が,*か* 
いときは操縦桿を手前に引い:.ない、 Jf なわ！〇曲#嶋 
て機首を上げる〇こぅ^^ポ丫でぁ^^::—：:^咖 
推力を斜め上方に fs ]-- けら#1¢:..:•戦闘機を扱つた#+フ1フ *•** 
ため、機体はそつ各麥.つ.'..ィト！！ - T わでも ri 
て飛ぶこと:体を M 、^^ t % lip ^” 

次^ Kr ン(置)；ずると • 一 傾いた^^昏16 
きのことを考えてみ^ : つ。ぎ:*:綺けること lr なる。 C うし: r 
動車は八ンド#を#れゼ M 輪：：バンク在せ 7 e . 状態で操縦桿を： 
が憂ぅち苍向き、」 fjj ? 方向在吲い T 機首を上！ J る。つまり 
芒！飛行徵.；；；績！:±靑する i ことで機首 
ではどきろ-つ2. *::,:: ki 斅 S 行方 f から横に向 
飛行機で操縦'#を倒すとい；..•けるねけ衣ある。 ••*•. 

う操作は、檄体在傾ける，(バ.*-«しバンクき’せて操縦桿を引く* 


する時間を短縮する効果もあ 1 


ない、枭な办10曲^1|$:^|:,:|4备« < |8|^^(ジヤ>ボ：.また微調整ならラダー操作 
であ 2 J i %. 1 ?: 1 ジ 5 ど. !?^藥14対し：て (フットペダル)による針路変 
"戦闘機を扱つた! 5— フ^. .*: ■て揭为 ^ liiss ^^ 4ぱめか、 • 茗更もできる。 M “ 

イト、 cyn レ r — も！！ rI^h バン.クだ基窘で櫥体にか：右のフット。へダ 
体をバンゲ象一^ liptf 、 H % 為横- f * 力_菸水〒"むと11翼公竊舵 
傾い』！616昏霞诼^パ^向広姊 f »^が武きく二^^」傾き：右後 


昏16蔭蒙 诼氨パ ^向に姊 fwfl 嗜：武きく' 

lr なる。こうし: r •機体^バンクさせたほうに曲 
b 状態で操縦桿あ.';.がつていく t 0 • 

を上一 i る。つまり ： f このよう( V 操縦桿^，すだ 
升する〗ことで機首;*_*-け|0も機体は緩やか11旋回す 
1行方 f から横に向 - T るのだが、同時に高度も徐々 
ある〇 ; :に下が一つてくる。ヒれを修正 
■せて操縦桿，を引 V 4 V , するに、機体をバンクさ 


右の フツト ペダルを踏み込 
むと11翼必|^舵(ラダ|) 

_か专し傾き' 右後方に流れる 
よラな気流が発生する。その 
ため1体後部が左、に振られ、 
機§右_くこなる。 
同左忘^スラストレバー 
の出カレベルを変えることに 
^つても曲がる力を得ること 
が M ぎる。 


ヘリ n プタ—は上部にある 
□ t 夕— (プロペラ)を回転 
させて気流を作ることによつ 
て、揚力(浮$上がろうとす 
る力)を得ている。 ロー ター 
の回転速度がそのまま揚力の 
大きさに結びつくわけだ。こ 
れは分かりやすいと思-つ。 

それに対して飛行機は、鉛 
直方向(地面に対して垂直に 
なる向き、平たく言えば真下 
と真上)に向かつて直接働く 
動力源(ヘリのロータ—のよ 
うな)を持つていない。 

では、なぜ飛行機は浮くこ 
とがで$るのだろ-つか? 

その秘密は翼にある。と言 
つても翼のエンジンが直接下 
向吉に噴射するわけではなく 
(たまにする機体もあるが)、 
推力を揚力に変換しているの 
だ。 

飛行機がみずから生み出せ 

る力は、前(機首)のほろに 

進も-つとする力(推力、推進 

力)のみである。これは両翼 

に付いたエンジンから得られ 

る。機体を前に進ませること 

で翼の上下に気流が発生し、 

その流れが翼の下のほ一つに押 


し込まれることで、その分だ 
け機体は上に浮き上がろ一つと 
する力(揚力)を得ることが 
でキ J るとい-つわけだ。 

超高速で走る (= 推力の大 
きい)レーシングカーが' ふ 
とした衝撃でふわつと浮$上 
がつてしま-つのも' 車がバラ 
ンスを崩すことで車体の下に 
気流が発生して揚力を得てし 
ま一つためである。 

その他に、鉛直下向.きに機 
体の自重に応じて落ちようと 
する力(重力).と、おもに空 
気抵抗により前に進も-つとす 
るのを妨げる力(抗力)とが 
飛行機には働いている。 

これら推力、抗力、揚力、 
重力の力関係で飛行機の挙動 
が決定される。揚力と重力と 
が I 致した場合、飛行機は高 
度を変えずに飛び続けること 

になる。推力が大きぐなると、 

それに応じて揚力も大きくな 

る(翼の下に潜り込む空気の 

勢いが増す)ので、速度を上 

ければ機首を上に向けなくて 

も機体を上昇させることがで 

きる0 


画面左下にあるデイスプレ 
ィは、速度、一11♦度、♦機体の傾ゴ 
キ j 具合を示して：5^。 

速度はノット単 411 で表示さ 
れる (1 ノットは時速1,852 '• 
m )。 離着陸の谮は特に速度 
制御に気を村けよう。スラス 
トレバーでエンジン出力を雙一 
化させなくても、機首を上げ. 
れば速度は下が.0、機首を下 
ければ速度は上がるとい一つ , , II 
質は覚えておこラ。 

ディスプレイ中でも、特に 


•••. a 要誤 (77 が機体の状態表示。 *# 
: 左右‘に伸びた直線は水平面， 
:玄表わ+ライ •> より上の青い 
V . 部分拭空、，下の黒い部分は p 
:..面だ^思えばいい。 

: 機体を示すマ—^—，と冰螟 
•• 面を示ずマーカー！^たり ！ J 
•重なつ Z いる状態が•一機体が 
:完全に水平忘貧口ていること 
•*:•: を表して t \ る？*^^一前切ヂィ 
«.スプ心4そ、水平嘴のふたつ‘ 
1の^- i 力 H * の位置®^を覚え 

叫 - M 4 Qi .. a :「* 

: 飛に操縦槔を押し込む 
••と , T 7 の黒い部分がぐつとせり* 


: _ rD て ,1 <る。これが機首が 
«• 下を向いで降下している状涡 
••• を！^レてい.る。すぐに操縦桿 
| _ lv て機首を^:'ふたつ" 
• « M の T 力-^合めせるよう C 

:,^系平||*{::に戻§っ。,一 

•• r 操縦桿を右に倒水平マ 
•—力—ガ在下•がり C な.る。こ 
:•れが機体が右 (3 順いている狀 
; • 況を表ん‘ている。やはり' す 
:ぐに操_を左に倒して水平 
•飛保つ^うに操作しよう。 
:水平飛一!:'を保ち続けることが、 
:空を飛ぶことの基本。フラ 〆 
:トモードで.「旋回したら速や 





pli. 

麵 1 


い、がに水平に戻 r 感覚を覚え 
:よう。* 一 





















ライバル C 篇をつけ 3 ■夏 



※画面写真および内容は、開発中のものに基づくものです。 ° 

©EIGHTING 1999 担当：京城 SKMT 


本誌が書店に並ぶころには、そ 
ろそろゲ—厶センターに出回り始 
めている予定の'八クレイドだが、 
お金を払つてプレイするからには、 
少しでも長くプレイしたいと思う 
のが人情。そこで使い勝手がよく、 
誰が使つてもこりや強え—という 
機体を教えよ|つ。それはズバリ、 

2号機サ—ベルタイガ—だ。 

この機体のサイドシヨツトは敵 
をホーミングしてくれる上に威力 
も高<、唯一の欠点である移動ス 
ピ—ドの遅さも、自機を選択する 
ときにスタ—トボタンで決定する 
ようにすればまつたく問題なし。 
まず初プレイは QJ 号機でプレイし 
てみて、パトルバクレイドの感触 
を味わつてほしい。 



^ -111 - J0 

シヨツトの威力が高い上に敵をホ—ミン 
グ、これしかないつて感じ。 


また4号機の溜め撃ちのレ—ザ 
—が貫通弾であることが新たに発 
覚した。貫通弾はその名の通り、 
あらゆる敵を貫通する強力な武装 
で、5まく使つていけば絶大な力 
を発揮してくれるはずだ。 



4機体中唯1©.貫通弾を持つハンマ—シ 
ャ|ク。 



• その1 

才—ラ撃ちで点数 up 


ゲ—厶スタ—卜直後に出現する 
ザ n 編隊はシヨツトなどで破壊す 
ると一機100点なのだが、才— 
ラだと laoo 点の点数が加算さ 
れる。現時点で高くなることがわ 
かつているのはこのザ n だけなの 
だが、調べれば他にもいろいろあ 
りそうだ。パトライダ I の才 I ラ 
撃ち稼ぎ再来か。 



才—ラ撃ちで点数10倍。危険に見合〇見 
返りぁり？ 


•その a 

ボンパ—破壊で1\10(泣) 

「あっ危ない、でもボスも - つ死に 
そうだしボンバー使つて殺しちや 
えばいいや」ちょっ と 待った、バ 
トルバクレイドではそれは許され 
ない。そ-つ、ある特定の敵をボン 
八 I で倒して しま一つと 通常の1/ 
10の点数になってしまうのだ。 



安易にポンバ I 使えませ—ん。 



おわ—10万点入つだよ一(気絶)。 


この10万点勲章の出現条件など 
は現時点では謎に包まれているが、 
勲章が1万点まで育った状態でな 
いと出現はしないようだ。 

またこの写真では地上物を壊し 
たあとに出現しているが、空中ザ 
コを倒したときに出現することも 
ある。おそら<この10万点勲章が 
パトルバクレイド中最大の得点源 
になつてくるだろ I つ。 



連射スピ—ドの下の表示されている倍率 
は…? 


28 
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ク II アするだけなら 
超簡単！ 

ステ ー E / 1 

FOREST 

ユテージ1亡い5こともあって 
難度はか®0低め。初:;しザで 
もサ勺ッ亡クリアできるぞ。 


^^3 


ステージが始まると、まずは黄 
色い戦闘機の編隊が4セツト出現 
してくる。こいつらはシヨツトで 
倒してもいいのだが、どうせなら 
オーラで倒して点数を稼ぐように 

するといいだろ一つ。 

黄色い戦闘機をすべて撃つと、 

左丨右の順に GJ 機の赤い飛行艇が 

出現してくる。こいつらは左右に 

計4つのプロペラがついているの 

だが、これらを破壊すると、オプ 

シヨン or サイドシヨツトパワ—ア 

ツプを出す。 I 気に自機をパワ— 

アップさせるためにも、この赤い 

飛行艇は、でキ J るだけプロペラを 

破壊してから(さすがに4つとも 



狙/つのは難しいが、ピンク弾を撃つて< 

る砲台を破壊すれば勲章が出現する。 


破壊するのは難しいので、1機に 
つき2個<らいを目安に)倒すよ 
うにしよう。ここでパワ—アツプ 
しておくと後が楽だ。 

なお、この赤い飛行艇は両サイ 
ドのプロペラのほか、ピンク弾を 
撃つてくる砲台も破壊することが 
できる。砲台が開いているときに 
しかダメージを与えることができ 

ないので、破壊するのはやや難し 

いが、|つま<破壊でぎれば勲章が 

出現するぞ。 

さて、赤い飛行艇を倒したあと 

は、中型ヘリが一機と赤い戦闘機 

が出現してくる。ここでは、中型 

ヘリの出現と同時に溜め撃ちを使 

い、中型ヘリを速攻で破壊するよ 

|つにする。中型ヘリの破壊が遅れ 

ると、意外に苦戦を強いられてし 

ま-つので注意しよ一つ。 



中型へ U は溜め撃ちを使つて速攻で破壊 

するよ/つにしよ^。 



ステージ1とい I つこともあつて、 
このボスはそれほど強くない。倒 
すだけなら、ボスの正面でひたす 
らシヨットを撃つているだけでい 
いのだが、それではもの足りない 
とい I つ人もいるかと思-つので、ボ 
スのパ—ツ、及びその破壊の仕方 
について少し説明しておこう。 



ただ倒すだけなら、正面でシヨツトを撃 
つているだけで楽勝だ。 



1次形態では、ボス上部のコッ 
クピット (5 万点)、ロケット弾を 
連射してくるロケット砲 (1 万 
点) X 6、そしてロケツト砲を破壊 
すると出現し' 3連ピンク弾を撃 
つてくる翼砲台 (5 万点) X 2を破 
壊することができる。 


まず最初に破壊すベぎは、ボス 
上部のコックピット。ただし左の 
写真を見てもらえばわかると思|つ 
が、コックピットには正面からシ 
ョッ トを当てることができない。 

そのため、オプションのフォ— 
メションをリバ—ス(レバ—を入 
れた方向と反対の方向に弾を撃つ 
フォ—メ—ション)にして、真横 
からオプションの弾を当てるよラ 
にする。画面上でボスに退路を断 
たれないよ一つに注意しつつ、焦ら 
ず時間をかけて破壊するよ5にし 
よ|つ。万が I 、退路を断たれそ -3 
になつたら、すぐ画面下のほ|つに 
逃げるようにすること。 



n ツクピツトはオフシヨンの弾で破壊す 
るよ〖つにしよ/つ。 


コックピットを破壊したら、左 
右に3つずつあるロケット砲の！つ 
ち片側の3つを破壊する。これに 
ついては何も問題はないだろう。 

片側のロケット砲を3つとも破 
壊すると、その上にある翼砲台が 
攻撃を開始し、破壊することがで 
キ J るよ~つになる。翼砲台は、砲台 
が開いているときにしかダメ—ジ 
を与えられないので、時間こそか 
かるが、破壊すること自体はそん 
なに難しくない。 

ただし、翼砲台を撃ち込むこと 
に夢中になつていると、翼砲台が 
撃つてくる3連ピンク弾に画面端 
に追いつめられてしまうこともあ 
るので、十分に注意するよ一つにし 

よ-つ。 


翼砲台を破壊したら、も一つ片方 
のロケツト砲と翼砲台も同じよ一つ 
に破壊し、ボス本体を撃ち込んで 
2次形態にするようにしよう。 



0 J 次形態では、ボスの下部につ 
いている、ピンク弾を全方向に発 
射してくる砲台 (5 万点)を破壊 
することがでキ J る。 

この砲台は、ピンク弾を全方向 
にバラまくと吉だけ出現するので、 
このと吉に正面でシヨットを撃つ 
て破壊するよ一つにする。難しいこ 
とは何もないが、ボスが2次形態 
になつてからシヨットを撃ちつぱ 
なしにしていると、この砲台が出 
現してくる前にボスを倒してしま 
|つ可能性があるので注意が必要。 
そのため、砲台がピンク弾を撃つ 
てくるまでは、ボスに余計なダメ 
—ジを与えないようにしよう。 



2次形態では、この攻撃がきてか5シヨ 
ットを撃つよ/つにしよ/つ。 
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P.S.GAMEST Q&A 


Q :メタルスラッグ 2 で 5 面の最初のほうが抜けられません。有効な戦法を教えてください。/東京都内藤高志君 A :とりあえず画面 
を亀のようにゆつくりと進めていけば死なないと思うよ。ヘリが出てくるところは出現と同時に手榴弾を1〜2発当てるといい感じ。（モブプ） 1 


前作同様'この2面には隠 
し通路が有り' その奥には財 
宝がたんまりと眠っているの 
である。こりや' 行く しか：：：： 
今回は前回に比べてより多 
くの財宝がある。写真を見つ 
つチェックしてみよう。 

まずはランプ。しばらく待 
ってランプの精が出てから取 
れば高い点数が得られる。ラ 
ンプから出る煙が、5回見え 
たらランプの場所にジャン 
プ。着地した瞬間にランプか 


ら精1出てくるの-^'あとは 
ジャンプして回収するだけ| 
だ。 

次は看板。コレを撃つと n 
インと吊りミイラが出現。ミ 
イラの攻撃に注意しよう 。 t 




中央の n インをジャンプして取 
つたら、すぐにしやがもう。 



最初と同じように'5回煙を待 
つてから取りに行こう。 . 


: 






Mf 


/ 


li^ 




へ、！ …- Jn M :: 1 : ノ 
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前半戦は今まで通りで問題 
ない。隠し系も今までと配置 
が一緒なので安心。だが、遺 
跡内部に入る前の隠し捕虜は 
出し方がやや難しくなつてい 
るので注意したい。今までは I 
ショ ットガンで撃てば良 かつ 
たが、今回は樽の左端から垂 
直ジャンプして手榴弾を使わ 
ないと出せない。ジャンプの 
頂点で投げていこう。 

遺跡内部には' 新キャラで 
あ^「ミイラ犬」が登場する。 
こいつは前方にリング型のガ 
スを出してくる。射程が長く、 
なおかつ従来のミイラのよう 
にしやがめば OK とい5わけ 
ではないので、出現即破壊を 
心がけよう。遅れた場合は距 
離を取りつつガスの隙間を見 
て' ジャンプで後ろに回り込 
むようにするとい5だろう。 



新が 


11 _蜃匿|) 

/ 1 j 鬥 

後半戦は特定のミイラの攻 
撃が虫のような飛行生物を出 
すものになつている。この虫 
は ショ ットで倒せるが、動き 
が非常に嫌らしいので遠く か 
ら撃つていくのが望ましいが 
特定のミイラの13現場所を覚 
§しまおう。 t | 

次に気になるのが再び新キ 
ャラで、□—プで吊らされて 
いるミイラ。こいつは突然上 
から降りてくるのでびつくり 
する。しかもジャンプして足 
場を渡つていく場所に出てく 
るので引つかかりやすい。こ 
の場所に行つたらジャンプす 
る前に I 度止まつてミイラを 
ちやんと倒していこう。 

この2点さえ気を付ければ 
後半戦も今まで通りだが 、I 
力所だけ今までと違うので写 
真で確認しておいてほしい。 

この場所は虫飛ばしミイラ 
なので、速攻で片付けないと 
危険なのだ 。V 



この足場に移つたら、速攻 
でジャンプ手榴弾を投げて行 
C う。 I これは道中で火炎瓶に 
していなければ一発'火炎瓶 
一なら2発で倒していける。 

1回のジャンプで確実に| 
体を倒して進んでいけばいい 
だろう。段差にいる虫ミイラ 
のうちの手前のほうには、火 
炎放射器なら正面の壁に撃 D 
と火が上に行くので倒すこと 

がで寒。 


























P.S.GAMEST Q&A 


Q :最近私はアシュラブレードを探しているのだが、自分が住んでいる場所にはまつたくみあたらない。本当にこのゲームは存在しているのだ 

ろうか？/東京都 P.N •エンペラー君 A :アシュブレはみんなの心の中にあるのです。（けそ）___ j 





いつたらこがね虫だろ」とい 
ぅ事で、甲虫にしました。 

本当はプレイヤーのやられ 
パタ—ンの方も何とかしたか 
つたのですが、大人の事情つ 
てやつで…。 

◎マミー犬 

アジラビア文明では、犬と 
いぅのは神から遣わされた生 
き物と考えられており' 遺跡 
にも多数の犬が葬られてい 
る。マミ—犬は生前、王族の 
寵愛を受けた犬がマミ—処理 
を施されて葬られたもので、 
遺跡の侵入者に対して攻撃を 
しかけてくる。 



前作の終わり間際に思いつい 
ていたのですが' 時すでに遅 
く追加できなかつたもので 
す。大きくなりながら飛んで 
くるマミ—わつかガスに恐怖 
を感じた方も多いのではない 
でしょうか。 

妙にかわいらしかつたりす 
るので、ワンちゃんをいじめ 
るのは心苦しい方もいらつし 
ゃるかと思いますが、太古の 
意志に操られているだけなの 
で、ひと思いに安らかな眠り 
につかせてあげてください。 

ちなみに、わつかガスは、 
シヨツト ガンでうち消すこと 
ができます。知つているとあ 
わてることなく対処できると 
思います。 



◎ビッグガン 

メタルスラッグ sv—oo 
l \ n に装備された形状記憶 
合金を用いて銃の口径を変化 
させる技術を流用して、通常 
弾に加えて大口径の弾丸ち発 
射可能になつた。現在のとこ 
ろ' へヴイマシンガン、□ケ 
ツトランチヤ—、シヨツトガ 
ン'フレイムシヨツトのビツ 


グガン用弾薬が開発されてい 
る。 



新しいパワ—アツプガンの 
アイデアを考えていて、色々 
あつた中に単純にタマが大き 
くなるのはどぅか、といぅの 
があり、採用しました。 

おおむね見た目の派手さで 
勝負していますが、タマが大 
きくなることによつてあたり 
判定も大きくなるので、これ 
だけでもかなりのパワ—アツ 
プになるというわけです。 

中でもシヨツトガンがかな 
りの効果を上げており、定評 


ある大威力はそのままに' 唯 
I の弱点であつた射程の短さ 
が解消され、ほとんど無敵の 
パワ—アップとなつていま 
す。ぜひお試しください。 
◎エネミ—チェイサ— 

目を見張る高機動を誇るホ 
I ミングミサイル。 

従来の熱感知方式と異な 
り' 監視衛星から送られてく 
る座標情報をもとに、兵士単 
位で携行している火器管制シ 
ステムで処理して目標を設定 
するため、その目標追尾能力 
は優秀なものとなつている。 



ついに登場しました' 誘導 
弾。「攻撃対象を狙って撃つ」 
快感が薄れるといぅ欠点があ 
るものの' 画面自体は派手な 
ものになるので今回採用しま 
した。 

入れるなら中途半端な能力 
だと面白くないので、度を超 
してサ—チ性能の高いものに 
してちらいました。 

◎バンジ—マミ— 

◎みのむしマミ— 




前作の時から、 
「遺跡の中を進ん 
で行くんだから' 
何かお化け屋敷み 
た5なドキッとす 
る要素がほしいよ 
ね」と話し合つて 
いたんです。お化 
け屋敷でドキッと 
するといえば、こ 
んにやくとか濡れ 
タオルが目の前に 
降つてくるアレで 
すから、マミ I も 
降らせよう…と。 
なんか書き出して 
みると我ながらす 


ごく単純な感じがします。 

お客さんに'「ふんふん、 
マミ—に関しては以前のまま 
か…」と思わせておいて' 目 
の前にビヨ—ンと落としたら 
びつくりしてもらえるかなと 
思つたのですがど5でしょ/つ 
か。 

◎チャ：：'オット 

遺跡の番人' マミ—の体に 
巣くぅ甲虫。暖かいものを生 
き物と判断して体当たりをし 
かけ' 対象に接触すると破裂 
して猛毒の体液を浴びせかけ 
る。 

自らの命と引き替えに対象 
を排除しよぅとするその行動 
は、宿主や母体を守ろうとし 
ているのではな5かと5われ 
ているが、はつきりしたこと 
はわかつていない。 



これもマミ—の攻撃バリエ 
I ションを増やそうとしたも 
のです。最初は、ただ無制限 
に飛んでいくマミ—ガスを吐 
かせよ5としていたのです 
が' あまりにも当たり前なの 
で何か意外性のあるものを吐 
かせたいなと思い'「遺跡と 


I ‘ i ' /i 霞 ') 



これが2面の隠しポイントだ” 
よく覚えとけ"： 




























































P 二 i b 

EARTHWIND & HRE 「 FANTASYj、The StylisticsrY . M . C . AJ 等 
洋楽 4 曲を含むオリジナル楽曲とゲーム完全版楽曲に加え、 VJ ダンサー 
“マーカス”によるアレンジ曲(早くも 2 ND MIX の新曲として収録決 
定 !!） と、プレアイドル“森脇まなみ”による Hn my dreamsj ロングバ ^ 

ージョンも収録！歌詞シート付 — 

〈収録内容〉 一 

[ARRANGE SECTION] YOU CAN DO IT VOCAL • 作詞 • 作曲 : MARCUS McRAE/ln my 
dreams VOCAL: 森脇愛美作曲 : TKO 作詞 : Y.HmOSE [ORIGINAL SECTION] VJ -jjj 

Theme(Opening)/ Are you ready to get down?(Title)/ FANTASY by 
EARTHWIND&FIRE/Y.M.C.A by The Stylistics/CAN'T GIVE YOU ANYTHING by ■ WKF fl 
VILLAGE PEOPLE/LET S GROOVE by EARTHWIND&FIRE/See you later (Ending) _ P 

[COMPLETE SECTION 】 Lay your napkin/monkey brain/Phychometry/Luxurious を 

ghost/Micro slave/Low I.Q./Micro slave/ 他金 47 曲 



il 


今卿 

々抓 s 

/SNK 新世界楽曲雑技団 か俗ナル サウン卟ラックスはほ、 
PCCB - 00371 ¥2,940 (税込) 事 < も 7 レンジ灌が登場 1 • 

なつかしのキヤラから新キヤラまでのテーマ曲を聴きこたえ十分、ポリュームたつぶ 
りの全16曲を収録!オールカラープックレット、新世界楽曲雑技団による各曲解説付 

〈収録内容〉 

Wild Ambmon (オープニングデモ)/ llth Street (テリー•ポガード)/ Ribbon of 
the Night (アンデイ•ポガード)/ The River (ジヨー•ヒガシ)/秘境の里（不知火舞)/ 
The Long Pole (ビリー•カーン）/ Black Rose (山崎竜二）/ Call from the 
Earth (ライデン)/男意気(坂田冬次)/超楽天中華街(李香緋) /Cosmic Itch (千堂 
鶴)/ギースにしようゆ〜 End of the First Nightmare 〜(ギース•八ワード)他全 16 曲 






< CAST > 

麻宮アテナ(池澤春菜)，柏崎理香(白倉麻子)，クリ八ラマサト 
(小島朋子)，推拳崇•ピエロ (や乃えいじ)，三宮(一条和矢)， 

海藤(石井康嗣)，高沖清乃(生駒治美)，他演出(千葉繁） 

〈収録内容〉 【ストー U — 21 

【ストーリー1】 5.フェイズ 2 r 柏崎理香の場合』， 

1. フェイズ1「覚醒の刻 J , 6.フェイズ 3 r 椎拳崇の場合_!， 

2. フェイズ2「再会 J , 7.フェイズ 41" 悲しき護り人•マサト」 ドしじ 

3. フェイズ31■疑惑 J , [おまけ】 

4. フェイズ夢の終り、悪夢のはじまり J 8. 1■三宮レポート•アテナ観察記録 J 

SNK のサイキックアドベンチヤー 「 ATHENA 〜 Awakening from the 
ordinary life 〜 J が、サントラ CD に続き早くもドラマ CD で登場!!覚醒する 
未知なる力。アテナが徐々にサイキックの力に覚醒し、様々なアクシデント 
に戸惑い、傷つきなながらも本当の自分を探す旅にでる…豪華ゲームオリジ 
ナル声優陣出演!! r ゲムドラナイト J で放送されなかったシナリオを含んだ完 
全版!！オールカラーブックレツト付 


Next Comming Soon! 


CD 99.5.19 ON SALE CD 99.5.19 ON SALE CD 99.5.19 ON SALE 99.6.2 ON SAL 民 

-ORIGSNAL SOUND TFlAX- «ORSGlNAL SOUND TRAX* - ARRANGE SOUND TRAX- -Vldeo^LO- 


/アリカ /ヒューマン / SNK 新世界楽曲雑技団 / SNK 新世界楽曲維技団 

PCCB- 00372 ¥1 ， 890( 税込） PCCB- 00373 ¥1 ， 890( 税込） CD2 枚組 PCCB- 00374 ¥3,360( 税込） PCVP- 12619 欠 VKn/in 心、，、 

- PC L P-00703 否 ¥5 , 040 ( 税込） 

0 PONY CANYON SCITRON INTERNET URL : http :// www . scitron . cajp / label / お求めはお近くのレコ-ド店で 
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表紙「武力〜 BURIKI ONE inTOKYO 〜」ィラスト/藤原ひさし 

EI 特別企画 . ..: uumummmuu : mm : . . „„„ ― 
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d —押し! 


! 


E = 攻略! 


ス KI - トファ办 一 m 3 rd STRIKE —6 
R 力〜 BURIKI ONE in TOKYO 〜 — - i2 
クレイジ■タクシー —— --—16 

エアラインパイロッツ-- 25 



ギガウイング- 

バトルパクレイド—— 
メタルスラッグ X —— 
ジヨジヨの奇妙な冒険 
グラディウ； 


C 好評連載 


設定資料集（スーパーリアル麻雀 vs)— 

新連載ダストオブヒューマン R 〜アーケード世代0>落とし子たち- 
インフォメーション- 

コラムの中庭- - 一 . -. …し — 

ガリパ-^1信-- 






■■メストからのお知らせ 


ゲーメストアイランド- 
キャラクター人気投票 
コンスポ—— 

猛者通信- 
初心者講座 一 
懸賞論文 一 


めさ’せ八イスコア2 
プレゼント ー 
編集後記 一 


— 88 

— 57 

— 64 

— 72 

— 73 

— 82 

— 91 
-98 
-100 
-102 
-134 
-142 

— 144 


「ギガウインク」スコアキャンペーンのお知らせ 
ケイタイマガジンの mi らせ- 


サターン版 D & D ® ムック発刊のお知らせ 

CD - ROM 画集発刊のお知らせ- 

コミック発刊のお知らせ 


クロスマーケットからのお知らせ 一 
ゲームサウンドレジェンド発売のお知らせ 
ゲーメスト EX ムックからのお知らせ 一 
ブライズ発売のお知らせ 一 


美少女系ムック発売のお知らせ一 
ムック*トレカ新商品のお知らせ 

グッズブラザ- 

マルゲ屋瓦板—— 

次号予告一 


-24 

-4 

- 11 

-60 

——61 

-71 

——85 
——93 

-146 

-155 

88 • 172 

-94 

-97 

——143 


アリカ- 
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——68〜69 
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カプコン—— 
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KCE スクール-101 
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サイト□ンー 

タイト - 
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102〜103 

-32 
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東京ゲームデザイナー学院一114 

トライ-119 
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マルゲ屋 
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-55 
-67 
^113 
-70 
-120 
-121 






STAFF 




婦^ 


☆く NEW む一ちゃん- N 0.16 • 覆面太郎君〉 
番組改編大敢行のこの季節、みんなやはり 
「パワーストーン」や「 V 」かい？む一ちゃん 
もデジタル彩色で動かしてみたら、けつころ 
いけるかち？ 


-20 
-28 
-30 
-24 
153 


[開幕] 

ゲーメストの場合、「ゲームスタート直後に〜」や 
「ゲーム発売直後」という意味として使われることが 
多い。格闘ゲームの場合は「ラウンドスタート直後」 
とし、う意味として取り扱われることもある。そういえ 
ば、もうそろそろスト III 3 rd の発売時期。開幕に出 
遅れないよう、ゲーメストを毎号購入してね。 


GAME INDEX (50 音順） 


アングラーキングー 
エアラインパイ□ッツ—— 
餓狼伝説 WILD AMBITION 
ガントレツトレジェンドー 
ガンバード2— 

ギガウイングー 
ギャロップ レーサー 3 — 
グラディウス IV — 

クレイジータクシ—— 
500 GP 


— 87 

— 25 

— 40 

— 48 

— 44 

— 20 
— 86 
-156 
—16 


ジョジョの奇妙な冒険 
ストリートフアイター III 3 rd STRIKE - 


——-166 
-34 

-——6 

スパイクアウト • ファイナルエディション——122 

ソ ，ノ) レキャリノ （ - 52 

ゾンビリベンジ- 169 

-132 
— 2 
-162 
— 28 
-115 
-168 
—12 
一30 
-128 
-168 


対戦ホットギミック快楽天 一 

鉄拳最新作（仮） 一 

パト ルギアー 

バトルバクレイドー 

パワース!-ーンー 

八'ランストライー 

武力 〜 BURIKI ONE in TOKYO - 

メタルスラッグ X — 

レイクライシスー 

恋愛クイズ八イスクールエンジェルー 


奥付 
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mm 


前号 1 C 引 s 続 s 、 対キャラ攻略を 

Lb < U 1 t >：) てし と思5。 


fs ラ—© 

ジャンプ畢+強坎擊 
キャンセル 


まずは、石川県の P _ N •「… 
以下略」君(これでいいのか?) 
の送つてくれたネタから。ミ 
ドラ—の本体モ—ド時の#+ 
強は、ヒットガードに関わら 
ず跳ね返つてしま5ため、イ 
マイチ使い勝手が悪い。が、 
実は「着地の瞬間に必殺技で 
キャンセルすることが可能」 

なことが判明。#+強自体の 
「のけぞり時間」は長いので、 
八—プ—ンシヨツト(メガ含 
む)や#%峰 + S を連続ヒツ 
卜させることもできる。 


ただ、この「着地の瞬間」 
とい5のが1フレー厶(60分 



していれば、 


の1秒)しかなく、このとき 
には攻撃判定も消えているの 
で、どんなに打点を下げよ5 
とも入力のチヤンスはこの一 
瞬のみ(攻撃のヒツトストツ 
プ中に入力することは不可 
能)。実戦で信用するのはさす 
がに避けたぼ5がいいかも…。 


ディオの 
高威カタンデム 


次に多数の方から寄せられ 
た、ディオのタンデムについ 
て。ディオの『厶ダムダ』は 
承太郎の『オラオラ』と違い、 
タンデムでも弱か中で出せば 
相手をダウンさせない。1回 
の入力で6ヒツトするので、 

段数重視のタンデムとしては 
最適といえる。いちいちタイ 



めでだ<連続技に。しかし、「見 
5れだらラツキー」レペル!? 


ミングを合わせると時間をソ 
ンしてしま I つので、発動した 
ら「レパ—ぐるぐる-1-中ボタ 
ン連打」で入力。中攻撃や『厶 
ダァ！』が出てしまつても相 
手はダウンしないので、これ 
でち 0 K だ。 

また、このタンデムを『時 
よ止まれッー』中に使うテも 
ある。前々号の訂正も兼ねて 
説明すると(ゴメンナサィ)、 
ディオの「本体モ—ドでスタ 
ンドが分離している間の挑発」 
は、スタンドが戻つてくるま 
でずつと挑発し続けるよ5に 
なつている。これを使えば、 
タンデムの終了まで時を止め 
続けることが可能になるので、 
ゲ—ジ残量が少なくても大ダ 
メ—ジを与えることが可能だ。 



こんな感じで、攻撃はすべてス 
タンド任せ。 



慣れれば、だつだ3ゲージでち 
全体力の半分近いダメ—ジを奪 
うことができるぞ。 


受け身キャン fefl / 


以前「受け身は打撃に対し 
て無敵」といろことを書いた 
が、実はこの「受け身の隙」 

を必殺技でキャンセルできる。 
空中受け身では空中必殺技、 
地上受け身では地上必殺技で 
しかキャンセルできないが、 
相手の追撃に対する切り返し 
には役立つはずだ。 



ただし、ジヨセフ•若ジヨ 
セフ こ//ドラ！イギ！チ 
ヤカの地上受け身に関しては、 
モ—シヨンの途中で空中に浮 
いてしま5ため、受け身直後 
に必殺技を出すためには工夫 
が必要。例えば#嗰峥+弱の 
技を出したいときは、畢夤時+ 
弱+中で受け身をとり、すぐ 
に弱ボタンだけを離す、とい 
* つ入力が必要になる。 


ラウンド開始時の 
先行 A 力 


0 J ラウンド目以降では試合 
開始前に自由に動くことがで 
きるが、このときに攻撃ボタ 
ンを押しっぱなしにして おく 
と、試合開始と同時にその技 
を出すことがでキ J る。 S を使 
った技はできないが、ボタン 
GJ つ押しっばなしにしてレバ 
!を心持ち早めに入れておけ 
ば、無敵のスーパ In ンボを 
出すことも可能。技の発生が 
遅くて開幕後手に回ってしま 
いやすいキヤラは活用しよ - っ。 
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高く IX 施くいくか 



微妙に距離を取りつつ、端に 
追い詰められないよラに！ 

担当：はま一 


暴れ重要， 


若ジョセフの機動力は基本 
的にジョセフと同じで、ダツ 
シユの使い勝手が悪く「横押 
し」 は苦手。しかし、中ジャ 

ンプ中攻撃丨ジャンブ S の n 

ンビネーションが非常に強力 

で' これだけでガリガリ押さ 

れてアツという間に画面端、 

ということも珍しくない。 

さらにこの連携は、背の高 

い相手に対して昇りジャンプ 

中が中段(しやがみガ—ド崩 

し)になり、そのまま下り S 

i 地上技までが連続ヒツトし 

てしま I つ。 S の削りはスタン 
ドモ—ドにすることで回避で 
キ J るが、総じて座高が高くな 



つてしまい、今度はしやがみ 
弱(下段)と昇りジャンプ中 
の二択がキッい。 

このジャンブラッシュに対 
抗する手段としては、 

•攻撃位置の高い技での牽制 
を増やす 

•こちらもジャンプして上か 

ら演す 

• 対空技で迎撃 

などが考えられる。 

攻撃位置の高い技は、キャ 

ラの背丈にもよるが、ほとん 

どの場合ただの立ち攻撃で十 

分。空キャンセル必殺技で暴 

れるのも悪くない。偶然なる 

ことも多いが、昇りジャンプ 

中と下り S の間に割0込むこ 

とちでキ J る。 

空中戦を挑むときは、ノー 
マルジャンプを使5のがポイ 



下0 si 立ち中—カッタ—まで入ってし 

孝つ。痛い— 



対空タンデムちオススメ。しゃがみ_ 
低いキャラはこれがぺストか〇- 

ント。また、へたに空中 ガー 
ドしてしまうと、下り S まで 
連続でガ—ドさせられたうえ 
に地上技(立ち中など)の空 
中ヒツトまでほぼ確定なので、 
慎重になりすぎないよラに。 

対空技の有効度はキヤラ差 
が大きく出るところだが、承 




ここまで確定。受け身を忘れると、キヤ 

ンセル必殺技までもらってしま I っぞ。 


太郎•アヴドウルのしやがみ 
強クラスでも、かな〇早めに 
置いておかないと潰されるこ 
とがある。ちともと中ジヤン 
プに安定して反応できるかど 
うかも微妙なところなので、 
相手の「やる気 j を観察して 
先読みぎみに出したほ一つがい 
いだろ-つ。 


スタンド邪魔!? 


ジャンブでのラッシュ以外 
では' 端に追い詰められてか 
らの『波紋カッタ—』連打も 
うつとう しい。ジヨセフに比 
ベて連射力と威力に優れ、飛 
び道具扱いなのでアドバンシ 
ングガ I ドでは間合いを離せ 
ない。ガ—ドキャンセルの射 
程が長いか、もしくはしやが 
んでいれば『波紋カッタ — j 
に当たらないキャラであれば 
問題ないが、それ以外のキャ 
ラは ノー マルジャンプか回り 
込みを使 一つ ことになる。しか 
し、ラかつなジャンプ攻撃は 
ガ—ドキャンセルの的だし、 
回り込みを投げられると、投 
げ抜けに成功してち画面端か 
らは脱出できない。特にスタ 
ンドモ I ドのときは、スタン 
ドクラッシュを起こす前にゲ 
—ジを使った回避行動を考え 
てちいいだろ5。 



上を封じた5 
下か5坎める 


こちらが攻めているときに 
蓄戒したいのが、攻撃発生が 
異様に早いガードキャンセル。 
スタンドを単独で突つ込ませ 
ても、スタンドに直接反撃さ 
れてしまラ。ガ—ドキヤンセ 
ル対策には連携の密度を上げ 
るのが基本だが、こと若ジヨ 
セフ戦に限つては「姿勢の低 



しゃがみ弱の低いキャラは、それだけで 
かなりやつやすいはす。 


い技」を多用することに重点 
を絞るといいだろう。攻撃位 
置が高いので、ガ—ドキャン 
セルに成功してもスヵつてし 
まうからだ。同様の方針とし 
て、チの長い技で中距離 
からチクチク固めるのち有効。 

ちなみに、ジョセフの『師 
の教え』にあたる『忘れぬ想 
い」は、攻撃発生こそ早いも 
のの、入力直後から無敵には 
ならない。迂闊なジャンプは 
さすがに引っかかつてしまう 
が、ラッシュの強力なキャラ 
は反撃を恐れずにガンガン攻 
めたてたほラがいいだろラ。 

若ジョセフの主力技は総じ 
て攻撃位置が高いので、相手 
キャラの座高によって有利不 
利が極端に表れやすい。スタ 
ンドゲ—ジもなく、ゲ—厶的 
側面から見ても「ゲストキャ 
ラ」という印象を受ける。高 
い技と低い技を使い分けるバ 
ランスが見えてくれば、けつ 
こうあつさりと勝てることも 
多いはずだ。 


波紋カッタ—連打は、すぐにスタン•トク 

ラッシュしてし16う。 


飛1>道具に3いて 


若ジヨセフには、『アイア 
ンボ—ガン』と『クラツカ— 
ブ|メラン』とい52つの飛 
び道具がある。どちらも変則 
的な性質を持つていて' 強ボ 
I ガンは画面奥を回つて、ブ 
— メランは画面端に停滞した 
後に、再び背後から飛んでく 
るよラになつている。 

I 見やつかいだが、これの 
対処は意外と簡単。まず、座 
高の低いキヤラはしやがんで 
いれば当たらない。ここから 
しやがみ技を出せば、発射後 
の隙も狙えるだろろ。 

また、実際に後ろからの攻 
撃がくるのはかなり遅く'そ 
の間に何でもいいから攻撃を 


ヒッ トさせれば、発射された 
飛び道具はすべて無効化でき 
る。きちんと受け身などを取 
つていれば、起き上がりに仕 
込まれるほどの隙を与えるこ 
とはないはずだ。弱 or 中『ア 
イアンボ—ガン』は、発射さ 
れる前に潰してしまおう。 



本体モ-ドでかわし、 S + 攻撃でチ 
の長い技を出そラ。 
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ジョジ 3 の奇妙な、 

~V y y y y~ 


妙な冒険 )% 

f V V V V 


キーフードは『搜 H 



待ちモードが非常に強力なア 
ヴドウルだが、相手も人間。 
巧みに攪乱すれば付け入る隙 
はあるはずだ。 

担当：善之字元帥 


坎めモ — H を 
しのぐ 


体力でリードされたアヴド 
ウルは' 本体モ—ドにして崩 
しにくるが • \このとき以下の 
攻撃パタ—ンに注意しよ5。 
①ファイアウォ—ルの攻め 

本体モードの通常技をキャ 
ンセルしてファイアウォ—ル 
をガ—ドさせ、相手がこれを 
ガ—ドしている間にまた接近 
して…とい一つサイクルを繰り 
返す攻撃パタ—ン。ファイア 
ウォ—ルのスタンドゲ—ジ削 
り値が高いため、放っておく 
とあつという間にスタンドク 
ラッシユしてしま一つ。 

この攻撃バターンの弱点は、 
ファイアウォールを出した後、 
しばらくスタンドが消えずに 
残つていること。アヴドウル 
側にしてみればスタンドが消 
えるまでの間、通常技をガ— 
ドさせて「しのいでいる」に 
す'ギ J ないので、アヴドウル本 
体の攻撃にガ—ドキャンセル 
をかけて(フアイアウオ—ル 
にかけてはダメ)切り返そう。 



フ出 


® 炎の探知機を使った攻め 
ボタンを押している間、相 
手をひたすら追い続ける炎の 
探知機は、爆破のタイミング 
を任意に変えることができる 
飛び道具。ダッシュ攻撃をキ 
ャンセルしてこの技を置き、 
ジャンプして相手の対空兵器 
を誘って爆破からの連続技… 
とい一つ連携は、炎の探知機を 
置かれてからでは付け入る隙 
がない。そこで、アヴドウル 
が通常技をキャンセルして炎 
の探知機を置く前にリーチの 
ある技で割り込んでしまお I つ。 



③ダッシュ弱からの攻め 
アヴドゥルの本体モ—ド時 
ダッシュ弱はヒットすると空 
中コンボが狙えるため、多用 
される技の1つである。この 
技はほとんど隙がないため、 
ガ—ドしても不利な状況が続 
くものと考えている人が多い 
よ5だが、実はこれが大吉な 
間違い。アヴドゥル側は「ヒ 
ットしたら空中コン f 狙一つ J 
ことばかり考えているので、ガ 
I ドしたら投げがぼぼ反撃技 
として確定するのだ(もちろ 
ん抜けられることもあるが)。 



時げ 



本体モ—ド時のアヴドゥル 
の攻めパタ—ンで注意するの 
は上記3パタ—ンだが、それ 
とは別にスタンドモ—ド時の 
「待ちモ—ド」からの攻撃に 
も注意したいものがある。 

①ダッシュ中からタンデム 
アヴドウルのダッシュ中攻 
撃は2段技になつており、ヒ 
ツトを確認してからタンデム 



二 〇 
夕意 


につなぐことがでさる。しや 
がんで待っているフリをしつ 
つ隙をみてこの技を狙ってい 
るアヴドゥルは多いので、中 
間距離では警戒しておくこと。 
㊣ ナパ—厶ボム 
前方に長い攻撃判定が出現 
するナパ—厶ボムは、アヴド 
ゥルがピンチのときに仕切り 
直しを意図して出す技だが、 
この技は中〜近距離で出され 
るとガ—ド不能になることが 
ある。極カガードせずに回り 
込みで避けるよ一つにしたい。 




最後に、アヴドゥル戦を通 
して意識しておきたいポイン 
卜について挙げておこ-つ。 

• 受け身は必ず前方向へ— 
もしも空中でアヴドゥルの 
攻撃を受けてしまつたら、後 
ろ方向へ受け身を取るのはご 
法度。間合いを詰められて、 
再びしやがみ強で追撃を受け 
てしま I つのだ。 


•残り時間に注意！ 

ァヴドゥル戦はお互いに待 
ち合いになり、判定に持ち込 
まれることが多い。残時間を 
常にチェックしておかないと、 
あと少しとい-つところで判定 
負けになりかねないぞ。 

•八ンパな距離で闘わない 
アブドゥルと闘-つときには、 
中〜近間距離で - つろ一つろする 
のがいちばん危険 ( 一発逆転 
技をくらいやすい)なので、思 
い切って離れるか密着するか 
割り切ったほ I つがいいだろラ。 



待ちモ—ドに 
死角なし? 


アヴドウルといえば、対空. 
対地のどちらにも使える万能 
兵器「スタンドモ—ド時しや 
がみ強」を使った待ち戦法が 
強烈である。このしやがみ強、 
攻撃判定の強さは言 I つに及ば 
ず、あまつさえ前進しながら 
攻撃する属性も持っているた 
め、アヴドウルはこの攻撃を 
出しつつ待つているだけでじ 
りじりと相手を追い込んでい 
くことができるのだ。 

この待ちモ—ドに対しては、 

しやがみ強に打ち勝てる技を 

探してち無駄なので、やや搦 

め手から崩していくことにな 

る。順に紹介しよ5。 

① スタンドゲ—ジを削る 

しやがみ強がい<ら強いと 

いつても、それはあくまでス 

タンドモ—ド時のみ。飛び道 

具などでスタンドゲ—ジを削 

つてやれば、スタンドクラッ 

シユを恐れたアヴドウルは必 

ずスタンド解除するはずなの 

で、防御の弱い本体モ—ド時 

を狙って攻め込もラ。 

② 回り込みを活用 

こちらの技をしやがみ強に 

潰されてしま-つのは、アヴド 

ウルとの距離がある程度遠<、 


落ち着いて対処されてしまう 
ためである。そこで、本体モ 
—ドの回り込みで密着し、し 
やがみ強にガードキャンセル 
や投げを狙つてみよ5。密着 
戦では' アヴドゥル側も冷静 
に対処することが難しくなる 
ので' つけ込むチャンスが発 
生するはずだ。 

どちらの手から崩すにして 
も、結局はいつたん混戦に持 
ち込み、もつれた状態からダ 
メ—ジを与えることが重要に 
なる。そして、もしも体力面 
で優位に立つたら、それ以上 

無理に攻めず、なるべくアヴ 

ドウル側に攻めさせる展開に 

すること。アヴドウルには、 

待たれるよりも攻めさせたぼ 

a が楽になるはずだ。 



超強力.スタンドモ—ドしやがみ： 

強。正面から潰そうとしてもダメ^: 
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「時よ止まれッ！ j を潰せそ〇にない場合 
はジャンプでダメージを減5そろ。 


クラッシュしておきたい" 



圧倒的な強さを誇る……とい 
ろわけではないが、いやらし 
さ漂ろデイオの攻撃をここで 
クラッシュしよラ〇 

担当 ： GYU (これが最後） 


もちろん、ディオ側もその 
欠点をわかつているので安易 
にガードキャンセルしてこな 
いはずだが、テレポート後な 
どに偶発的に発生してしまう 
ことも多いので、チヤンスが 
あれば出の早い技でキ J つちり 
お釣りを入れるようにしよう。 



デ vk のガ—ドキヤンセルは、 < e > つて 
も出の早い技で反擊できるぞ〇 


「時 H 止まれッ J は 
ジャンプで1 


時間を停止させてしま一つ超 
必殺技「時よ止まれッ！ J 。 
この超必殺技は発生がとにか 
く遅いので、予備モ—シヨン 
を見てからでも容易につぶし 
にかかれるが、万が一間に合 
いそ i つにないよ-つならば、時 
が止まる直前にジャンプして 
しまお一つ。ジャンプした状態 
で時が止まつてしまえば、大 
ダメ—ジをくらう危険性をか 
なり抑えられるぞ。 



攻撃力こそ低いものの、圧 
倒的なラッシュで攻め込んで 
くるディオの攻撃は、意外と 
侮れないものがある。ここで 
は対ディオ戦に必要不可欠な 
心得を紹介していこ一つ。 


まずはスタン H クラッシュ 

塞 S よう 


とにかく手数が多いことが 

ディオの攻撃の特徴だが、多 

段技の「ムダ厶ダッには 

特に注意したい。 

というのも、スタンドモ— 

ドのとキ」にこの攻撃をガ—ド 

してしま一つと、一気にスタン 

ドクラッシュまでもつていか 

れる危険性が高いからだ。 

そこで対デイオ戦での最重 


要事項としておさえておキした 


いのが、「アドウアンシンク 
ガ—ドを多用しよ5 1 」とい 
|つことである。ごく単純なこ 
とだが、これだけでスタンド 
ゲージの減少を大幅に抑えら 
れるので、積極的に使つてい 
きたいものだ。 


連携の 

Bsy 込みポ VA 卜 


ディオのラッシュは、ダッ 

シュ大攻撃を起点にした連携 

と、近距離での「厶ダムダッ IJ 

を起点にした連携から始まる 

よラになつている。ディオの 

攻撃を抑え込むには、それぞ 

れの連携に割り込んでいくこ 

とが重要だ。 

まず、デイオが"ダッシュ 
大攻撃丨「厶タツ！ J i ダツ 



「ムダムダツ — J はスタンドゲ 
—ジを削る能力が高いので…、 


アドヴアンシングガ—ドを使つ 
てスタンドクラッシュを防ご^。 


シユ大攻撃"といろ連携で攻 
めてきた場合は、「厶ダッ ！ J 
をガ—ドしたところでガ—ド 
キャンセル技を使つて割り込 
んでいくのがベストだ。アド 
ヴアンシングガードで手堅く 
いくのもいいが、ガ—ドキヤ 
ンセル技が強いキヤラなら、 
きつちりダメ—ジを稼ごう。 



ダッシュ大攻撃丨「ムダツ IJ 
i ダツシュ大攻擊に対しては…、 



「ムダツ！」をガ—ドしだ時点 
でガードキャンセルしよう。 


後者の「ムダムダッ！ J を 
ガードした場合は、基本どお 
りアドヴアンシングガ—ドで 
間合いを引$離す。そして、 
「厶ダムダッ IJ が消滅する 
までアドヴアンシングガード 
で耐えてもいいが、ジョセフ 
の「師の教え」のよ5な無敵 
必殺技を持つてるなら、すか 
さずそれで割り込んでいこう。 

本体モードの「厶ダムダ J 
はかなり長い時間スタンドが 
残る攻撃なので、余裕を持つ 


て割り込めるはず。最もおい 
しい割り込みポイントなので、 
見逃さないよ I つにしよう。 



ムダ^-」を IVK ヴァンシングガ 
I ドではじき返し—とは、 



無敵必殺技で割 1 0込むチヤンス。 
逃さすダメ I ジを与えろ I 


テレポ—卜には 
投げで対怨 


本体モ—ド時のディオは、 
相手のスキを突 < 手段として、 
テレポート技の「ザ•ワ—ル 
ド」を多用してくるはずだ。 

しかし、ディオがテレポー 
卜してきたところに打撃技を 
重ねるのははつ吉りいつてナ 
ンセンスだ。なぜなら、この 
「ザ•ワ—ルド」はテレポ| 
卜状態からそのままガードポ 
—ズに移れるので、打撃技を 
重ねても理論上は、まったく 
意味がないからだ。 

そこで、対抗策として使つ 
ていきたいのが投げである。 


テレポートは出現した瞬間か 
らすぐにガ—ドポ—ズが取れ 
るよ5になつているが、この 
瞬間には投げ判定も存在する 
ので、そこを逃さず狙つてい 
こう。 I 応、ディオ側も投げ 
抜けすることができるが、1 
00%抜けられるわけでもな 
いし、抜けられても仕切り直 
しになるだけなので' リスク 
はまつたくないはずだ。 



なにげに〇ざつだいデイオのテレポ— 
卜。目の前に出現した場合は…、 



打撃技ではな < 投げ技で対抗しよ 
ラ。 


ガ — H キャン 
には反擊 W 決め<1;ラ 


デイオがガ—ドキャンセル 
技を繰り出してきた場合は、 
ずばり大チャンスだ— 
なぜならデイオのガ—ドキ 
ャンセルはスキが非常に大き 
く、仮にヒツトしても反撃が 
決まることも多いからである。 
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無防備の本体目がけて、突進系のスアドバンシングガードで硬直を減5 
- I 彳ーコンポを狙つてみよ〇。 し、一瞬でも動ける隙があるなら…、 


ジョジョの奇妙な冒険飞 

r 9 V~ — —- V f 〜 V 


醜な対賺娜: T 5 



ラ^-ポの攻勢ポイントは限られ 


) i 饿ポ 

ている。1つ1つ確実に対処で 
きれは怖し#じやな u 

担当：若人 

協力：悪の組織代表デッドボ厶仮面 


ミドラー 

本体モード 

J 中攻撃 

キャラクタ_別タツクル対抗技_覧表 

アレ ツ シー 

本体モード 

J 弱攻撃 

花京院 

スタンドモード 
j 中攻撃 

承太郎 

本体モード 
j 中攻撃 

ディオ 

スタンドモード 
『チェックメイトだッ1』 

イギー 

本体モード 
j 強攻撃 

ジョセフ 

スタンドモード 
j 弱攻撃 

影デイオ 

J 攻撃で 
滞空時間を変化 

一麵 M 

T—m 

本体モード 
j 強攻撃 

ァヴドゥル 

本体モード 
j 中攻撃 

若ジヨ fc フ 

J 弱攻撃 

チャカ 


耐レフ 

スタンドモード 
j 弱攻撃 



値は十分にあるぞ。 



本体との間合いを離し、ス 
タンドが背後から攻撃して< 
ると4 rj 、 I 瞬でも動ける隙が 
あつたら無防備の本体へタン 
デムやスーパ I コンボで反撃 
を試みる。回り込みで避けら 
れる可能性はあるが、狙|つ価 


デ—ボ戰の 
ポイントは 3 つ 


まず最初に知つておきたい 
ことは、デ—ボの攻勢ポイン 
卜。これには大きく分けて3 
つあり、1つは挟み擊ち時の 
攻擊。次に、ガ—ドキャンセ 
ルや酴+中のタツクルで浮か 
されたあとの攻勢。そして、 
スタンドモ—ド時の、攻めと 
は言い難い攻めだ。 

これら3つの攻擊ポイント 
は、1つ1つ状況が異なるも 
のなので、その場その場でし 
つかりと対処できるよ|つにな 

れば、デ—ボ戦が楽になるこ 

とは間違いない。 


まずは挟み撃ち攻撃への対 

処法から解説していこう。 



デーポの攻勢ボイントは限定さ 

れる。1つ V つ確実に対処だ。 


挟み擊 5 は 
fvH パンシング 


結論から言つてしま5と、 
挟み撃ちにされないことが I 
番の対処法。寝ているスタン 
ドの位置に注意を払って闘っ 
ていけば、挟み擊ちにされる 
回数も減るはず。とはいって 
も、相手の腕が高ければ高い 
ぼど知らないうちに挟み撃ち 
にされていることが多い。 

挟み擊ちにしたとぎデ—ボ 
が狙っているのは、当然連続 
技。例えガ—ドしていたとし 
ても、ホッピング八ンターと 

しやがみ弱による同時攻撃で 

ガードを崩しにくるだろ5。 

ここで焦つてガ—ドキヤンセ 

ルをかけてしま5と、デ I ボ 
の変則的な連携によつてつぶ 
されてしま-つので注意。アド 
バンシングガ—ドで確実に対 
処していくのがベストだ。 



デ—ポにとつて挟み擊ち攻 

撃の次にダメ—ジ減となるの 

がガ—ドキャンセル、または 

#+中で浮かせたあとの攻撃。 

ここで知つておきたいこと 
は画面端付近で浮かされた場 
合への対処法だ。 蜂 +中は空 
中にいるキャラの下に潜ると、 
強力な対空技へと変化する。 
これは受け身の有無やタイ/// 
ング、方向で対処していくの 
が基本だが、読み間違えれば 

浮かされ続ける八メにあ-つの 

で、右下の表の対タツクル技 

でつぶしていこう。なお、チ 

ヤカは適した対抗技がない。 
前述の基本となる選択肢で対 
処していくしかないだろ5。 


受け身後、状況に S じてスタン 
ドの〇 N / OILF を切り換える。 


タツク fl / つぶしの 
技を知る 


小さ IV が六さな壁 
スタン H モ —H 


デーボがスタンドモ—ドに 
してくる状況は、遠隔操作の 
基本ともいえる、本体の安全 
が確保で4 TJ ている状態。つま 
り、お互いが画面端に分かれ 
ていて、スタンドがその間に 
入る状況となる。 



この状況でスタンドモ—ドに切 
り換えて待ち構えられると！^。 


このときデ—ボ側としては 
無理に攻めていけないとい*つ 
のが本音。その理由は、下手 
に動いて本体を狙われたら困 
るからだ。しかし' デ—ボの 
スタンドモ—ド時のディフエ 
ンスカはかなりのもの。跳び 
込も I つとすればしやがみ強攻 
撃で落とされ、回0込みで本 
体のほうへ向かおうとすれば 
投げられてしま|つ。また、ガ 
I ドキャンセルが高性能なた 
め、攻撃を仕掛けたとしても、 
ほぼ確実に返されるだろう。 

ここは我慢のしどころとい 
える。2段ジャンプや、また 
は3段ジャンプを特殊能力と 
して持つているキャラクタ— 
は、それを駆使して本体のほ 
うへ乗り込む。ヮ—プ系(ィ 
ギーのサンドマジックなど) 

の必殺技を持つているキャラ 
は、それで本体のほうへ移動 
していくのが得策となる。 


本体は必ず 
I 発で仕留め 5!! 


無事本体のほ5へ向か5こ 
とができたなら、無防備のデ 
—ボ本体に強力な連続技を叩 
き込みたいところ。だが、こ 
こは I 撃でスタンドクラッシ 
ュを狙わなければならない。 
それは、デ—ボ側にくらい夕 
ンデムなどの窮地の策が残さ 
れているからだ。 

1発でスタンドクラッシュ 
させるには、スタンド絡みの 
攻撃をくらわせる必要がある。 
スタンドモ—ド時の攻撃はも 
ちろん、本体モ—ドでスタン 
ドが出現する通常技でもいい。 



無防備の本体を狙ラチヤンスが 
きてち欲張 e > す、1発クラツシ 
2を沮え1 


しかし、デ—ボ側には本体 
を狙われる前にスタンドモ— 
ドの解除。そして、タンデム 
によるフォロ—といつた、さ 
らにディフェンスカの強さを 
見せ付ける選択肢もある。 

前述の状況とスタンドモー 
ドの解除に対しては投げてし 
ま5のが最良の対抗策。例え 
投げ抜けされたとしても、有 
利な状況に立てるぞ。後者の 
タンデムフォロ—に関しては 
読みで回避するしかなく、あ 
えて誘つてみるのも1つの手 
段。ここは目に見えない牽制 
の火花が散らされている。 
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他キャラからみ s 対デ _ ホ戦につの□メント 


最後にまとめとして、ポジ 
シヨニングの話を踏まえつつ、 
デ—ボ戦の全体的な流れを解 
説していくことにしよう。 


状沢は IV 5 IV 5 


基本的な流れは左の連続写 
真の通り。 

①はラウンド開始直後、デ 
—ボ側の最ち手堅い避択肢。 
スタンドモ—ドで人形を前に 
出し、挟み 擊 ちへの布石を置 
<。そして、スタンドモ—ド 
の ON / OFF を利用して、 
じりじりと攻め寄つてくる。 

ここで狙つていくべきこと 
は本体への攻撃。または、ス 
タンドへの牽制だ。しかし、 
デ—ボのスタンドモ—ドは、 
前述の通〇ディフェンスカが 
高く、そうそう本体のほうへ 
は向かえないので、最良の選 
択は後者になる。ディフェン 
スの要となるガ—ドキャンセ 
ルに注意を払い、単発でデ— 
ボのスタンドゲージを減らす。 
まずはスタンドを沈めていく 
といいのだ。ただし、体力負 
けして残り時間も少ないなら 
ば、攻めにいかないことには 

どラしようもない。 

€) 〜®では、本体のほうへ 

向か5ことができたなら、前 


述の窮地の策に注意し、 I 気 
に攻勢に転じたいところ。 

②の写真の状況は間合いの 
近い挟み撃ちの状況なのでデ 
—ボにとつて好都合なもの。 
本体に近寄り、®の状況へ素 
早く移行していこ一つ。ここで、 
デ—ボがスタンドモ—ドのま 
まなら' I 発クラッシュ' も 
しくは投げを狙い、本体モー 
ドに戻しているならば、いつ 
4 P 通りの攻撃へ移る。 

デ—ボはほとんどが本体モ 
I ドなので、削りに対する耐 
性がない。そのため、例えガ 
1ドしていてち、ラッシュを 
かけて、 ガー ドの上から体力 
を削つていける。ここで体力 
差をつけておき、その後の闘 
いに余裕を作つておきたいと 
ころだ。ただし、本体モ—ド 
のガ—ドキャンセルもなかな 
か強力なので、それには十分 
注意すること。浮かされるこ 
とによつて、デ—ボに主導権 
を握られてしま 一つ ぞ。 

さて、®のよラな状況でデ 
I ボはどラするのか?本体だ 
けで闘つていくのは厳しいの 
で、スタンドをこちらに近づ 
かせてくるだろう。そのとき 
の手段として代表的なのは夕 

ンデム。無敵時間を利用して、 

スタンドを呼ぶことができる 

ため、効率がいいわけだ。こ 


のと吉、その場にいると密着 
の挟み撃ちの状況へ持ち込ま 
れてしま一つ。ここで無理に攻 
めて挟み撃ち時の連続技をく 
ら-つのだけは絶対に避けたい 
ので' パックジャンプで一時 
脱出し、仕切り直しへと状況 
を変えていく。 

仕切り直しにしたあとは、 
再度①の状況へ戻り、スタン 
ドとの闘いになる。 

なお、補足として2段ジャ 
ンプを持つているキャラクタ 
I なら、@のパックジャンプ 
をフェイントとしてスタンド 
を誘い、前方に軌道変化させ 
るといつたことも可能だぞ。 


まとめ 


以上のよ5なポジショニン 
グの切り換えを何度か繰り返 
して勝負がつく、というのが 
デ—ボ戦の大まかな流れだ。 

この記事で知つてぼしいこ 
とはポジショニングの重要性 
と、引ぎ際の重要性の20。 
デ—ボ戦に限つたことではな 
いが、慎重に闘つていくこと 
が勝敗のヵギを握るとい一つこ 
とだ。また、この記事が、状 

況によって効率のいい選択肢 

を探し出せる手引きとして役 

立てば幸いだ。 



ラウンド開始時。デーポ本体を攻擊するだめに、するとデーボは、近距離そこをバックジャンフで 

の最ち手堅い選択肢。ス自5挟み擊ちの領域へ。挟み搫ちの状況にするだ逃げ、仕切り直しにする。 

タンドモ—ドで攻めて< 本体を押し、スタンドとめ、スタンドをこちらにそして、①の写真の状況 

る状況だ。 の距離を離せ。 動かして<る。 に戻る。 


チヤカ 


最初に注意をしなくてはな 
らないのが、こちら側が攻め 
ている最中に' 本体とスタン 
ドの間に挟まれないこと。が、， 
理想的な闘い方で、実際には 
そラ上手くいくわけでもない。 
また、デ—ボ側の攻撃のと吉' 
相手が上級者であれば、必然 
と挟まれてしま-つ状況になっ 
てしまう。まずは、挟まれた 
状況から、ど一つ対処していか 
なくてはならないかを考えて 
みよ|つ。 

①最初の1発目にガ—ドキャ 
ンセル(以下 GC ) をする 
これは、デ—ボ側が必殺技 
でキャンセルをかける前に潰 
してしま|つやり方なのだが、 
相手の1発目の攻撃に対して 
GC をかけるのはがなり困難 
なのであまりオススメできな 
UO 

I 体攻擊をアドパンシング 
ガ—ド(以下 AG ) で弾く 
一番安全でなおかつ簡単な 
のがこのやりかた。だ#'、相 
手の攻撃を為 GP 弾いても、 
すぐに攻撃に転じることがで 
$ない。デーボの本体攻撃に 
対して AG をかけても、ここ 
で相手が必殺技にキャンセル 
をかけてしま5と、チヤカ側 
は動けなくなってしま一つ。 

このときに動いてしまうと、 
後ろからスタンド攻撃をくら 
ってしまうため、すぐ攻撃を 
仕かけることができないのだ。 

でも、ゲ—ジがあれば話は 
別で' 強引に超必殺技で割り 
込むことができるぞ。しかも、 

スタンド攻撃をしているため 
にガ—ドすることがで$ない 
ので狙ってみる価値はある。 
これによつて、デ I ボに挟ま 

れてしまつても、どちらかの 

行動で対処することがでキしる 

のだ。 


アヴドウル 


ァヴドゥルの場合、デ—ボ 
戦で最も気をつけなければな 
らないのは、自分から決して 
攻めないこと(要するに待ち。 
嫌いとい一つ人にはおススめで 
きないが)。 

ところが、デ—ボのほろか 
ら攻めてくるのを待つといつ 
ても、こちらが体力勝ちして 
いなければデ—ボも攻めてく 
るわけがない。そこで、まず 
はナパ—厶ボムでデーボの体 
力を削つていこう。デーボは 
本体への削りダメ—ジを防ぐ 
手段がないので、ナパ—厶ボ 
ム1回でかなり体力を削るこ 
とができるはずだ(ただし、 
デ—ボのスタンドが近い位置 
に置いてあるときには、ナパ 
—厶ボムを見てからバレルロ 
I ルクラッシャ I で割り込ま 
れる可能性があるので注意)。 

首尾良く体力勝ちすること 
ができたら、距離を離してス 
タンドモ—ドのしゃがみ強を 
出しながら待つ。デーボ側と 
しては、エボニ—デビルをア 
ヴドゥルのふところに潜り込 
ませるしか逆転手段がないの 
で、近寄るところを返り討ち 
にしてやろう。 

もしふところに潜り込まれ 
た場合には、エボニ—デビル 
を跳び越えて、いつたん挟ま 
れる形になるしかないが、基 
本的に挟まれた状況は不利な 
ことを 忘れずに！ 



花京院 


デ—ボ戦では、スタンドモ 
I ドが基本。エメラルドスプ 
ラッシュ•立ち中•しやがみ 
強といった射程の長い攻撃で 
相手の位置どりを妨害しつつ 
体力を削り' 結界をバラまい 
ていこう。結界 i ィンディ— 
ズア—厶の連続技が、通常の 
立ち回りでは最大の狙い目だ。 

また、デ—ボはスタンドの 
性質上、ダウンを奪える機会 
が多い。起き上がりには、ジャ 
ンプ畢+強としやがみ弱から 
のスタンドコンボで、確実に 
二択ラッシュをかけていこラ。 

逆にデ—ボに攻められた場 
合、まとまつたダメ—ジをく 
らラ可能性のある状況は CU つ。 
挟み打ちで連続技をくら5か、 
空中でお手玉されるか、だ。 

挟み打ちに対しては、結局 
のところ確固たる対処法はな 
い。スタンドモ—ドでのアド 
バンシングガ—ド連打は弱攻 
撃に化けることがあり危険な 
ので、 じっくり 相手を見つつ 
ガ—ドキャンセルに賭けよう。 

お手玉に関しては、空中結 
界•空中ダッシュ•ジャンプ 
辱+攻撃を使い分けることで 
ほぼ回避でキ J るので、あまり 


深刻ではない。 



結界 


ちなみに、投げを決めたあ 
とは空中発動のバレルロ—ル 
クラッシャ I で簡単確実に反 
撃されてしま|つ。スタンドモ 
I ドの削り S 二択に徹しよ一つ。 













































ずば抜けた性能ではないが、特に弱 
点もないのが売り。 


_ 



TM 


割 D 切って遊®ごとも、 

こだわって遊* JiCd もでき3。 

S 0 両方を追っかけ St 
亡ても楽しい。 

©SNK 1998 



平均的にまとまつた。 


続ガ—ド+隙が少なく、連続 
して使う(ガ—ドさせる)こ 
とで簡単にガ—ドデストロイ 
ド状態にすることがでキ J ると 
ころからキ J ている。その他は 


崩しは、巳丄攀#_+0キ 
ヤンセル八リケ—ンアツパ— 
フェイントが2段目以降が連 



レ I ダ I チヤ I 卜にしてみ 
ると、テリ—はパランスの取 
れたキヤラだということがよ 


くわかる。崩しは、密着時で 
の揺さぶり性能がよく'割り 
込みは、なんといつても無敵 
技があるからだ。技の隙の少 
なさは、使-つ技によつて変わ 
つてくるが、パワ I チヤ I ジ 
を中心に攻めていけば、かな 
り反撃される状況は少なくな 
る。当然、クラックやバ—ン 
を多用していれば、手痛い反 
撃は必至だ。連続技に関して 
は、平均的といつたところ。 
連続技の始動技のチが短 
いのが難点だ。牽制も密着時 
では強いが、中間距離だと、 
やや難ありだ。 



全キャラ中最速の立ち A ' 

2種類の無敵割り込み技、そ 
して姿勢の低いしやがみ C 。 
これらの技を駆使すれば、| 
瞬の隙をぬって相手の連携に 
割り込んでいくことが可能だ。 

そして、いったん攻めに転 
じれば巳丄巳 ic をからめた 
強力な連続技や、リスクは大 
きいがそれに見合|っほどのリ 
夕—ンをもたらす崩し能力。 

たったひとつの不安要素は 
必殺技の隙の大きさだが、そ 
れも飛翔拳を主軸にすればか 
なり解消される。決定的な弱 
点を持たない優れたキヤラだ。 


アンデイの性能を見渡して 
みると、攻めもさることなが 
ら守りに強いことがわかる。 




このゲ—厶はキヤラごとに 
できることとでキ J ないことが 
はつき〇している傾向にある。 

無敵技があるキヤラと無い 
キヤラ、強力な投げを持つキ 
ヤラと持たないキヤラ等々。 
かな〇デジタルな性能比較が 
でキ J そ - つな気にさせられる。 

I 方で実際の対戦では、そ 
れらは勝率に必ずしも一致し 
ていない感がある。 


面白そ I つなので、レ1ダ I 

チヤ—卜をつくつて性能差を 

整理してみた。 



各項目の評価値は例によつ 

て、ある種の客観性よ〇実際 

にプレイしたと吉の感覚を重 

視している。 

•崩し 

n ンビネーシヨンがらの2 

択に代表される、相手のガ— 

ドを崩す能力。単発のしやが 


みガ—ド不可技や、め < o 攻 
撃' そしてガ—ドデストロイ 
ドの狙いやすさといつたもの 
も、ここに含まれている。 

もちろん単なる崩しやすさ 
だけでなく、成功したときの 
見返り、すなわちダメ—ジの 
大きさも含まれている。 

❿隙の少なさ 

よく使一つ技の隙の少なさ。 
とくに連携の締めとなる必殺 
技の隙の少なさ。ただし単体 
で強力なコンビネ—シヨンが 
あるものはそれも含まれる。 
安定度といつてもよいだろ5。 
•投げ 

入力した瞬間に相手を投げ 
ることができる投げに対する 
評価。超必殺技の投げやオー 
パ—ドライブパワ—の投げを 
持つていると評価が高くなる。 
逆に通常投げしかもつていな 
いものは低い評価になる。投 
けの種類が少ないと投げ抜け 
されやすくなるので、それも 
評価に含まれている。 

•連続技 

立ち C クラスの技から狙え 
る連続技に対する評価。無敵 
技などをガードしてからの反 
撃を想定しており、ダメ—ジ 
を重視している。跳び込みか 
らの連続技の評価もここに入 
れている。通常時、ゲ—ジ赤 
点滅時、ゲ—ジ MAX 時のそ 
れぞれの場合を考慮してある。 


狙ク 
ちツ 
げ H 
投チ 
は 4 P 
時げ 
る投 
えで 

狙の 

がい 

C 多 

ちが 

立合 

•割り込み 

無敵技に代表される、相手 

の連携に割〇込む能力。近間 

で、基本的にヒツトする こと 



を前提にしてある。立ち A な 
ど無敵ではないが発生の早い 
技や、立ち技をすかせる技に 
よる割り込みも含む。それら 
の技から連続技が入るちのは、 
それも考慮に入れてある。 

•牽制 

相手の動きを止めることが 
できる能力。「割り込み j とく 
らべ間合いが遠<、ガ—ドさ 
れることを前提にしてある。 
そこからの連続技ち含む。 



これらの項目以外で最も対 
戦に影響があるのはジャンプ 
攻撃のチ差だろラ。「崩し j 
や「牽制」と関係が深いがそ 
れだけにとどまらない。 

ジャンプ攻撃のリ|チを生 
かしてバックジャンプや垂直 
ジャンプを多用する戦法は強 
力だ。画面端もない。 

ジャンプ攻撃のリーチは特 
に垂直ジャンプにおいて差が 
でる。短いのは東、舞、香緋 
の3キャラだ◊これらのキャ 
ラはかなり近くなければ攻撃 
があたらない。つぐみや冬次 
も短めだ。斜めジャンプ攻撃 
はつぐみが目立つて短い。 

相手が'八ックジャンプを多 

用する場合は丁寧に追いつめ 

るに限る。相手のジャンプを 

ダッシュでくぐつたときは自 

動的に振り向<ことも覚えて 

おきたい。この点に注意して 

おけば真下から攻めることも 

で去るぞ。 


ァ特ド 


































































相手が跳んで芒たとぎには、逃さず強 
襲旋風根で落とすことを心掛けたい。 



丁寧に闘えばかな！9の強さを発揮す 
る。上級者向けのキャラだ。 


この存在だけで、 
が付いた。 



ジャンプ攻撃のリーチは短いが地上 
技のリーチは割とあるのだ。 


が 

〇 

ち 

h 








しかし、#+ A の判定の強さ 
からくる牽制能力の高さ' そ 
してコマンドで出せる無敵技 
(= 強襲旋風棍)を最大限に 
生かす戦術を取れば、十分に 
渡り合つていけるはずだ。 


蜂や真•花嵐を狙うこともで 
キ J 、 最強の立ち A といえる。 
それ以外は地味な性能だ。堅 
くいくか、めくりジャンプ巳 
やダッシュ峰 + □ からの勝機 
を見いだしたいところ。 


トリッビングアップを投げ抜 
け失敗したと$のダメ—ジも 
半端ではないので、妥当な点 
数だ。 

しかし、ほかは平均点以下。 
投げに徹するしかないか。 


0 ; 

こ 

か 

と 



山崎の最大の武器、それは 
「破壊力」だ。ギロチン i シ 
ヨベルとレベル5ドリルの2 


大柱を盾に、蛇使いや単発の 
C 攻撃でチクチクと削る。蛇 
使いキャンセルを駆使すれば、 
C 1 C やしやがみ C の隙をな 
くせるのも注目ポイント。 

しかし、いつたん攻め込ま 
れてしまラと、無敵技も発生 
の早い技もないため、切り返 
しが非常に難しい。もともと 
手数が少ないので、ゲ—ジ溜 
め効率が悪いのも意外と響く。 
幸いジャンプ攻撃が強いので、 
地上技で割り込むのではなく、 
垂直 or パックジャンプで相手 
の連携をスカしつつ反撃して 
いこう0 


千堂1興 



超必殺技のフライングつぐ 
みドロップが投げ抜け不可能 
とい-つことで、5点を付けた。 



舞の強さは立ち A によると 
ころが大きい。発生が早くリ 
I チも長い。そこから必殺忍 


※表は編集部圈べ 


る安定感だろ5。 

とくに、コンビネーシヨン 
3段目の下段攻撃は見切られ 
にくく、キャンセルで邪影拳 
が連続技として成立するのは 
心強い限り。また、3段目を 
中段攻撃にした場合は、やや 
遅らせれば烈風拳をヒットさ 
せることもできる。これは、 
ガ—ドされても反撃されない 
ことを意味し、相手の様子を 
5かが-つには絶好の技である。 

ただ、無敵技がないため割 
り込み能力はないが' しやが 
みガ— ドを 崩す雷光回し蹴り 
のリ—チは十分にある。 


天崩山が前に乗りだすので相 
手の跳び込みに当たりにくい 
ことと、垂直ジャンプ攻撃の 
リーチが短いことだ。攻めて 
いるときはよいが受けに回つ 
たときに気になつてくるそ。 


などが強み。また、 . A の攻撃 
発生もノ—マルクラス、さら 
に必殺投げも持っているので 
基本的な反撃技に困ることが 
ない。しかし、唯 I の弱点は 
無敵技がないこと。この部分 
をどうやって補っていくのか 
が最終的な課題となる。 

なお、最大の強さを引キ J 出 

せるのは摩利支天が出せる状 

況になつてから。 cic から 

つなげて反撃時の強力な連続 

技にすることはもちろん、リ 

I チの長さを利用して遠距離 

戦時の牽制技に用いれば、リ 

I チの短さもカパ—できるぞ。 


何もかもが揃つている感が 
ある香緋。実際、最強クラス 
であろ一つ。しかし弱点ちある。 



冬次はリ—チこそないもの 

の、コン ビネー シヨンの見切 

りにくさや、技の隙の少なさ 


やはりギ—スの特筆すベ$ 
点はコンビネーシヨンからの 
邪影拳 i 追い打ちまで確定す 



全体的に技の隙が大きく、 
自分から攻めるとい-つ点では 
かなり性能が悪いといえる。 




通常技から必殺技まで' 蹴 

りがメインになつているもの 

ばかりで、他よりリ—チがあ 


る。だが、唯 I の弱点は、基 
本コンビネ—シヨンだろう。 

この基本コンビネ—シヨン 
は、どれも見切られやすいも 
のばかりで、2発目移行は、 

簡単に割り込まれてしまい、 

途中でコンビネ—シヨンを止 

めたとしても、どれも簡単に 

返し技を決められてしまう。 

でも、弱いのは基本コンビ 

ネ—シヨンだけで、ダッシュ 

からのコンビネ—シヨンや、 

ジャンプからのコンビネ—シ 

ヨンは相手のガ—ドを揺さ振 

ることができるので、十分に 

カバ—することがでキ J るぞ。 



ライデン 



易だ。また、これに対して割 

り込みを仕掛ける相手にガ— 

ドとい一つ選択肢を組み込めば、 

心理戦に持ち込める。そして、 

この読み合いに勝つことがで 

$れば、勝率も上がるだろ|つ。 


2択性能こそ悪いが、峰+ 

巳空キヤン必殺投げを駆使す 

れば、ガ—ドを崩すことは容 












































































































































ちよつとやれば分かると思 

うが、このゲ—厶における軸 

ずらしは技全体のモーシヨン 

が長く、終わり際にもしつか 

り反撃されてしま5だけの隙 

がある。相手の連携の間に移 

動して体勢を立て直す、いわ 

ゆる緊急回避的な使い方は期 

待しないぼうがいいだろう。 

また、動作開始直後からし 

ばらくの間、打擊に対して完 
全無敵の時間が I 応あること 
はある。しかしその時間はほ 
んのわずかで、例えばパワ— 
ウエイブを避けるにしても、 
中途半端なタイミングだと横 
転中にヒツトしてしまう。か 
なり早めに入力して完全に座 
標をずらすか、ギリギリまで 


引キ J つけ無敵時間を最大限に 
使つてやり過ごすしかない。 



早すぎず遅す'ぎずでは、無敵が 
切れた - つえに軸がずれていない 

ところに当たつてしまろ。 


無敵時間があつても「攻撃 
を見てから避ける j ことには 
向いていない軸ずらしだが、 
ちやんとメ ソトちある。そ 
れは、「相手の技にホ—///ング 
されることがない j とい5も 
のだ(ここでいうホ—ミング 
とは、技の動作中でも常に相 
手の方向へ修正していくこと 
を指す)。例えばピリ—の超火 

炎旋風棍を遠間で出された場 

合' 火輪が「目の前まで来て 
からタイミングよく軸ずらし 
をする」のではなく、「火輪が 
放たれる前に軸ずらしをして 

おく」よ5にすれば' 動けな 

いうえに攻撃が当たらないビ 


このことを応用すれば、「読 
みで先に動いておき、ガ—ド 
するとやつかいだがモ—シヨ 
ンの大ぎい攻撃をスカしてお 
く」ということも可能になる。 
そしてその代表格が、ジャン 
プ。とくにキムなどのジャン 
プ攻撃が多彩で強力なキャラ 
に対しては、中間距離でおも 
むろに軸ずらしを仕込んでお 
くのも立派な対抗策の10。 
このゲ—厶には「ジャンプの 
着地の隙」があるので、5ま 


くいけばそこにコンビネーシ 



ヨンを叩キ J 込むことも可能だ。 



さらにウデに自信があるな 
ら、相手のコンビネ—シヨン 
に対しても軸ずらしを使つて 
いくことができる。コンビネ 
I シヨンは空振〇でち次の技 
を出すことがで含るが、軸ず 
らしに対してはこれが仇とな 
つてしまい、かわされてもあ 
らぬ方向に技が出続けてしま 
一つからだ。 AiB からの二択 
を仕掛けられたと连、3発目 


だけを軸ずらしで避けてち相 
手のぼ5が先に動けてしまい、 
反撃は免れないが、初段の A 
の段階か6すべ r スカし r し 
まえば、二択を [1 避し00反 
撃することもで$る。 

ただしこの場合、相手が決 
め打ちで n ンビネ—シヨンを 
3発以上先行入力していない 
といけない。 AiBi 必殺技 
だつた場合は、相手のコンビ 
ネ—シヨンは AiB で止ま0 
てしまう(このゲ—厶の性質 
上、コンビネ j シヨンから必 
殺技が空振りキャンセルで出 
てしまうことはない) 0小技 E 
発程度では、さすがに軸ずら 
しのぼ5が隙は大きいので、 
少な<とも主導権は握られて 
しま5ことになる。 

とはいえ、間合いが密着に 
近い状況では、また別の要素 
も絡んで < る 0 この距離か6 
AiB に合わせて軸ずらしを 
すると、移動距離の関係で相 
手は背中を向けてしま5ので 
ある。振り fn } き攻撃は A や B 
でも遅いものばか〇なので、 
相対的に「相手の硬直は長< 


なつている X とち言えるだろ 



期価 


をる 


敗み 


5。ただ、間合い自体は離れ 
てしまつているので、こちら 
の早い攻撃 ( A や B といつた 
小技)もまず届かない。結果 
が出るかと言われると微妙な 
ところだが、単純な二択勝負 
とはまた違つた駆け引きに持 


つていくことは可能だ。 



なんとなく有利な気がするが、 
あ <まで相手のぼ5が先に動け 
るということを忘れずに。 


一繼_ 


失て 


最後に補足。コンビネ—シ 
ヨン(とくにしやがみ A 4 し 
やがみ B ) によつては横方向 
にも攻撃判定を持つているも 
のがあ〇、この場合はしやが 
み〇〇をくら〇て吹〇飛ぱされ 
てしま5ことが多い。これを 
防ぐには、軸をずらす方向(レ 
パ—中立かレパ—下要素)を 
逆にすれば0<。相当細かい 
レベルの話なので、『そこまで 
して軸ずらし使わな<ても S 
いのでは J と雲われればそれ 
までなのだが…。 
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相手が浮芒、その後立ち直る。 
頂点付近までくらい判定が残る 
がその後立ち直る。 

相手が浮ぎ、その後ダウンする。 
落ちるまで常にくらい判定が残 
つている 0 

ダッシュ攻擊 

のけぞりが短く相手のほラが先 
に動ける。 

のけぞりが長く自分が先に動け 
る。 

A - B - 

攀 + C の畢 +C 

通常くらい。追擊可。 

ダウンする。追撃不可 0 

畢 + A * 

黍 +B • 

C の C 

相手が立っていた場合通常くら 
し、。相手がしゃがんでいた場合 
よろめく。 

相手を地面に叩き付け、パウン 
ドさせる。パウンド時にくらい 
判定がある。 


夕—の攻略べ—ジでふれてい 
るので、詳しくはパックナン 
パ—で確認してぼしい。 

駆け足で解説してぎたが、 
結局の所、カウンタ—による 
変化は I つじやないってこと 
と、カウンタ—をとることで 
追擊のチヤンスが生まれるか 
ら(例外もあるが)いろいろ 
ゃ0てみょ5、ってこと。 



(編集部調べ) 




ゲ—厶中によくお目にかか 
る 「COUNTER H - 

I -」の文字。どういう 4 P の 

なのか、なんとなくわかつて 
いる人も多いだろ I つが、はつ 
きりとした性質は意外と知ら 
ないもの。即戦力、とは言わ 
ないが、知つておけば確実に 
プラスになる要素なので、こ 
こで改めてカウンタ—ヒツト 
の性質を把握しておこ5。 

まず先に、カウンタ—ヒツ 
卜の起こる条件を確認してお 
こう。条件は… 

•相手の攻撃モ—シヨン中に 

攻擊を当てる 

これだけ。 

このゲー厶では連携に対す 

る割り込みを狙ラ機会が多く、 

カウンタ—ヒツトが発生しや 
すいと言えるので、一つまく活 

用していキ J たい。 





カウンタ—ヒツトになると 

画面に 「COUNTER H 

II -! 」と表示されるのだが、 

もちろんそれだけではなく、 

様々な利点が生じてくる。 

利点は以下の通〇、 

•相手に与えるダメ—ジの増 

D 

•相手ののけぞり時間の延長 

• I 部の技の性質変化 

となつているぞ。 

ダメ—ジの増加については 

勝手に増えているので、知ら 

なくてもぼとんど影響ないが、 

残り2つは、|つまく利用すれ 


ば追加攻撃やその後の展開を 
左右する項目だ。 

まず、のけぞり時間の延長 
から解説しよ5。 

カウンタ—時ののけぞり時 
間の延長時間は I 律ではなく、 
相手がどの状態のときに攻撃 
を当てたかで変わってくる。 

例えば' 通常時に20フレー 
厶(ベ—ジ下参照)ののけぞ 
りを与える攻撃を、相手の立 
ち A に対してカウンタ—をと 
った場合は82フレ—厶。立ち 
C または必殺技に対しての力 
ウンタ—なら24フレー厶、と 

いったように、相手の技が大 

振りになるにつれて大き<な 

るのだ。これにより、連携だ 

った攻撃も状況によっては連 

続技になる可能性が生まれて 
くる。カウンターにな〇やす 

い状況があれば狙ってみると 

いいだろ一つ。 

次に性質の変わる技。 

まず、全キヤラ共通でカウ 

ンタ—時に性質が変わる技は 

左下の表にまとめてあるので 

そちらを見てほしい。この中 

で AiBi # c の # C と、# 

Ai # 巳！ C の C は、冒頭で 

も書いたように相手の割0込 

みミスによるカウンタ—ヒツ 

卜が起こ〇やすいので、特に 

意識しておこ5。 

また、表にある技以外にも、 

キヤラによっていくつか性質 

が変わるものがあるが、スぺ 

—ス上紹介しキ J れないのでご 

了承願いたい。特に実戦で有 

効なものであれば各キヤラク 




格闘ゲ—厶ではすでにお約 
束となつている大型キヤラ限 
定連続技。ちちろんこのゲ— 
厶でも存在する。 

紹介するまでもないが、こ 
のゲ—ムでの犠牲者の名はラ 
ィデン、合掌…。では早速そ 
の勇姿を見ていこ一つ。 


—1 




•裏入〇身投げ-秘中殺-立ち 
C 

秘中殺までは普通の投げ連 
携、その後普通ならしやがみ 
B ぐらいしか当たらな U のだ 
が、ライデンに対しては立ち 
C がヒツトしてしま5のだ。 
でも、その後相手にくらい判 


定がないのでそこで終わ〇。 



1 


養—,; 


•C.C.DOKUGIR! 

ヒ—トブロウ，卜—ル八ンマ| 
涙の同キヤラ用連続技。最 
初の 9 C は普通にコンビ f 
シヨンで入れ、 E 段目の C を 
キヤンセルして〇〇|<;30— 
R— につなぐ、ここが他のキ 
ヤラではつなが6ないポイン 
卜だ。で、その後、 QOKU 
GIRI をキヤンセルしてヒ 
I トブロウに〇なげ、よろけ 
ている相手に 卜—ル八ンマ— 
でフイニツシュ。もちろん最 
後は投げ技や'ソヤンプ C - 立 
ち A - 立ち B 丄 U ち C などで代 
用できるぞ〇 




•蛇使い下段(最大溜め)，ヒ 
I トブロゥ：小ジャンプ B+C 
••小ジャンプ B + C * 小ジャン 

ブ B + 9立ち9立ち？ギ 

ロチンーシヨべル 
相手ち限定な上に状況ち実 

戦で狙ラにはかな〇厳しい条 
件+難度の連続技だ。 

まず、蛇使い下段を最大ま 
で溜め、近距離でヒットさせ 
る。そして蛇使いの01段目を 
キャンセルしてヒ—トブロウ 
につなげ、ライデンをよろけ 7 L ぼ時 
させる。ここまでは、状淀は30穩_| 
厳し S が全キャラに A る。 _ブ1 
次に、前小シャンプして日+脱 it 
G を3回当てるのだが、タイ 
ミングが重要。1回目は着地祕</-於 
ギリギリで当て、 e 回目は下ばけ。砂 



〇はじめ、3回目は頂点付近、)1 but 
とい<つよ1つに少しずつずらしば Q ぷ 
てぃ I 。 、：隹早 
最後は普通に立ち C 〜ショ 
ベルまで決めて終了。即 KO 
とまではいかないが、かなり像う r < 

の体力を奪1とができるそ。謂；^:1 
ちなみに同キャラでも苺だ。 pip 、 i 
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01周目のイギリスステ—ジは、 
大まかに A 〜□の4区間に分かれ 

ている。ステージ全体の難易度は 

(0 J 周目にしては)低いものの、 

きちんとパタ—ンを覚えるまでは 

どのブロックでも容易に八マるよ 

5な罠が張りめぐらされているの 

で、各区間のポイントはしつか〇 

おさえておこ5。 

出現する敵キヤラで特に注意し 

たいのは、城壁の各所に配置され 

ている「設置砲台」。この砲台は1 

周目とはまるで別モノのよ-つに大 

型の赤弾を切れ目なく連射してく 

るので 、 A •巳区間ではとにかく 
最優先で破壊すること。 



ア—厶付キ J 戦闘機が大量に出現 

する区間。放っておくと大量の弾 

を撃たれるので、撃たれる前に全 

機破壊するか、弾を誘導して避け 

るパタ—ンを作つてしまおう。 



V 半 U スステ f ジ 
キヤラ別ワンボイン h 

ここでは、少しだけキヤラごと 
の注意点をフオロ—しておこ~つ。 
#アルカ I ド 

アルカ—ドで注意したいのは A 
〜 B 区間。シヨツトパワ—が低い 
ため、設置砲台を破壊するのに時 
間がかかってしまラのだ。その半 
面、接近攻撃の威力は申しぶんな 
いので中型機絡みの場所は問題な 
いし、スピードの速さで D 区間で 
ち押されることはないだろ I つ。 
•マリオン 

マリオンはサブウエボンのホ— 
///ング弾が敵を勝手に破壊し r し 


ま5ので、 B 区間で設置砲台を撃 
〇ている最中の撃ち返し弾が危険。 
常にホ—///ング弾の行方に注意し 
て、思わぬ場所から撃ち返される 
ことのないよ一つに注意しよラ。 

#バルピロ 

バルピロにとつて、このステ— 
ジは楽なステージ。サブゥエボン 
のノコギリがしばらく画面に残る 
性質を5まく活用すれば、どの区 
間も難なく越せるはずだ。 

•タピア 

タビアは接近攻撃の攻撃力が低 
いため、中型機は接近攻撃十撃ち 
込みで倒すこと 1 C なるが、 C 区間 
の中型機には接近攻撃ではな<溜 
め撃ち(レベル 1) を使つていこ 
う。この場所は中型機に続いてす 


ぐに戦車が出現するので、追加で 
撃ち込む暇がないのだ。 

•ヘイコブ 

例によって受難のキヤラ。どの 
区間も非常に難しいが、特に問題 
になるのは D 区間。一応、サブゥ 
エボンのソ—ドを無駄なく当てれ 
ばノ—ボムで抜けることも可能だ 
が、はっ吉りいって安定度はかな 
り低い。手堅くいくならボムを使 
つて抜けることをおすすめしたい。 
•アイン 

アインで注意したいのは、設置 
砲台の正面軸よ0外側に出ないこ 
と。シヨツト幅が狭いので、端に 
追い詰められて しま 5と二度と画 
面中央に切〇返すことができなく 
なつて しま〗 つのだ。 


- C 区間 



中型機 S 大量の戦車との戦闘が 
中心になる区間。中型機は接近攻 
撃を使って倒すことになるので、 
B 区間から押されがちな展開のま 
まきてしまうと非常に苦しい。 



壊すと撃ち返してくるミサイル 
が大量に出現する区間。撃ち返し 
弾をうまくコントロ—ルして砲台 
と吉れいに戦えるスぺ—スを確保 
したい。中型機の処理もポイント。 



開幕と同時にいきなり難関。設 
置砲台を処理しながら戦車とも戦 
わなければならないのがツラい。 
左から出てくる中型機に対しては 
接近攻撃を使いたいところだ。 
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①②の設置砲台との交戦中に、③ €)0) 戦車 2 両 
が右から出現。その後、⑤の中型機が左上か 
ら道沿いに降りて < るといラ区間。 


R 区圃 



ミサイルラッシュの後、地上物が_③と立 
て続けに出現。③との交戦中に城壁の死角と 
なる位置から④の中型機も現れる0 



射撃位置が超重要 f 


ステ—ジが始まるとすぐに、® 

②の設置砲台が出現するが、ここ 

での問題は©の砲台の壊し方 0 ① 

の砲台を画面右で壊した後、次第 

に左方向へ移動しながら©の砲台 
に撃ち込も5とすると、砲台の赤 

弾に切れ目がないため画面端へと 

どんどん追い込まれ、ボムを使わ 

されるはめになつてしまラ。 

そこで、ここでは©^倒した直 

後、いつたん大吉く左に移動して 

© の弾幕に隙間を作〇、自機が © 

よりも右側に 位羅取れる よ|つに切 

り返そ5 ( 写真参照)。こうすれば 

©にはシヨツトをかすらせるよう 

に撃ち込めるし、次に出てくる® 

④の戦車に対してち右に 空間が開 

けているため安全なのだ。 



悪い例。 e の設置砲台よ〇も左側に出て 

しまうと、 I 気に追い込まれる。 



②の砲台に対する位置取りさえ 

きちんと把握しておけば、あとは 

それぼど問題ない。 i の戦車が 

撃つてくる白弾を引きつけながら 

ゆつくり右に移動して、戦車に撃 

ち込むだけだ。 

戦車を倒した後は、撃ち返しに 

注意しながら横 I 列に並んだ///サ 

ィルを倒し、すぐに左上へ移動し 

て中型機に接近攻撃。このと杏、 

腰が引けていると中型機に弾を撃 

たれるはめになるので、思い切つ 

て早めに接近してしまおう。 

また、写真には写つていないが、 

この後右上に电設置砲台が出現す 

るので、これも早めに破壊し 、 B 

区間の開幕のために「画面右端」 

へと移動しておこ|つ0 


開幕は右から左へ f 一 

——BWM MMggIgia 穹穹 

B 区間の開幕は、画面上から多 
数のミサイルが出現する◊このミ 
サイルは自機に向かつて<るやつ 
なので、まずは画面右端に構えて、 
ミサイルを撃ちながら ゆつ <o 左 
方向へ移動していこう。撃ち返し 
弾が怖いとい5人は、無理に撃た 
ずにやり過ごしても〇に。 

画面左端へと着いたあた〇で、 
①の砲台が出現して弾を撃ち始め 
るので、 A 区間の砲台©と同様、 
「砲台の右側」に位置取る。後は 
空中物の撃ち返し弾に注意しなが 
らゆつく〇右へ移動し、©®®の 
地上物を破壊してしまおラ。この 
とき、もしも地上物を1つでも撃 
ち漏らしてしまつたら、おとなし 
<ボムを使つておくほ5が賢明だ。 



空中物の擊ち返し弾に注意しながら右へ 
と移動し、地上物をすべて破壊。 


殺られる前に殺れ f 


® の設置砲台を壊すか壊さない 
かとい5タイミングで、城壁の死 
角から@の中型機が出現する。放 
0ておくと手がつけられなくなる 
ので、すぐに近寄って接近攻撃で 
破壊しよ5。このとき、画面左側 
にはザコが出現しているが、破壊 
していると中型機に接近するタイ 
ミンクを逃すので、ザコは無視し 
て中型機を最優先で破壊すること。 

特に、自キヤラがマリオンのとき 
は、シヨットを撃ってしま I つとホ 
I ミング弾がザコに当たって思わ 
ぬところから撃ち返し弾が飛んで 
くるので、十分警戒しておきたい。 

また、この場面のヘイコブはや 
や特殊なバタ—ンになるので、下 
の連続写真を參考にしてみよ5。 



ザコは無視して写真の位置まで進み' ④ 
の中型機を接近攻擊で破壊しょラ。 



ヘイコブはスピードが遅いので、中型機 
に接近攻撃を撃ち込んだら…、 



怖がらずに画面の I 番下をぐるりと回つ 
て' 左側まで抜けてしまお一つ。 



後は設置砲台©に回り込んで上に重なり、 
弾を封印したまま倒して…、 



C 区間の中型機②に接近攻撃を撃ち込む。 
右の戦車は後回しにすること。 
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D 区蘭 



出現するのは10機のアーム付き戦闘機のみと 
いうエリア。ぼんやりしていると一瞬で画面 
中が赤弾だらけになってしまラ。 


カンバード s 


■ド2 】 

r v ^ v V 



C 区藺 



B 区間に出現する中型機を倒しだ早さに廊じ 
て①②の戦車が出現。その後画面左上から③ 
の中型機、④の戦車群が次々に現れる。 


Gold HVe.2769 
Chain Max 6 

申^ 

. 鳴於 

’ GlME- 

ms 

CONTINl 


すべ r 破壊するか 1 
否かが問題 1 

道中最終区間となる□区間は、 
ア—厶付き戦闘機が]0機出現する 
区間である。この戦闘機群に対し 
ては、画面一番上に張りついてな 
るべ<多<を破壊し、撃たれる弾 
を少なくすることが重要だ。 

とはい-つものの、すべての戦闘 
機を破壊するのは至難の業。10機 
の出現順は(マツブ参照)、 

① 中央に1機 

② 両端に01機 
❹中央付近に 0 J 機 
@*央付近に0 J 機 
⑮中央に1機 
©両端に CU 機 


の順に出現するので、@の片側 
まで倒したら、残りは弾を誘導し 
て逃がす方針でパタ|ンを作ろ5。 



すべての戦闘機を倒すのは難しいので、 
後半 4 機は避けに徹してみよう。 


- 例外と#る2キヤラ 

基本的にはどの機体も、上に説 
明したよ一つに「何機か逃がす」パ 
夕—ンがいいものの、パルピロ* 
ヘイコブの QJ 機体は少し違った方 
針のパタ I ンになる。 

まず、バルピロは、サブゥ H ポ 
ンのノコギリを活用することによ 
って、すべての戦闘機を倒すパタ 
—ンを作成できる。ノコギリは弾 
速が遅いので、あらかじめ戦闘機 
の出現位置に「置いて」おけば、 
戦闘機が出現するまでの時間を短 
縮することができるのだ。 

逆にヘイコブについては、サブ 
ウエボンの弾速こそ遅いものの、 
軌道のコントロ—ルが難しく、パ 
夕—ンとして成立しづらい。ここ 
はおとなしくボムを使つておこ5〇 



例によってヘイコブは非常に厳しいので、 
ここはボムを使つて抜けよラ。 


右の戦車が遅れる理由- 

P ,; ド：…..：'' 

巳区間の設置砲台を倒した直後、 
©©の戦車が画面右から現れる。 
この戦車が出てくるタイミングは 
毎回まちまちだが、その理由は巳 
区間の中型機を倒した早さに対応 
しているためである。 

ここでは、⑬の中型機と同時に 

©©の戦車の相手をすることにな 

ると厄介なので、 B 区間でなるベ 

く早く中型機を倒しておくこと。 

さて、実際に 6© の戦車と戦う 

ときには、戦車の上に重なること 

で弾を「封印」でキ J るが、スピー 

ドのないキヤラの場合は重なる前 

に弾を撃たれてしま5ので、ここ 

は画面下付近から撃ち込もう。ま 

た、戦車を倒したら次の中型機に 

備えて左上に移動しておくこと。 



戦車 i を画面下で破壊し、すぐに中型 

機❹に接近攻撃を撃ち込む。 


中型機を倒す瞭の注意点 i 

r il 广 ■ 

©©の戦車を倒すと画面左上か 
ら⑬の中型機が出現するので、早 
めに近寄って接近攻撃で破壊しよ 
う(タビアだけは例外的に、中型 
機に対して接近攻撃ではなく溜め 
撃ちを撃って破壊したほ5がいい 

だろう)。ただし、このとき中型機 

と同時に画面左から出現するザコ 

に注意すること。接近攻撃を撃つ 

ている最中は自機の速度が遅くな 

るので、ザコの弾や撃ち返し弾を 

かわしづらくなつてしまうのだ。 

中型機を倒すと、®の戦車群と 

の戦闘となる。スピ—ドの遅いパ 

ルピロ•ヘイコブは戦車の弾に追 

い詰められると切り返すのが苦し 

いので、なるべく弾を引吉つけて 

移動しながら撃ち込んでいこ5。 



タビアは接近攻撃よりち、レベル1の溜 

め撃ちを擊ち込むぼ5が楽だ。 



さて、ステ—ジ攻略とは直接関 
係ないが、ここで少々、今までに 
掲載していなかつた隠し情報につ 
いて補足しておこう。 

① 10発目のボムボ— ナス 
ガンバ—ド2では、ボムが上限 
値 (9 発)まで溜まつている状態 
でボムアイテムを回収すると、何 
と 10万点のボ— ナスが加算される。 
ボ—ナス獲得のためには最低でも 
CU — 1まで ノ ーミス •ノ I ボムの 
必要があるが、それを差し引いで 
も10万点は非常に大きい。 



何と10万点ボ ー ナス—■君はこれを見ても 
ボムを押す勇気があるかな? 

i 貨平均値表示コマンド 
1プレイの金貨平均得点をゲー 
厶才—パ—時に表示してくれる n 
マンドを紹介しよ一つ。そのコマン 

ドは、 「スタ—卜時にレバ—を上に 
入れながらスタ—トボタンでキヤ 
ラを決定する」 だけで OK だ。 


ゲ—厶才—パ—時に金貨の平均点と最大 
チ H I ンコンボ数が表示される。 
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モルト • ユンカ-"スの OTWff 


..く.::-^^^ 


2周目 
イギ 1 J ス面ポ 


モルトヶ 

ユ 

k 

モルト， 

ビートル 

[2 周目としマは簡単な部類に入3; 

ギ 1 ノスボス。ボイし卜它押さ九 
f ればノ-ボム安定だ。 , 


2次形態 

ーモルト JL ; VR — ス：_ 

一..： 

1次形態の攻撃の順番は彳周目 
と同じ。 

•左翼3連砲台 

I 

#尾翼砲台 

<— 

•右翼3連砲台 

<— 

•中央砲台 

<— 

•白弾連射砲台 



以上のよ一つな順番で、各交戦ポ 
イン トと戦つていくことになる。 
左翼3連砲台〜右翼3連砲台まで 
の攻撃は、1周目とあま〇変わら 
ないので問題ない。 

問題となるのは弱点である中央 
砲台の壊し方。この中央砲台を壊 
すのが遅れると、白弾連射砲台か 
らの攻撃が混じつてしまい、非常 
に危険。白弾連射砲台が弾を撃ち 
始める前に中央砲台を破壊して、 
1次形態を撃破してしまお5。 



中央砲台の回転白弾と、白弾連射砲台の 
混合攻撃になつてしまラとかなり危険だ。 

中央砲台を速攻で破壊するため 
のパターンだが、接近攻撃を2回 
使5パターンとなる。下の連続写 
真をもとに説明していこう。 

まず、右翼3連砲台を破壊した 
ら、写真 A の位置に自機を待機さ 
せておく。中央砲台からの白弾は、 
時計回りの回転方向で発射されて 


いくので、写真 A の位置にいれば 
初弾をやり過ごすことができる。 

白弾の初弾をやり過ごしたら、 
少し左に移動して、接近攻撃を2 
連発すれば0<。白弾が1回転し 
て、右側から迫ってくるまでに破 
壊することが可能だ(写真 B 〜 C )。 

ただし、例によって接近攻撃の 
威力が低いタビアについては、こ 
のバターンではダメ。レベル2溜 
め撃ち+撃ち込みにしよ一つ。中央 
砲台からの白弾に対しては、砲台 
の正面をキ—プしていれば安全地 
帯となつている。 



この位置で、中央砲台からの白弾の初弾 



白弾の初弾をやり週ごしだら、少し左に 
動いて接近攻擊。0 



さ0>に間髮入れすに2発目の接近攻擊。 
白弾が V るまでに破壊してしまえる。 


2次形態 
モルト•ビートル 


QJ 次形態については、1周目と 
攻撃の順番がかなり変わっている。 
下の連続写真をもとに、各攻撃へ 
の対処を見ていこ-つ。 

ボスが出現したら、写真□の位 
置で撃ち込もう。ボスの口から発 
射される大赤弾も、この位置で止 
まっていれば問題なくやり過ごす 
ことがでキ J る。口からの大赤弾は 
3セツト< る。 

0 i 次形態で最も吉ついのが、写 
真 E の攻撃、赤弾の扇弾+自機を 
狙ラ黄色の連射弾だ。 

この攻撃は、写真 E の位置で待 
ちかまえて、黄色の連射弾につか 
まらないように(もちろん、赤弾 
にも注意しつつ)、画面 I 番下を 
少しずつ左へ移動しながら避けて 
いくといいだろう。こうすれば、 
黄色の連射弾に追い込まれて切〇 
返すことなく避けきることができ 
るのだ。 

写真 E の攻撃が終わると、再び 
口からの大赤弾による攻撃となる。 
写真 E の攻撃を避け終わつたら、 
そのまま写真 F の位置に行吉、撃 
ち込みつつ口からの大赤弾をやり 
過ごそう。 

写真 G の攻撃は、自機を狙って 
いる黄色の弾に注意していれば避 
けるのは難しくない。 

2次形態に対しては、接近で$ 
るチャンスが多い。自分なりに接 
近攻撃を使|つポイントを決めて接 
近攻撃を--〜2回使えば、写真 G 
の攻撃が終わる頃には撃破で杏る 
だろラ。次のステ I ジのゲ I ジの 
ことを考えて、接近攻撃でトドメ 
を刺してしまうことのないように 
気をつけよ|つ。 



□か5の大赤弾はこの位置でやり過ごせ 
る。ここで接近攻擊を使うといい。 



赤弾にも十分注意しつつ、黄色の連射弾 
を少しすつ左に動いてかわしてい<。 



写真 E の攻擊を避け終わつだら、この位 
置へ。□か e > の攻擊をやり週ごす。 



この攻撃が終わるあた , 0で撃破してしま 
いたい。自機を狙〇黄色弾に注意すれば、 
写真 E の攻撃より全然簡単だ。 
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危険なのは、キャラが踏んでいる夕 
イル。踏まないよラに注意！ 
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スタ—卜地点の周辺にある 
無敵アイテムを取つたら、ル 
—ンスト—ンのある部屋まで 
I 気に進む。この部屋はジエ 
ネレ—夕—が多いので' 集中 
している場所まで近づきポ— 
シヨンで I 掃しよラ。ル—ン 
スト—ンを取るならば、ポー 
シヨンを2つ使つてしまおう。 



大扉を抜けて進むと、仕掛 
けフロアに出る。ここの仕組 
みは、ある床のタイルを踏む 
とそれに対応したタイルが動 
く仕掛けになつている。 

厄介なのは、 E 体のゴ—レ 
ム。引つかける場所もなく、 

51 げ場もないので苦戦を強い 
られるはず。ゴ—レムが出て 
K るタイルを踏まないよ-つに 
移動するのが得策だ。一番危 
なタイルを写真に示したの 
で、それを見て覚 t . てほし：^ 
出口前の部屋は、ポ h シ -3 
ンを I つ使って抜けるのが安 
全だ。無駄なダメ—ジを受け 
なぃょ3、出口に向かぉ一っ。 


ガントレットの基本ステ— 
ジの中でも〇とも高い難度に 
設定されているのが、砂漠ス 
テージだ。たしかに各エリア 
のマップも広く'迷いやすい。 
ジェネレータ—、トラップの 
多さも半端ではない。 

しかしマ-： V プを覚え、重要 
なアイテム、食料を獲得でき 
るル—卜を作つてしまえば、 
案外先に進めるよ I つにもなる。 
森ステ—ジのほうが厄介であ 
ろう0 

重要なのは最短ル—卜の確 
立だ？ 


RUINS 


このエリアの難関は、意外 
にも スタ— 卜直後。いくつも 
のジェネレ I ターに囲まれて 
おり、気を抜くと敵に包囲さ 
れていることも多い。弓矢兵 
も混じつているので、優先的 
に倒していこう。 



スタ—卜地点近<の食料を 
回収したら、スタ—卜地点に 
近い階段をさつさと降りよ|つ。 
左の小部屋にあるポ—シヨン' 
食料を回収してゴ—レムの部 
屋を目指そ〇。 

ゴ—レムは右の壁越しに戦 
えば、何の問題もない。ゴ— 
レムを倒したら、正面の階段 
を上がつて、奥にあるポ—シ 
ヨンを取りに行くのも手だ。 
しかし、ダ メージ を受けやす 
いので無理する必要はない。 

最初の出口に向か5途中の 
デスは起こさないよ5にし、 
砂に隠されたス^-ツチを押す。 
目の前の池から姿消しのアイ 
テムが出てくるので、回収し 
て出口に向かお|つ。 

出口の部屋にはポ—シヨン、 
食料が多いので隈無<捜索し 
よう。ここのル—ンスト—ン 
を持つているならば、出口を 
使*つのが賢明だ。ル I ンスト 
—ンを求めるなら、階段を降 


りて奥に進む必要がある。 

ル—ンスト—ンの近くには 
飛び道具兵が大量にいるので、 
十分に注意して処理しよ-つ。 
ルーンスト—ンを取るのは' 
安全を確保してからだ。 

このエリアは、鍵不足に悩 
まされる。よけいな宝箱を開 
けてしま|つと、重要なときに 
鍵が足りなくなるので注意し 
よう0 



こ® HU アは、スタ J 卜地点が 
一番危険だ。 




レツドドラゴン…莫大な財 

宝とともに、この世界に4つ 

ある「キー」の一つを守護し 

ているマウンテンの主である。 

「キ IJ を 4 つ集めることが 

できれば、モンスタ—大量発 

生の元凶である1「スコーン」 

のいる地下洞窟への扉が開く 

といわれている。 

終わつてみれば意外にあつ 

けなかつた。ルナ1ランダ— 

に言われたとおり、火の玉を 

避けながら遠くから攻撃して 

いるだけで倒すことがでキ J た。 

「フェツフェツフェツ、時間 

はかかるが確実な方法じや。 

火球の狙いが正確過ぎるのが 

ヤツの仇となつたな」 


「あと3体、ですね」 

「まあそラ慌てるでない」 
興奮気味の MOM をルナ— 

ランダ—はいさめる。 

「すべてがこううまくいくと 

は限らん。ボスごとにそれぞ 

れ攻略法があるからの。攻撃 

によって対処法を変えなくて 

はならんボスもおれば、アイ 

テムで完全武装し速攻勝負を 

かけなくてはならんボスちお 

る。それ以前 U お前はマウン 

テン以外に冒険に出たことは 

あるのか?」 

「ギヤツスルなら少しだけ … j 

フ i ツフェツ' ；: j っくり攻 

めることじや。少しずつでい 

い。奢らず謙虚に探索してい 

けばいずれ突破でぎる。気長 

JJLV を上げ r いけ」 

" 02 のレべルは現在58。 

十分 I 人前といえる域に達し 

ているが、究極の冒険者にな 

るにははまだ折り返し地点を 

過ぎたばかり。まだまだこの 

世界は広大で奥深い…。 
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基本的に|本道なので迷う 
ことは少ないが、仕掛け(ス 
イツチ)が多く、思うように 
進めない H リア。このエリア 
はダメ—ジ量が回復量を上回 
るため、慎重かつ大胆に攻め 
る覚悟が必要だ。 

このエリアの難所は、ル| 



重要な®は. v この2つ#扉の先 
にあるスイツチだ。 


ンスト—ンの獲得だろう。い 
<;0ぢのスイッチを押さない 
と iyj り着くことができな；；：そ。 

まず押すべきスイッチは①。 
扉が 0J 連続で開けた先に、ス 
イッチしかないのだが' こ机 
が重要なのだ。 M こさえ押し 
てしまえば、ルーンスト—ン 
への道は開！：}たも同然。 

§と押すと壁に隠れた見 
えにくい扉が開き、未知の場 



隠れてからないが、この下の 
扉が開いているぞ。 


所へ迎り着く。この部屋はジ 
エネレータ—、デスがいるの 
でポ—シヨシを早めに使って 
しまうのがいいだろう。 

この部屋を奥に進んでいく 
と' 行き止まりになる。その 
脇の壁をシヨットで破壊する 
と、ル—ンスト—ンが出て来 
るそ。ここに来るまでに体力 
を大量に消費 D ていると思う 
が、ルーンスト—ンを回収で 
キ J ただけよしとしよラ。 

ほかの注意点として、外周 
の飛び道具兵、飛び道具ジ H 
ネレ—夕—だ。多数あるので、 
撃たれる前に潰していこラ。 
両脇にいるので、見聲ない場 
所は十分に注意だ。 

先に進み、1つめの出口が 
見えたら、迷わず入って^ま 
ぉ5。先に進んでも体力が減 
るだけなので、あまり意味が 
ないぞ。そういうことで、こ 
のエリアのマップもここまで 
となつている。 



非常に迷いやすく'敵の数 
も半端ではないエリア4。こ 
のエリアは完全にル—卜を確 
保してしまい、そこを最短で 
突き進むのがいいだろう。へ 
夕に動さ回ると、体力をゴッ 
ソリと減らされてしまラぞ。 

スタ—卜地点の左側にある 
ポ—シヨン、食料を回収した 
ら階段を登り、I気に突き進 
む。最初の十字路は無視し、 

2番目の十字路近くでポ—シ 
ヨン使用。この一帯をI掃し 
たら右折し' T の壁を登つて 
い<。I見するとただの壁な 
のだが一部が上り坂になつ r 
おり、歩くことができるのだ。 
その先にはスペシャルステ— 
ジの部屋を開くスイッチがあ 
るので' 押して戻ってこよう。 

戻ったら右折を繰り返して 
スペシャル R テ—^を目指す。 



実は"この壁を登ることができ 
るのだ。 

途中^エネ. U 丨夕Iが多一いの 
で、夕—ボショットを使って 
切り抜けよう。スペシャルス 
テ—ジのある部屋 U は姿消 U 
のアイテムがあるが、出てか 
ら回収しよう。 

姿消 -b 香取ったら敵に脇目 
ち振らず上を目指す。スムー 
ズに動けば、光の柱近くまで 
いけるはずだ。ここからは夕 
Iボシヨツトとポーシヨンを 


使い、巨大な祭壇(階段?) 
の場所へ. 0 tje で運が良けれ 
ば、肉食料を3個手に入れる 
ことがでさるぞ。 

後は出口を目指すのみ。ジ 
エネレ|夕|が多いので、ポ 
Iシヨンを使つていこ一つ。出 
口が見えたら、素直 u 入つて 
しまおう。先に進むと、とん 
でもない目にあ-つだろラ。 


GENI 


n ツさえつかんでしまえば 
意外と簡単なのが、ジニ—。 
近づかずに時計回りに動いて 
いれば、ほとんどの攻撃を避 
けることができるのだ。I見 
避けられそろにない地上掃射 
ビ—厶も、ピ—厶の下を潜り 
抜ける形で回避できるぞ。 

攻撃モ—シヨンを見たら時 
計回りに動き、止まつたら攻 
撃を仕掛けよう。 
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最初の出□以降は、フードがあまり 
ないので無視してもいい。 
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スタート地点から階段を降 
りて行くが、その途中でポ— 
シヨンを使つて、階下を I 掃 
すると楽。下に降りたらゴ I 
レムのいるところのスイツチ 
を押して戻る。これでルーン 
スト—ンが上から降 or 来る。 

あとは先に進むだけだが、 
このエリアも弓矢ゴブリンが 
厄介。位置を覚えて速攻で倒 
していきたい。夕—ボシヨツ 
卜をどんどん使ってポ J シヨ 
ンを温存していくのが理想だ。 



開幕近辺の地形を把握しよ 
う。4方向にあるスイツチを 
押せば渡れる通路の近くには 
ほぼいかなくていい。 

スタ—卜したら、左を j 掃 
して、今度は時計回りに進ん 
でいこ3。 

階段を降りたらゴーレムを 
誘って戻るが' このときに爆 
弾ゴブリンが厄介なのでポー 
シヨンを敵陣深く潜つて使|つ 
といい。あとはとくに問題な 
いはず。 


出口は2つあるが最初のほ 
ラに入るよラにする。ルーン 
スト—ンが台座の上にあるが、 
I 度取っている場合は無視。 

この広場は速攻で抜けるよ 
5にしよ|つ。出 a が見えたら 
その前のワ—プスイッチで隣 
のスぺ—スにあるフ—ドだけ 
回収して戻る。 

非常に短いエリアだが、デ 
スが多いのでワープスイッチ 
をうまく使って逃げるように 
しよ一つ。 



最初のエリアはボ—ナスス 
テ—ジがあるが、非常に長い 
道のりを歩かされるので考え 
どころ。また' 通路の先に弓 
矢ゴブリンがいることが多い 
ので、シヨットを撃ちつつ進 
むのが重要。 

上の通路の角にはゴーレム 
がいることが多い。経験値を 
稼いでいくといいが、地形に 
引つかけるのが難しいのであ 
る程度レベルがないとオスス 
メでぎない。 


三つ首の合成獣との戦いは、 
スピードがそこそこあればダ 
メージを受けることなく倒す 
ことができる。 

開幕で中央にあるフードに 
心^奪われるが、コレを取り 
に行くと攻撃されるこ^があ 
る:0で、無敵を買ってきてい 
ないと$は我慢。 

基本的仁遠距離で、弾を避 
けたら，_〜3発シヨットを撃 
つて、の<りかえし。左右ど 
ちらかの隅で戦っていこ5。 
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木の苠は閉じれば通 0 抜け可能。振 
り子は地面を見よラ0 



醪 OREST 

中他 1 ^ 具《?織 




ROOTS 


中盤までは地形が入り組ん 
でいて、行き方が何通〇かあ 
る。道を塞いでいる倒木は破 
壊可能。ゴンドラに乗るまで 
は要所要所でポ—シヨンを使 
いながら駆け抜けて行こ|つ。 

ゴンドラに乗ったら崖越し 
にポ—シヨンを使って段差の 
上にいる敵を倒すといい。 

無敵アイテムを取ったら夕 
I ボアタックとポ—シヨンを 
使いながらでキ」るだけ距離を 
稼ぐのが重要だ(多人数時)。 



アー 
敵ろ 
無ブ 
は勘 
時け 
数駆 
人に 
多気 


TREE 


ここからの敵は樹木のジ X 
ネレ I 夕 I から湧く木のモン 
スター。舞台も森の中になり、 
上下の段差が多<なる。序盤 
の分岐は坂を登り、金だけ取 
ったら戻って直進、吊り橋へ。 

後半の木のゴンドラは降り 
てもいいアイテムがないので 
先に進も-つ。直後にある高い 
切り株の通路では、振り子の 
罠のあたりまで進んで I 度戻 
り、その先の切り株がせり上 
がってから渡るよ I つに。 


branches 


長い面だがレばらく I 本道。 
後半に鍵でも開かない扉があ 
るが、そのまま進んでぐるつ 
と I 回転すれば開く仕組みに 
なつている。その先の広い木 
の通路の壁にル—ンスト—ン 
が隠されている。 f 
フォレスト全般 U いえるこ 
とだが、急いで進むと出会い 
頭に罠にぶつか〇やすい 。 T 
REE と BRANCHES は 
特にそれが顕著なので慣れる 
まで慎重に進も|つ。 



す曠 



外周に沿って11〇ながら、 
クイ—ンが毒液や粘液を出し 
た直後に一、2発ずつ撃って 
いくのが基本方針。 

お金があるならば、無敵と 
連射と3方向シヨットを買い、 
そのうえで4面の毒シヨット 
を持つてこよ|つ。張り付いて 
撃てば無敵が切れる苦で fc 相 
のダメ—ジを与えることが 
できる。レベルの高いウイザ 
I ドならばこれだけで倒せて 
しま1つ必勝バターンだ。 



がぞ 
るる 
かせ 
掛倒 
がに 
金中 


のつけからいさなり広大な 
ステ—ジ。遠距離攻擊をして 
くるザコが多いので注意。 

後半にポ—ナスステージが 
あるが、 1 P 時はモンスタ| 
を利用しないと行けない。こ 
こにはデスがいて、一度渡つ 
てスイッチを踏めば逆デスを 
取れるが、夕—ボアタックを 
使うと反応することが多いの 
で難しい。安全を期すなら最 
初の出口に入つてしまうのが 
無難である。 


SWAMP 
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このジャンプ攻撃のノーマルヒット 
か0>、立ち®が連続ヒットする。 



宿を絡めだラッシュは、タキの基本 
戦術。連続ヒットする連携も多い。 


特蟲 1?1 



浮か1/て… I 崩してから•••、では 

I 面が 

— 

コンボだ! 


なくてち、連続技が狙える場面) 
ある。それがここ r 紹介す為地: 


まだよろけ中の相手に、すかさす〇ナイトメア&ジークのガード 
〇〇❹•や00〇@@を叩き込め！後は、00 0❹を狙うのが最善の策。 






端に追いつめていれば、さらに大チ 
ヤンス。投げをも確定で決められる。 



懸^^^ 


リバ ーー □メモ 


ちなみにカウンタ—ヒツト 
の場合はダウンし、〇⑧、0 
⑧など追い打ちが確定する。 


実戦レベルで大吉く価値があ 
るほどのものではないが、ェ 
夫次第では活用できる事実だ。 


ソウルキヤリバ—でコンボ 
を狙-つ場面といえば、浮かし、 
あるいは崩し技からが代表的 
だ。しかし研究が重ねられた 
今日、これらの I 般的なコン 
ボは、ほぼ出尽くしたといつ 
てちいいだろ I つ。 


今回紹介するのは、今まで 
の常識にそぐわない通常やら 
れからの地上コンボだ。さす 
がに例は少ないものの、知つ 
ておけば実戦で役に立つもの 
もある。ひよつとしたらまだ 
見つかるかち…? 


§ 


ソフイ—テイア〇〇 〇⑧は、 

回復不能のよろけを誘発する 

技。しかし、ソフイ—テイア 

側の硬直も長く、通常時に n 

ンボを狙-つことはできない。 

しかし、ダウンしない技と 

相打ちになつたらチヤンス到 

来。この場合、ソフイ—テイ 

ア側の硬化が解けるのが早く 

なるため、よろけ中の相手に 

OS ⑬•や000@@を叩 

き込むことがでキ J るのだ。 

これを決める最大のチヤン 

スは、ナイトメアの01 © ガ| 

ド後。最速で00 0⑧を出せ 

ば、チ—フホ—ルド中 ( K ) (ヒ 

ザ)とピツタリ相打ちを取れ 

るぞ。反応するのがチト厳し 

いが、ダメ—ジを考えると狙 

つてみる価値アリかも。 


1 


◎0®〜㊇㊇ 


御剣の❹〇®は発生も早く、 
かなり使いやすいジャンプ攻 
撃だ。この技は、ノ—マルヒ 
ットで御剣側が10フレ—厶有 
利。つまり、発生10フレ—厶 
の立ち®を出せば、連続技に 
なる。®®はとどかないこと 
も多いので、®を1発から 0 J 
択を仕掛けよう。 



御剣のものとともに、実戦 

で使一つチヤンスが多いコンボ。 

〇峰®はノ—マル、カウンタ 

I を問わず、ヒット後 16 フレ 

—厶も有利になるとい I つスグ 

レモノだ。密着でヒツトすれ 

ば、ステージ中央でも@が(ま 

れに§までつながる)'ステ 


—ジの端に追いつめた状況で 

ヒツトした場合は、何と投げ 

までもが連続技になるぞ。 


ソ f ァィア編打ち限定 n ンボ発覚！ 



とい一つ点では疑問が残る。魅 
せ技のレベルになるが…。 


1¢1 


© 〜デキスタ—ホ—ルド中 (© 
ベ-スホ—ルド中®〜デキス 
夕■ホ—ルド S — 


構えを使った地上コンボ。 
©始動のものは、 I 部のキャ 
ラに密着でヒットさせれば通 
常時でも連続になるほか、そ 
のほかのキャラに対しても、 
リング際に追いつめた状態な 
ら連続ヒットする。また' ベ 
—スホ—ルド中始動のものも 
リング際限定だ。 

どちらもそれほど使える n 
ンボではないが、連携として 
も有効なので、バリエーシヨ 
ンのひとつとして狙つてみて 
はいかがだろ-つか。 




0 ®+ ❹❹〜〇® 


0 ㊇ ヒット後は吉光 
側が 16 フレー厶も有利な状況 
になる。普段は犬ぎく距離が 
離れるものの、リング際に追 
いつめている状況なら話は別 
だ。ここにすかさず〇 ㊣ を決 
めれば、確実にリングアウト 
させることができる。 

ただ、始動技をヒツトさせ 




宿を使つた連続技 


構えを使った地上コンボと 
いえば、タキの宿中〇 ㊇ を使 
ったラッシュもそのひとつだ。 
もっとも一般的な@0 @@(@ 
§) 〜宿中〇 ㊇ を始め、シ 
ビアだが ®# @@ (@@@#) 
〜宿中〇®も連続ヒットする。 

そして、ちっとちつなげや 
すいのが〇峰®#による宿り 
へ移行。この場合前述の QJ 種 
よりもさらに硬化差が大キ J < 
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キリクの Q ⑬ +® と同じ技だが、技が技だけに実用性は低 S 
い。右のコマンドのほか、⑬でも出すことが可能。ちなみ^ 
にキリクと違い、レバー畢でダウンに移行することはできない。 



有技。キリクの方向走り中®から、さらに下 S ( 
段につながる技だ。最後の®は、シビアな目押しより 
連打で入力したほろがいいかも。 ■ 


_ 5 ^ — fv~J I 

御剣の0®+⑬と同じ技。タイミングがシビアなだめ、実+ 
用性どころか出すことすら難しい。このほかにも、御剣固有 ® 
の技が特殊な入力法によって出せる、という話は多い。 ■■ 


宅、 

% 

〇 

or 

〇 


ダウンしない振り向き下段キック。地味ではあるが、 
実戦的には使える技といえる。ガードされても反撃を 
受けないので、背を向けてからの刻み下段攻撃として 
連携に組み込んでみよ〇。 



本来背を向けて®+⑬に相当する技が逆方向に出る。@ 
®+6) ◎や®+⑬黍に移行することもでき、後者は見 
た目がかなり面白い。実用性は低いが、遊び技として 
の価値はなかなか高い〒 wm 




振り向き®後、1 P 2 P 側に関係なくレバーを右に 
入れると、そのままスムーズに前転（風車）へ。もち 
ろん、そこから風車始動の固有技を出すこともできる 
が、実用性、使用チャンスともにかなり低い。 




立ち状態としやがみ状態の間あだりで〇®を入力す 
ると、〇®に似た下段キックが出せる。ただ、ダメー 
ジは雀の涙ほど、しかも出すまでに時間がかかるだめ、 
実用性は皆無に等しい。 





今まで見たこともない技が 

突然出た…そんな経験はない 

だろ|つか。そ5、ソウルキヤ 

リバ—には、以前掲載した技 

表には載つていない特殊な技 

とい-つものも存在しているの 

だ。ここでは、そんな技の中 

で、入力法が確立されたもの 

を紹介していこう。 

今でもこのよ|つな技に関す 

る噂は絶えず、ここで紹介す 

るものがすべてではない可能 

性は非常に高い。興味のある 

人は、まだ見ぬ隠し技を探し 

てみるのもいいかもしれない。 


ソン^ナ _エツジマスタ| 


ア V ヴ。イ| 
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連携として使えることはもちろん、 
ヒツトしていれば連続技になるぞ。 


□ックの@〇「〇〇〇@キャンセル 
投げは、実戦でもかなり使える部類。 



下段投げ、あるいは□ックのダウン ー方、こちらは完全な遊び技。下段 

キヤンセルするというもの。 弾き （◊◎) の失敗モーションを…、 



め、 斜め前や左右方向走り中⑬®からや やつてみると、結構ムズイ。いかに 

ると、エフエクトつきでかつこいい。素早<投げ入力できるかがカギだ。 




セルは、完全な遊び技。勝利 
後の挑発程度か…? 


値はなかなか高いぞ。 


I 方、ロック S アスタロス 
の下段弾き(失敗時)キャン 


もちろん、どちらもヒツト後 
は連続技になり(投げ抜けは 
もちろん可能だが)、利用価 


とはいえ、実用性は皆無。 
勝利後の遊び程度の技だ。 



いだり、長めに出してガ—ド 
不能を狙つてみたり…と、い 
ろいろな使い方がで$る。 

フアンのキャンセルはタイ 
ミングも早く、実用度が高い。 

のほうも、もともと 
の連携のつなぎが遅い分反応 
されにくく、工夫次第ではか 
なりの効果を発揮するぞ。 


さて、今回新しく紹介する 
のは、キリクの0峰 〜 SI 

C 。 ただ、もともと連携のつ 
なぎがあまり早くないので、 
大きな効果は期待できないか 
も。 oor <? oro 方向走り中 ㊣ 
® でももちろん可能だが、ソ 
ン/ニナの持つ同系統の技では 
不可能。 




前のぺ—ジで取り上げた 

〃技表にない技"と並び、テ 

クニックのひとつとして存在 

する特殊キャンセル法。今ま 
でもその I 部を紹介している 
が、それら以外にもまだまだ 

ある。これまでの復習に新テ 

クニックをプラスし、ここで 

も-つ I 度まとめてみた。 

実戦で役立つものも数多く 

あるこれらの特殊キャンセル。 

使い方を工夫すれば、間違い 

なく強力な武器となる。もち 

ろん、魅せ技、遊び技レベル 

のものもあるが…。 


•フアン 

0 峰惹 〜 SC 

〇峰 ® {gxg} 〜 SC 

〇駟戀 〜 SC 

•キリク 
〇峰 §〜 SC 

フアンの〇峰®®に代表さ 
れるソウルチャ—ジキャンセ 
ル。本来連携につながる部分 
をソウルチャ—ジ(以下 S 
C ) に置き換えることができ、 
その分硬直が短くなる、とい 
5のが特長だ。まずは連携を 
入力し、キャンセルしたい部 
分が発生する前に®十⑧+⑫ 
を入力するのがポイント。こ 
こから、 SC を素早く◎でキ 
ヤンセルして次の行動につな 


•吉光 

0 oro 高走り - a -@ M ®+® 

• キリク S ソンミナ 

しやがみ中®〜しやがみ中 ㊇ 

十⑧ 

•ロック 

® 〜〇〇〇⑧+⑬ 

〇 00® 〜〇〇 0®+© 

•ロック S アスタロス 

下段弾き彳 o ®+ ⑬ 

下段弾き〜 o ®+ ◎(ロック) 

技から別の技へのキャンセ 

ルは、種類が豊富だ。吉光の 
それが代表例となり、入カタ 
イミングによつてキャンセル 

タイミングをずらすことがで 

きるのも特徴のひとつ。発生 

前にキャンセルすればフェイ 

ント的に、発生後にキャンセ 

ルすれば連携技のよ I つな感じ 

に使ラことがでキ J る。 

今回初めて紹介するロック 

のキャンセル法は、コマンド 

投げへの派生。連携としては 



•ナイトメア S ジ—ク 

@+®® 0 ® 

連携の途中で、攻撃判定を 
出さずに次の技へとつなぐと 
いう特殊な例。®+@@まで 
入力したら、®が発生する直 
前ぐらいのタイミングを計つ 
て〇④を入力するのがコツだ。 


こうすると、2段目の®が途 
中でキャンセルされ(攻撃判 
定も出ない)、〇®の下段部 
分へとつながる。もちろん、 
ooro 走り中®始動の連携で 
ち同じことが可能だ。 

ただ、闘い慣れている相手 
にはやはりあまり通じない。 
魅せ技の域は脱しないが…。 



•御剣 

o ®+ ⑧(居合)キャンセル 

最後は、御剣の居合(構え) 
を最速でキャンセルする方法 
を紹介しよう。 

通常、居合の構え中にレバ 
I を〇と〇以外の方向に入れ 
れば通常構えに戻るのだが、 
それよりもさらに素早く構え 
を戻す方法がある。それは、 
居合のコマンドを入力後、す 
ぐさま®+◎'または⑧ 
(投げ入力)をするという方 
法だ。つなげてみると、〇 ㊇ 
+@@+◎というような入力 
になる。かなり素早い入力が 
必要だが、成功すれば刀を鞘 
に収める前に居合がキャンセ 
ルされ、その行動自体の隙は 
ほとんどない。居合を一瞬見 
せておぎながら、即座に相手 
の攻撃をガ—ド、なんてい*つ 
芸当も可能だ。斜め前や左右 
移動中®®の居合を使えば、 
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载 開始！ l_ jg 

. . .... mrnmmwmm 


※ 画面は開発中のものです。 


★当店の商品は原則として全てメーカー純正インスト付です ★ 


宣伝費は少な < その分をお客様に格安で販売できます! 

固 !]® [H QIG) (^5 )园 < 




デンジャラスシード 22,000 

ダービークイズマイドリームホース 48,000 
リアルブレイク 70,000 

ギャルズパニック S 30,000 

ライデンファイターズ2 38,000 

パトルガレッガ 15,000 

デッドオアアライブ++ 38,000 

SSV マザー 10,000 

セクシーノ V •□ディウス （ GX マザー付） 18,000 

将棋の達人 （ MVS □ム） 18,000 


ナムコ18インチコンソレツト筐体 
超鋼戦紀キカイオー 
スト ZER 03( ロム） 

F 3 マザー 

ランド メーカー （ F 3 ロム） 
スペースポンパー 
STV マザー 
SPI マザー 

上海真的武勇 （ TPS サブ） 

ショックトルーパーズ 2 nd スカツド 


13,000 
30,000 
33,000 
14,000 
フ.000 
15,000 
22,000 
30,000 
5,000 
19,000 


上記の価格は3月中旬の価格です。0でお問い合わせ下さい。 

U スト中の価格はすべて消娜抜きの価格です。細ストご希望の方は、 80 円切手滩を同封の上、ご請求ください 0 


■来店できない方は、銀行振込又は現金書留をご利用下さい。 

第_勧業銀行蒲田支店普通1869777 
有限会社クリ_ン八一卜 

■代引き始めました。運賃は全て着払いです。 


店舖> 


t 取扱商品〕業者実績 29 年 

■ ■国 

コ各新 
ン種品 
亡筐+ 

〒体* 

B 板 
〇 
X 


業者卸の基板屋 


PCB 


有限会社クリーンハート関連会社蒲田ブレイランド 


火曜日 


かならず TEL の上 
こ来店ください。 


定休日 
営業時間 ▼ 

12:00〜20:〇〇 

〒145-0071東京都大田区田園調布 

1-42-15 パレス田園調布 1 F 

003—372卜1933 


東急東橫線 • 目蒲線•田 9 調布 

釈東 □ より徒歩 12 分、または、 
駅前 / てヌ乗リ場 4 番纊より田園 
調布坂上下車、進行方向 100m 
左折、頭状八号皤沿 GS となり 


I 
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KCE ス 7 -ル 

3ナ 5 亨3：>亨テイメ V トスサ-ル 




※ディレクター基礎コース•シナリオ基礎コースは東京予備校のみの開講となります。 
※ディレクター本コース•シナリオ本コースは、平成12年度より募集となります。 



平成11年4月 KCE スクール 
大阪本校.大阪予備校開校決定 


KCE スクール本校•予備校が大阪駅前第3ビルに開校3月募集開始！ 

4月末まで願書受付中！!予備校は無試験で入学可能!！ 

コナミコンビュータエンタテイメントスクール（略称: KCE スクール）は本年4月、大阪市北区梅田（所在地:大阪市北区梅田 1-1-3 
大阪駅前第3ビル）に大阪本校を開校いたします。 KCE スクールは、平成9年の設立以来、校舎を増やしており、本校は、神戸、東京 
に次いで3本校目となります。また、同場所に予備校3校目となる大阪予備校も同時に開校します。 

KCE スクールは、コンピュータエンタテイメント業界をリードするコナミ（東証•大証1部上場）が運営するクリエイター養成スクール 
です。当スクールはメーカーであるコナミの持つ資材 • 人材 • ノウノ\ウがリアルタイムにカリキュラムや機材に反映され、教科書に載 
つていない最新の技術が学べ、その教育レベルも卒業すればコナミへ無試験で入社できる程の高いレベルの教育を受けることが出 
来ます。 

当スクールは、ただ単に卒業証書を発行することが目的のスクールではありません。専門技術を身につけたプロフェッショナルを養 
成する事を目的としたスクールです。 

プ □フェツシヨ ナルへの道は厳しいかも知れませんが、コナミグループの全面的パックアップを受ける KCE スクールで一歩一歩確実 
にクリエイターへの道を歩んでください。 



大阪本校•大阪予備校 



KCE スクールは、実践を重んじた教育を行い、卒業後すぐに第一線で活躍できるクリエイターを養成する 
ことに重点を置いています。 


KCE スクールでは、短期間で基礎から応用まで学びたい 
方や昼間時間のない社会人や就職の為のダブルスクー 
ルを考えている方に向けて短期コースも開講致します。 

■開講するコースは次のコースです。 


3 DCG アニメーションコース 


平成11年4月開講全10回 （3 力月） 


D 初心者からのカリキュラム 

制作者として修得すべき知識と技術は無試験で入学 
できる予備校（基礎課程）で学んでいただきます。初 
心者が安心してクリエイターを目指せる教育システム- 
カリキュラムとなっております。 

m 随時入学•進学•卒業制 

KCE スクールは、予備校（基礎課程）•本校(制作課程）. 
実践校（実践課程）の3段階制で、いつでも入学でき、 
上位校の入学基準に達すれば短期間で飛び級が行われ、 
卒業基準に達すればその時点で卒業できる実力評価 
型のフレキシブルな教育体系となっております。 

0制作現場で最終実践教育 

最終教育段階は、全国にあるコナミグループ制作部門(実 
践校）の制作プ□ジェクトチームに配置しての実践教 
育（インターン制度）。制作現場での実践教育が当ス 
クールの最大の特徴となっております。 


€3^ 随時受け付けておりますので、 
お電話にてお早めにお申し込み 
下さい。 

KCE スクール 

東京本校•大阪本校•神戸本校 


□ コナミへの無試験入社特典付与 

実践校で卒業基準に達した学生には卒業証書を授与し、 
更にコナミグループ制作会社への無試験入社特典が 
付与されます。 

目講師はコナミグループ全社員 

実際に商品制作ができる即戦力の人材育成を行うため、 
講師はコナミでのゲーム制作経験豊富なベテランが 
担当しています。また、専門講師以外にもスクールか 
らの要請によってコナミグループ社員がいつでも講師 
になるシステムとなっています。 

□ 研究室で研究•制作 

各本校にはマルチメディア研究室が設置されており、研 
究室では講師も学生も研究員となって商品や先端技術 
の研究•制作を行い、学生にとって高レベルの教育が行 
われます。また、制作された作品はコナミバックアップ 
により商品化されるチャンスがあります。 


■資料請求方法は、ハガキ又は封書に下記事項を記載の上ご請求く 
ださい。なお、正面に「平成11年度資料請求」と朱書きして下さい。 

[記載事項]1•住所（郵便番号、県名も記載して下さい） 

2.電話番号3•氏名（ふりがなをつけて下さい） 
4.年齢5.性別6.在学学校名•学年（お勤 
めの場合は最終学歴•会社名）7.掲載誌名 
[請求先]〒1 06-0032 東京都港区六本木 1-4-30 

KCE スクール入試事務局 TEL 03 (3224) 0573 (代） 
(お問い合わせは、 9:00 〜 17:00 土曜•日曜•祝祭日を除く） 



_インターネット情報サービス(最新情報はこちらで） 
ホームページ アドレス 

http://www.konami.co.ip/school 

TEL 03 (3224) 0573 (代) 


資料請求方法 

※電話•インターネットでも請求できます> 


入学説明会のお知らせ 


KCE スクール 
短期 コースの お知らせ 


KCE スクールの 特徴 





































































郵便はがき 


郵便はがき 


1 代田区神田神保町 1-26 

株式会社新声社 
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ゲーメスト5/15号ノ \イスコア申請葉書 





ゲーメスト5/15号アンケート 

て編集部行 


(ふりがな） 

年齢 （） 歳 
男•女 

お名前 

電話 （ ) 


都道 
府県 


区 


1018935 


年齢 （） 歳 
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東京都千代田区神田神保町1 - 26 

株式会社新声社 


東京都ラ 


学生の場合は学校名•学年、その他の人は職業•業種をお書きください 


ご希望の賞品名 

番 


賞 

とその番号 

号 


品 


ゲーメストは、どこでお買い求めになりましたか？ 


締め切りは5月15日必着 


電話 （ 


都道 
府県 


区 


学生の場合は学校名•学年、その他の人は職業•業種をお書きください 
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ゲーメスト5门 5 号 
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ゲーメスト誌面アンケート&読者プレゼント八ガキ 

■ゲーメスト5/15号のアンケート用紙です。アンケートにお答えいただいた方の中から抽選で、142ページのプレゼントをさしあ 
げます。表面にご希望の寅品と番号をご記入ください。このブレゼントの締め切りは1999年5月15日必着です。 

1:今号のゲーメスト全体の評価をお願いします。10段階評価で、点数が高ければ「良い J 、点数が低ければ「悪い」といった評価の 
方法で点数を付けてください。また、その理由もお答えください。 _ 



理 


由 

点 

は 


2:今号から始まった「ダストオブヒューマン RJ の感想をお願いします。 


3:今号で面白し\と思った記事と、その理由を教えてください。 


4:今号でつまらないと思った記事と、その理由を教えてください。 


IJ 5:今熱中しているゲームは何ですか？ 

線广 


6:早くプレイしてみたいゲームは何ですか？ 


7:今号で役に立った記事と、その理由を教えてください。 


8:アイラ ンドの中で一香おもしろし〇—ナーと一番つまらなし、コーナーはどれかそれぞれ教えてください„また、その理由も教えてください。 


9:了ーブードゲームの中から、あなたの好きなキヤラクターと、そのキャラクターが登場するゲーム名を1つ教えてください。 


10:今号のアイランドに 掲載され ている、 文章 ネタ•イラストの中でいちば ウ音！-|子ノ々门|- 1 - h=i — 

ム.宝 n ■•■竹:只ち D Mm ： fc 臣 l - ir + l 、ァ I \ス采 S 75货ミ了/ " W - VI 、 ス•午 I しノ^ノ 1 - 1 人！ ノ 

イラスト I イラスト 


ん気に入つた作品を、 P . N の末尾に付いている番号で答えてください。 




□ 


(P.N. 


ご協力ありがとうございました 



ゲーム名 
スコア 
面数 
備考 

(タイム•残機） 


ゲーム 

センター 


PTS. 


難易度 

残機設定 


電話 


ス□ア 

ネー iA 


得点効率•稼ぎのポイントなど 


以上のスコアを記録したことを証明します。 
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mSORMATION 


•ワンダースワンやネオジオポケツトカラーなど、動きが活発な携帯 
ゲーム業界。ネオジオポケツトカラーでは、アーケードでお馴染みの 
SNK とカプコンがタツグを組むし…。今後はそういう情報もインフ 
オメでがんがん扱っていきたい所存。読んでね。 



大好評の携帯ゲーム「ビートマニ 
ポケット J に待望の第2弾が登場!！ 


WHATS UP ?! オレだ、オレだよ！ 
DJ メストだ。いや〜、久しぶり。さて、 
|オレが出てきたってことは…そう、携 
帯用ゲーム「ビートマニアポケット」 
の新情報をオーディエンスのみんなに 
届けにきたってわけさ！ HAHA ! 

情報通なヤツなら知ってると思うけ 
ど、3月25日に携帯用ビートマニア待 
望の第2弾「ビートマニアポケット2」 
が発売されたんだ。このニュースに才 
レはぶっ飛んだぜ！とびっきりクール 
な予感がしたのさ！なんといっても 
TBEMANIJ の名を冠したモノは、才 
レたち DJ 仲間では最高級ブランドと同 
|じぐらいに考えてるからな。ちなみに 
:「巳 EMANI 」 は、コナミのサウンドシ 
ミュレー シヨン ゲームと 認められたも 
のだけに与えられるブランド名なんだ 
|せ。ダンスダンス レポ リューシヨンと 
|か、ギターフリークスとか、ポップン 
|ミュージックとかな。当然、「ビートマ 
ニアポケット2」も 「 BEMANI 」 の名 


を与えられた純血種ってわけだ。 

0 K !じゃ、どこが変わったかって 
いう話に入ろう。まず、パッと見のデ 
ザインがさらにクールになった。デザ 
インだけじゃなくて、金属的な質感も 
ドープだ。細かいところだけど、鍵盤 
が大きくなってプレイしやすくなって 
いるのも、ありがたい変更点だな。コ 
ナミの□ゴ部分に、 LED を使った発光 
が仕込まれているのも心憎い限りだせ。 

デザイン面だけじゃなく、見やすく 
なった液晶画面や、イヤホンの音量を 
3段階に調節できるスイッチなど、機 
能面もすごいのさ。 

肝心の曲の方も 2 nd ,3 rd MIX から選 
りすぐられたとびっきりのトラックが 
目白押しだ！おなじみの 「 Reggae 」 
「Dj battle 」 に加え、 「 Rave 」 
「 Break - bts」「Funky jazz groove 」 
「Euro beat 」 てなマニアックな曲まで、 
全 6 曲を収録して、プレイヤーの挑戦 
を待ってるのさ。コイツをやらなきや 


DJ の名が泣くってもんだ。まだ持って 
ないヤツは、早めに買つといたほ5が 
いいせ。 


IS r . 


[⑩情級!!] 

コナミの 大人気 ゲーム「ダンスダン 
スレボリューション」「ポップンミュ 
ージック」が 携帯 用ゲームで 発売され 
ることになったぞ！気になる操作系 
(特に DDR ) は未定！具体的な情報 
が 入り次第掲載するから、 イン フオメ 
を見逃すな！！ 


〇 


商品仕様/イヤホンジャック付き、ボタン電池 
LR 44 を3個使用（テスト電池付き） 

3段階音量調節機能付き 

(イヤホン音量のみ • 外部 SPEAKER は一定音量です） 
サイズ/ W 99 XH 100 X D 22 mm 
価格/298◦円（税別） 

問い合わせ先/コナミホットライン0120-〇 86-573/ 

月曜日〜金曜日（祝日を除く）正午〜午後7時まで 

©1997 1999 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED . 
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このビートマニア ポケッ ト2 を、 
抽選で3名の方にプレゼント！ 
欲しい人はインフォメ「ビーマ 
ニポケット 2 J 係まで送つてね。 


KONAMI 


ビートマニア 
ポケツト2 


Docket 1 

C NONAtBAJI 

•A mabUme dance music game. Hard and wrtrcftw. 
ThaTs beat rnanidl! It*s too cool!" 


ObeatmaniaHDX 

オリジナルサウンドトラックス 

OMIDI POWER Pro 7 

〜グラディウス〜 

OVJ 

オリジナルサウンドトラックス 

〇餓狼伝説 WILD AMBITION 

アレンジサウンドトラックス 

〇 SEGA し A •マシンガンズ 

オリジナルサウンドトラック 


生まれ変わって、さらにクール! 


0k 


〇 r ビートマニアポケット 2 j 

好評発売中！ 

〇「逮捕しちやうぞ the MOV 旧」 

4月24日（土）ついに公開!！ 

〇安田良子ファースト写真集 

4月23日発売!！ 

〇 r サイキックフオース2012 J 

感謝祭開催決定!!しかもタタ！ 

〇小森 まなみ r ことばの花束」展 

イベントリポート！ 

〇横浜 FC 

4月25日、記念テレカ発売!！ 

DISC BOX 


TOPICS 


• 応募のきまり# 

インフォメ I ション n I ナ I 各係に応募 
するときは、ハガキに「住所•氏名•年 
齢•電話番号•この n — ナ—への意見」 

を記入して、〒 101- 8935東京都 
千代田区神田神保町 1 - 26 新声社ゲ— メ 
スト編集部インフォメ「〇〇」係へ。締 
切は特に書いてなければ5月 15 日だ。 

※プレゼント当選者の発表は発送をもって代えさせて いただきます。 
※雑誌公正競争規約によりこの懸賞に当選され た 方は、この号の他 
の懸賞に当選で きない 場合が あります。 ご了承く ださい。 

























従来のフアンはもちろんのこと、 r 逮 
捕しちゃうそ」を初めて見る人も楽し 
める作品になっているので、見に行か 
ない人は逮捕しちゃうそ!！（お約束） 


TQHCS 


一… . . . ..'レ.….… . 


「逮捕しちやうぞ the MOV 旧」4月24日（土）ついに公開!! 

公開間近の「逮捕しちゃうぞ the そこは「逮捕」。様々なお約束やおなじ 4/21に発売決定だ。 



4月25日キックオフ！記念テ 


レカ発売!！ 

大不況の強風をまともに受けて、プ 
□サッカーチーム横浜フリューゲルス 
が、事実上解体されてしまったことを 
覚えていますか？つらいニュースだっ 
たけど、その後がいい。フリューゲル 
スフアンを中心にしてついに手づくり 
市民球団をつくりあげてしまったのだ。 
その名は横浜 FC 。 

ゲーメストはリティ監督率いる横浜 
FC を応援することにしたのだ。なぜ横 
浜 FC なのだと言われれば、球団解散と 
いう事態にフアンがただ悲しんだり、 
簡単にあきらめたりしないで、ねばり 
強く行動を続けて、ついに市民球団を 
発足させた、その若々しい情熱に感動 
したからなのだ。 

それともうひとつ。読者の厚い応援 
に支えられて、ようやく生き延びてこ 



れた、ゲーメスト創刊時の頃を重ね合 
わせて、応援したくなってしまったの 
だ。 

ゲーメスト読者の皆さん、ゲームの 
合間に横浜 FC を応援してネ。 

4月25日（日）13時、横浜国際総 
合競技場でキックオフ！新声社では応 
援テレカ「横浜 FC 結成記念メモリアル 
テレカセット」 （2 枚組*260◦円）を 
つくってしまうぞ。こちらもよろしく。 
球場で、またマルゲ屋 • 読者サービス 
部でも販売するよ。 （ TM ) 




4月23日、安田良子ファ-スト写真集発売!! 


CX 「芸能女学館」でナチュラルな リアルビジ： 

美少女として注目を集めた安田良子。 なの だ。 
「マクドナルド」の CM で、「半額〜，」 

と歌ってる娘と言えばわかるよね。 

そんな彼女の「少女から女性」へと 
移り変わるメタモルな瞬間をあますと 
ころなく詰め込んだファン待望のファ 
-スト写真集「良い子」が定価2500 
円（税抜き）で発売されるそ。 

この写真集、良くある全撮影〇〇と 
銘打った写真集とは違い、3人の個性 
の異なる写真家を起用しての海外□ケ、 

国内□ケに加え、彼女自身のプライべ 
一卜な写真（例えば実際の卒業式など） 

までフィーチャーしたフィクション+ 

小森まなみ r ことばの花束 j 展 
イベントリ ポー ト！ 

3月25日〜28日、東京都新宿区の 
ギャラリーで「小森まなみ • ことばの 
花束展/月島つぐ美 • 原画展」がおこ 
なわれた。本誌でコラムを連載してい 
る小森まなみさんの初の展覧会という 
こともあり、ゲーメストもお邪魔して 
きたぞ。 

会場には小森さんのラジオのリスナ 
一がたくさん駆けつけ、大賑わい！自 
主的にお客さんの整理を始める人もい 


.アル満載の新しい写真集 




て、マナーの良さを感じさせられた。 

ラッキーなことに、直接小森さんに 
会って話を聞くことができた。フアン 
の方々は、関西の方から大型トラック 
で（しかも配達中に）来てくれたり、 
東北の方から集団で来てくれた、とい 
う話をしてくれて、すごく感激してい 
るみたいだった。日本中の小森まなみ 
さんフアンが集結したこのイベント、 
早く第2回を開催してほしいね。 


公開間近の「逮捕しちゃうぞ the 
MOV 旧」は「あぁっ女神さま」「サク 
ラ対戦」の藤島康介氏初の劇場アニメ 
ーシヨンということもあって期待して 
いる人も多いんじゃないかな？ 

劇場版は今までになくハードそして 
シリアスな展開が繰り広げられるのだ 
が、フアンとして気になるのはやはり 
夏実と美幸の活躍だろう。 

今回の「逮捕」は夏実と美幸だけと 
いうよりも墨東暑の全員（もちろん東 
海林巡査長もいるよ）が主役といった 
感じだったそ。 

八ードでシリアスな展開といっても 


サイキックフオース感謝祭開催決定 


そこは「逮捕」。様々なお約束やおなじ 
み夏実のモトコンポ、美幸の「二トロ 
オン！」、頼子のマイペースぶりも健在 
なので、心配しないように。 

特にテレビシリーズではあまり出番 
のなかった木下警部補や蟻塚警視正の 
フアンは、期待していてもいいかも。 

個人的には夏実がたまらなくステキ 
なので、ますます惚れてしてしまった。 
そうそう、課長もかなり渋かったなぁ。 

また、グラビアやテレビで活躍中の 
優香、吉井怜、堀越のり、唐沢美帆の 
4人からなるユニット NITR 0 (二トロ） 
が歌うメインテーマ 「 CALLING 」 が、 


サイキックフォースフアンのみなさ 
んこりゃもう行くしかないでしよう。 

内容は ZUNTATA - J . A . M 、 影山ヒロ 
ノブのライブ、声優卜ークショーそし 
て、サイキックフォースの最新極秘情 
報初公開!!など盛りだくさん。 

詳しくは下の概要を見て下され!！ 



velfarre 

| 

平代田琢~ 

乃木坂职 

® 防衛庁 

第-勧銀| 鋁*ァィビス 

參交番 

至渋谷 111 * アマン 1 y 

六本木至溜池 
交差点 
至東京タワー 


隨 


r サイキックフオース^ sfigy イべン nm 

サイキックフオース Thanks giving Day 感謝祭 
4 月 18 日 

六本木ヴェルファーレ 
12:00 開場 12:30 開演（お客様が多数の場合は 2 部公演させぞい硬き翔 
辩 ''I 

/どなたでも参加可能 
白丸/ユリサ 

_サイキツクフオースボストカード 5 枚セツトを;員にプレゼント 


〜サイン本配布&握手会のお知らせ〜 
4/29 (木祝）東京 • 渋谷1 5:00" 
阪急ブックファースト渋谷店 
5/1(土） 大阪•天王寺15:00~ 
旭屋書店天王寺 Mio 店 




〜劇場 INFORMATION 〜 

4/24初日舞台あいさつ 
会場綱丸の内シャンゼリゼ11:15 (1 回目獅 
ラス21306 (1 回 

出演者（予定）藤島康介/西村純二（監督） 

玉 J 1 1紗己子/平松晶子/ NITR 0 
4/24&25先着合計1万名プレゼント 
修初日、2日目の2日間、全上映劇場で先着合計 
1万名様（各日5000名）に、「逮捕しちゃうぞ 
the M 0 VIEJ 最新巳2告知ポスター（非売品）を 
さしあげます。 

ゴールデンウィーク劇場版セル画プレゼント 
•5/2 〜5の4日間、下記の6劇場にて先着合計 
1000名様（各日250名）に、「逮捕しちゃうぞ 
the MOVIE 」 セル画をさしあげます。 

実施劇場：丸の内シャンゼリゼ/新宿東映/':ラス2 
梅田東映会館/名古屋東映ノ（ラス 
福岡東映/札幌東映パラス 
※セル画はお一人様1枚ずつ、絵柄は選べません。 
劇場により枚数に多少の差異があります。 


横浜 FC を応援したし、 


「半額〜 >」の美少女はこの人です 


ンのみなさまありがと5 


最強婦警夏実&美幸陸 • 


走れトウデイ!!跳べモトコンポ!!首都機能完全停止 


フアン感涙' 夏実の「足ブレーキ」 
もあるぞ。ワ|ィ。 
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MUSlt^ DTSC 


GAME の聖地秋葉願に新装オープン！ 

ゲームのよ《す鼸鼸所とし t ： オペレータ_の方か5マニアの方*で鼴広<新»、中古、何でも*格懷で賺鼸いたし*す。 

取扱 Ajuyp んの— •••_« 用 pcb 、 mnmm ^ mmmwa , mnmmw , mmmw^s MHSfaiaftetc •••とてち«»»れませんのでいせ t ;$ u 。 


喔 01 


■ 

—18 U 



.22.000R 
40.00 OT 
. IO.OOOT 

aoo(W 

45.00 OT 
• 8.00OT 
2 S .000 R 
2 aOOOT 
.2 S.OOOT 


煙_贿 

メカ OSO ( SEGA ). 130.00 OR 

OOBSO ( CAPCOM ) . 150.00 OR 

70.00 Offi 
45.00 OT 
30.00 OR 


ポニ _40 ( JAIECO ). 

MI / S 33 ( SHK ) . 

□ータスチイール ( SIGMA ) 


E ニター 

14インチ芒ニター. 
18インチ E ニター. 
19インチ€ニタ_. 
21インチモニター. 
2 S インチ€ニター. 
26インチ芒::ター. 
29インチ芒ニター. 
33インチ芒ニター. 


... 5.00 0 R 卜6レ t '- 

.. 6. oooffi ヴー心尔タン Ern^m 

.. 7.000 r コネクタ • (3 m^m 

...8.〇〇(» mm 

.. 15.00 Offi 'OS レ A -. 

.. 15.00 OT » W 1 コント。ール 80 X ...... 

.30.000 R cpStt ®. 

.. 40.00 OT ttSSTE : ター 0 OX .. 


…麵 

... 麵 

… SOOT 
SOOOffi 
..500 R 
I 2.00 OT 


ゲーム锹 

フリッパー ( PECO ) . 30 000 R 

テーブルポーカ • m ) .. 55.000 

メタルパチンコ(力トウ） ...10. _ 
ネオ乃一ニバル5二 ( SNK ) .... 70 00 0 W 

ネオカ-ニバル獨 . iia _ 

fkmxv ッチャー ( SEGA ) .. 300 _ 
スウィートランド WMC 0) ... 140. _ 
ポスターパ 55 イス2 ( TOW ) ..80.000 R 
抑妨新® WPS ® リ时！ 


みろすコーブー 

ボスター，®1^、:'プ 
コント0—ルパネル各稽 
cpsawwpcB (タイトル衣 m ' am 下⑽ 
拥レト C 3 クッス （5 ジア yCM CollectionWu ) 1 ?) 
作シークレッドファイル 


CAPC 0 M シ- 
EP - R 0 M 270 


卜 8 MSC 
於 、9 


(イレース奶、 ssROMi ^ i ^ c ^ o ^ 
积 ® ra « PCB：^ws 1¢ いだ。 


す。35 RB 

箱行振込、 


翻 so )* 入 ci さ n 引発送、箱行振泣、現金書留、$額小确屋、供)采店吣い ® 格 as 別途鸿腾 sstjjb 鼸3れ s す occ 了承下さい。 

3だ、商 fflO ) W い®り60^3593笤（大型機搞及 UPCB ) B 社便トラック CC 引き取9に茂仿 I いい SUS す。_出 © け微搞眵特に探 OC 35 y 39。 


尸ミし-ズメント趑合売買-各待修理設潢 

CAPRICOM 


11販ショップ r カプリ：] ン J (當業時聞11:00 〜 19:00) 
〒101-0021東京都千代田区外神田 1-5-7 ニュー東和ビル 4 F 
TEL :03-3254-7199 FAX :03-3254-7198 




LAOX# 

ソフマツブ_ 


新嫌オープン 110)35 典*6り及 a 大型機採、メタルマスヴー6徹轉0)®体輸送、思83鼸0)作業6承〇こ95つ》9. 
安 ffiB 経腾こ店舗!»_77邙矩出張腌理轉6行0^35939。 

¢0)他アミ a —ブメント華好 t 535 SW 8 lC 弊社スタッフ IC 35 B い合わ tTRS い 


オリジナルサウンドトラックス 



ジャレコから発売のサウンドシミュレーショ 
ンゲーム rvjj のオリジナルサウンドトラ 
ックスが発売される ! EARTHWIND &FIRE 
の 「 FANTASY 」 や STYLITHTEX の 
「 Y . M . C . AJ など洋楽4曲を含む完全版楽曲、 
マーカスのアレンジ曲、森脇まなみのロング 
バージョンも収録！ 

CD : PCCB - 00368 
価格：¥1,890 (税込） 

予約特典：スーパーピクチャー CD 
ボニー キヤニオン 



オリジナルサウンドトラックス 

絶好調のコナミのサウンドシミュレーションゲーム!鍵盤が5鍵から7鍵へ増 
えた rnDxj のオリジナルサウンドトラックが発売されることになつた!ゲ 
ームで流れる VGM は、クラブ系からライト系まで幅広いジ 
ャンルを用意！さらに、過去のビートマニアの名曲も収録 
されている！ □ングバージョン2曲を含む全27曲を収録！ 

CD : KICA -2 価格：¥2,243 (税込） 

コナミミュージックエンタテイメント/キングレコード 


^痛通 v 〗 i __ 量^：:】 

■ アレンジサウンドトラックス| 



3 D 対戦格闘ゲームとして登場した「餓狼伝 
説 WILD AMBITION 」 のアレンジバージョ 
ン CD が発売される!シリーズお馴染みのメン 
バーに 加えて新キャラの テーマを 収録!その 
数16曲!今回の曲調は、ロックあり、ジャズ 
ありテクノあり!演歌もあり！これは聴き逃せ 
ない！ 


CD : PCCB - 00371 
価格：¥2,940 (税込） 

予約特典：スーパーピクチャー CD 
ポニーキヤニオン 





4/21 

発売 


4/23 

発売 


beatmamallDX 


VJ 



今号の ngjll 3 

































































桜瀬琥姫自選イラスト集 Kaleidoscope 

CDR-02/ISBN4-88199-606-1—C0876 Y4800E/JAN 49007767027 56 


M 固 


お名前 


電話番号 


::住所 （〒 


新麵 




GAMEST CD-ROM COLLECTION Vol.1 


f 1 1 f 

11111 M 





マインドプラス 


『MINED』 （弊社刊）で作者自ら選りすぐったイラストを、今度 
はアナタのモニターにお届け!新作イラストを収録して皆様の期 
待に応える珠玉の一枚に仕上がりました。 

◎壁紙用高解像度画像データ付き！ 


©MINE YOSHIZAKI 



靡 


GAMEST CD-ROM COLLECTION Vol.2 


桜瀬琥姫自選イラスト集°售 


カレイドス コープ 


—1 


ゲームやコミックの分野で人気の高い桜瀬琥姫のイラストレー 
シヨンをノVイブリッド CD 化！ 『Kaleidoscope』 （弊社刊）のイ 
ラストを中心に収録したフアン必携アイテム。 

◎壁紙用高解像度画像データ付き！ 


©KOHIME OHSE 



好評発売中定価:各4800円(税抜) 


動作環境 



參 CPU Pentium90MHz 以上 

•モニタ 640X480 ピクセル /16bit Hi Color 以上表示可能な環境 

• メモリ 32MB 以上の実装メモリ/ 16MB 以上の HDD 空き容量 

•CD-ROM 4 倍速以上の CD-ROM ドライプ 
參 サウンドサウンドプラスター相当 
參 システム Windows95/98 が正常に動作するマシン 


(Mac) 


參 CPU PowerPC を搭載した Macintosh 又は Power Macintosh 

•モニタ 640 X 480 ピクセル 3 万 2000 色以上表示可能な環境 

參 メモリ 8MB 以上の RAM 空き容量 

•CD-ROM 4 倍速以上の CD-ROM ドライプ 
參 システム漢字 Talk7.5 以上 


キリトリ線※コピーして、お近くの書店にお持ち下さい。 


吉崎観音自選イラスト集 M I NED+ 

CDR-01/ISBN4-881 99-605-3 —C0876 ¥4800E / JAN 4900776702749 


^ f 貴店印(帖合印） 


101-8935 東京都千代田区神田神保町 1_26 TEL03(3293)9321 FAX.03(3293)9329 http://www.shinseisha.co.jp/gamest/ 


注文書 


※書店様へ：こちらの商品は買い切り扱いとなります。ご確認のうえご注文くださいませ。 
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，メスト 3S ツクスの z 案内 









おれさま!!ギニヤーズ！ S ? P 月蓽の刻士 


すがわ5<にゆき 

へッポ: D マン/)家のスットつ 
日記7ン乃、ついに単行本化/•丨 
本体価格780円+税 

好評発売中 


“月に咲く華、 
散りゆく花- 


コ5ックアンソ□ジー 

読者の熱い要望にこたえ、「月華の剣士」の第二幕 
が今度はアンソロジーコミックで、ここに堂々完成！ 


好評発売中 


本体価格880円+税 


EET FIGHTERm 


本体価格各580円+税 

好評発売中 


特別描き下ろしコミック、ストリートファイター ZER 03 人気キャラ! “神月かりん”登場の 「THE KANZUKIJ を収録! 


中平正彦 


進め!!聖学棚究部 


平野耕太 

泉六# PQ 誌で 
連載フン/)が 
遂に里行ホに!! 


平野耕太先生 
サイン会開催 

場所:マルゲ屋神保町店 
日時: 4/18( B ) PM 2:0 CM ；!3 , 


整理券は「進め!!聖学電脳研 
究部」をお買い上げの方に差 
し上げます。 

※当日は「進め!!聖学電脳研 
究部」の本にサインをします 
ので忘れずにお持ち下さい。 

本体価格950円+税 

好評発売中 


コ5ックアンソロジ 

カブ□ン鹑少 tt 戦士が 
新し<なつて 
新登場/ 

あの「カプコン美少女戦士」 

がタイトルをかえて CAPC 
◦ M ギャルズコミックアン 
ソ□ジーで新登場！登 
場作家も新しくなって、 

カプコンゲーム女性 
キャラ満載で読者に 
お届けします。以後 
期待して待ってい 
てくださいね！ 

本体価格880円+税 


4月24日 


※品切れの場合はお近くの書店にご注文下さい。（マルゲ屋では品切れ無しで常時発売中!） 

新声社 〒10卜8935東京都千代田区神田神保町卜26 TE し 03-3293-9321 FAX.03-3293-9329 WaiJest 


©CAPCOM CO.,LTD. ©CAPCOM ©MASAHIKO NAKAHIRA ©SNK 1998 ©KUNIYUKI SUGAWARA ©KOUTA HIRANO 











































第 2 回 

裏浦ノウ/、ウ機供級 
I棚 

灘^>穿謂愚、 

食カン CHUM 


以赞™^作 D の握■’ 


前号では、発売を間近に控えた『スト Hi 3rd 』 の話題を中心に、 

今、 ED 対戦格闘を市場に投入する簾義、 

そしてビデオゲームにこだわり続ける重要性を聞いてみた。 

インタビュー第 E 回目となる今回は、 

タクミというサードパーテイーとタックを組むことによって、 

同社としては新たなゲーム開発の在り方の模索を試みた 
「ギガウイング j の話題を中心にお届けしたい。 

■インタビュアー石井ぜんじ、こ一じ山下、善之字元帥 

(99 年3月9日/カプコン大阪本社にて収録） 


( F ^ 号連.インタビコ£ ^ 


株式会社カプコン 
常務取締役 
開発本部_本部長 







ゲ—厶を出す場合、どちらかが「開 
発」で、どちらかが「販売」とい 
5ケ—スがほとんどですよね。 

例えば、今回のギガウィングで 
いうなら「タク///開発、カプコン 
販売|み^ハぱ…〇 

ところが、今の船水さんの話を 
聞<と、まつたく両者が同一線上 
の関係で、開発を進めているとい 
|つ感じですよね。こうい I つ開発の 
在り方つて、業界的にはとても新 
鮮な印象を受けたんですが…。 

船水そうですね。お互いのノウ 
八ウを提供しあえる関係というの 
は、この業界ではなかなかないケ 
— スですから。 

それに、タクミさんには、元東 
亜プラン(※3 ) の人がた<さん 
いますし、シユ—ティングに関し 
ては、僕らが教わる部分もありま 
したからね。 

-^クミ以外のメーカ—でも、 


今後タッグを組んでとい5可能性 
はあるんですか? 

船水ありますよ。実際、今%や 
or ますし。オフレコですけど、 
皆さんが知つているよ5なメ—力 
I と、進めていることは確かです。 

今はまだまだ企画の段階までし 
か進んでいませんが、いずれ近い 
うちに発表できるようになると思 
いますよ。 

シュ彳ティングは 
難易度と 

グラ i クが大事，、デ 


石井ギガウイングは、割と難易 
度がやさしめに作られてますよね。 
初心者プレイヤ—には大変とつつ 
きやすいとい5か…。 

船水まぁ、最終的には難易度は 
ぁれ以上上げきれなかつたとい|つ 


「変なプラィド y しがみつくょり 
業界全体のため y 何ができるか 
を考えるのが、今は先決だから」 


じで。 

石井ぜんじ{以下、石井)とい 

- つと、タクミだけでなく、当然力 
プコンの方々も開発に関わつてい 
るんですよね。 

船水もちろんそ5ですよ。 

—— R プ n ンが、他社と組んでゲ 
—厶を作られるとい5のはあまり 
聞いたことないんですが、今回夕 
クミと組んだ理由は? 

船水一番の原因は、うちの〇0_ 
システム n 基板(※〇 J ) のタイト 
ルが少な<なつてしまつたことが 
大吉いんですよ。 

でも、オペレ—夕—のぼうでは、 
今でも〇0.システ厶1のタイトル 
を望む声が大きくて「じゃぁ、ど 
1つやつてやるのか? j つて考えた 
ときに、外部とタツグを組んで夕 
イトルを出そうという発想になつ 
たんです。 

—— 普通ほかのメ—カーと組んで 


タクミのほかにも 
タッグを組むメーカーは 
いくつかありますよ 


―^日発売した『ギガウイング』 
は、カプコンとしては、あの『19 
XX 』以来、4年ぶ〇の新作シユ 
1テイングとな〇ますよね。 

船水紀孝(以下、船水)えぇ0 
随分ごぶさたしちやいましたが…。 

-^フ回このギガウイングに関し 

て、サードパ I テイーとしてタク 
ミ(糸1)が名を連ねているんで 
すが、実際タクミとは、どういう 
形の関わ〇合いになつているんで 
すか? 

船水タクミに関しては、サ—ド 
パ—テイ—というよりは、パ—卜 
ナ—として|緒にやつて4 P らつた 
とい一つ感じなんですよ。も一つ純粋 
に、両者で共同開発したという感 
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SWKCOM 



齦水紀孝 


85 年入社。入社すぐに「ガンス モーク』チームに 配 
属され、キャラクターデザインを担当。 87 年リリー 

スの 「〗943 j からプランナーとしてアーケードゲー 
厶全般に関わり、95年の「ヴァンパイア八ンター j 
で初めてアーケードタイトルをプロデュース。主な 
代表作は「天地を喰らラ j 「ヴァンパイア j 「ストリ 
一トファイター B /ストリートファイター ZERCL 
等、一連の名作シリーズをすべて手掛けてお0、現 
在は、ゲーム制作全般の統轄責任者を務める。 


PROFILE 


ことでしようね…0 
19 XX のとキ J がそ一つだつたん 
ですけど、僕は開発に「コンテイ 
I ニユしたら、難易度は極端に下 
けて くれ J 0て言ったんですよ。 
シユ—テイングゲ—厶で最初から 
難易度が高いゲ—厶は、自分は疑 
問に感じているほ I つなんで…。 
石并最近のゲ—厶つて、「1ブレ 
イで結構遊べたな」という満足感 
を得られるよ5なゲ—厶が少ない 
んですよね。 

船水1面〜3面ぐらいまで遊べ 
れば、だいたいのプレイヤ—は満 
足してくれると思一つんですよ。難 

易度は、プレイヤ—の心理にかか 
わる大事な部分だけに、必要以上 
に5るさか〇たところがあ〇まし 
たね。 

石井でもそうやって、互いに意 
見を交換しながらのゲ—厶作りっ 
て、ある種理想的ないい関係です 
よね。 

ゲー厶をプレイしていると、そ 
れを実感できるんですよ。弾の撃 
ち方なんかはいかにも東亜プラン 
っぽいんですけど、ゲ—厶の難易 
度はカプコンライクな比較的やさ 
しめの設定で、かつ 19 XX のよ 
一つな遊びやすさがあ〇、思いのほ 
かクセがない。両者の持ち味が本 
当にうまくブレンドされています 
よね。 

船水まあ、タクミさんのスタツ 
フもそのへんを意識してて、すご 


<難易度もやさしめに、遊びやす 
く作つてありますよね。 

彼らも、最近のシユ—テイング 
にありがちな…例えば、自機を殺 
しにかかる弾の撃ち方とかに、ち 
5飽き飽きしてたんでしよ|つね。 
むしろ、せつかくカプコンと作る 
なら「カブコン6しさをうまく取 
り込も5」と意識して<れたみた 
いで、そ一つい5姿勢を非常に感じ 
ましたね。タクミさんは、カプコ 
ンのノウ八ウを吸収しよ5として 
くれましたね。 

—^程、お互いのノウ八ウを提 
供しながら作つていつたとおつし 
やつてましたが、カブコンが大キ J 
く関わつた部分つて、デモに見ら 
れるよ5な演出面とか、グラフイ 
ックの部分が大吉いですか? 

船水実を言5と、グラフイック 
面に関しては、カプコンサイドの 
ほ|つからスタッフを出していつた 
んですよ。 

―^かに、冬目景氏デザインに 
よるキヤラクタ—イラストや、ス 
テージ間のデモ演出など、随所に 
カプコンらしさを感じるところが 
あ〇ますね。 

船水い <らタッグとはいえ、や 

つば05ちのブランド名を出して 
いる以上、グラフイックや演出面 
y 関しては必荽以上にこだわる部 
分がありますよね。 

石井やっぱりそ5ですか…。グ 
ラフイツクを最初見たときに「明 


らかに、カブ n ンの適切なアドパ 
イスが入つてるなあ、これ」と思 
ったんで(笑)。 

今のシユ—テイングって、グラ 
フイツクがきれいなのってあんま 
りないんですよ。だけど、ゲー厶 
性の部分で、なんとか I 般層やマ 
ニアを持たせているんですが、正 
直「これで見た目のグラフイツク 
が素晴らしかったら、もつと良か 
つたのに… 1 -:と感じるゲ—厶は多 
いですね。 

船水シユ—テイングは特に、見 
やすいグラフイツクのぼ5がいい 
と思5んですよね。その点では、 
ギガウイングも、弾の色とかアイ 
テムの形とか、まだまだ不満や課 
題も残っているんですけど、それ 
は次@作の「ギガウイング OJj に 
なるのか、別なゲ—厶になるかわ 
かりませんが、またタクミさんと 
次に作るときがあつたら、このへ 
んの課題はうまくクリアされてく 
ると思いますよ。 

ノウハウを外に出すのも、 

業界全体のことを考えたら 
こその決断だったわけです 


石井まぁ、ギガウイングみたい 
な、値段が安くて、グラフイツク 
も最低限のレベルを保てて、なお 
かつ誰でもと〇つ吉やすいゲーム 
つて、ゲ—厶センタ—に1台は必 



要になってくると思5んですけど、 
カプコンつて昔から、こ一ついう夕 
イプのゲ—厶を、大きい対戦格闘 
タイトルのスキをみて作ってるじ 
やないですか。 

船水はいはい。 

石井ただ、今後 CP システム B 
のタイトルは少なくな0ていると 
さっきおつしやつてたんで、こん 
なふ5にお互いのノウ八ヴを生か 
しながら、他メ—カーとタツグを 
組んでいくのは、本当に理想的と 
いえますよね。 

-ただ、ゲ ー ム作りに対する考 

え方って、メ I 力 I によってそれ 
それ違うじやないですか 。I 口に 
タッグを組むっていっても、うま 
<いかないことだつて多いと思5 
んですけど…。 

船水あの…ちよっと前までは、 
色んなメ—カーも、プライドの高 
いところが多かつたんですよ。 

ところが、ここまで不況が進ん 
でくると、さすがにみんな素直に 
なるんだなあと(笑)。自分らの変 
なプライドなんか捨てて、な〇ふ 
り構わず頑張らないととい5のが 
あるから、みんなどこも素直に話 
を聞いてくれますよね。 

まあ、タクミさんの場合は、ス 
タッフがみんな若かったんですよ。 
だからさっ杏いった cfc |つな変なプ 
ライドは元々持っていなくて、む 
しろ「何でもいいものは吸収して 
いこう」とい一つ II 直な姿勢でタク 
=:さんのスタッフが臨んで <れて 
たんですね。今回ラまくいったの 
は、その部分が大 tJ いですよ。夕 
クミさんとは非常にいい形で仕事 
ができたと思います。 

1こういう開発のスタンスつて' 
本当に今までにない、新しい形で 
すよね。今回ギガウイングで、力 
ブコンとタクミが新しいゲ—厶作 
〇の在り方を業界内に提示してく 
れたわけで、この意義は非常に大 
きいと思いますね。 

船水やっぱり今までの流れって、 
大きいメ—力—が八—ドを供給し 
て、他のメ—力—はサ—ドパ—テ 
ィ—という位置づけでしかなかっ 
たと思5んですけど、今回のギガ 
ウイングの場合は、タクミさんに 


次号 r は遂にストラ v ダ I 飛竜2 (仮)の話題に迫 sf •お楽しみに— 


対して、子会社でもサ—ドパ—テ 。 
ィ—でもない、対等な関係として ^ 
話し合いながらゲ—ム作 D をした or 

わけで、これはこれで、確かに新 3 
しいゲ—厶作りの在り方かもしれ f 
ませんね。 。_ 
—— それを、カプコンぼどの大き。難'| 
いメーカー が率先してやってるとぃ rA が 
ころに、大きな意味があると思う的 ^ <UNJ 
んですが…。 l^UG 
船水そりや、うちのノウ八ウを §wrs 
外に出すというのは、決して喜ん2 MAT 
でいるわけではないんですけど、 J % 
こう業界が冷え切った状態だと、 

なんか「そんなこと言ってる場合 XJ 」94 
じやないでしよ j 0て思ってね…。一«。 

そうやつて、うちも変なプライ W し-* 
ドを捨てて取り組めたからこそ 、 liiaih 
うまくい〇たんでしょうね。 i 辟ひ 
1 ―1刖回のインタビュ—でも感じ g 外し 
たことなんですが、やっぱりこの fij~x 
点においても、船水さんの視点は卜 i JU 
業界全体を見据えてますよね。 


ギガウイングが、互いに違一つメ 


HJ7? 




I 力—同士でありながら一つまくいニテ 
った理由というのは、業界全体の ala .— 
ために I 肌脱いで、自らのノウ八於 
ウを外に出してまでも新しい投げ％ 
かけを行おうという、カプコンのに K 奶 
柔軟な姿勢にも要因があると思う Ms 费 

んですよ。 P 

船水というか、それが商売の基 L 
本なんです よね。 自分たちも喜ん or 7ソ'產 
で、相手の人たちも喜ぶ、そして SDJW 
それを享受するプレイヤ—も喜ぶ1 IRC 麵 
という…当たり前の世界なんです w - ZE r fR 
よ。相手が喜ばないやり方をして ^:^- f 
も、自分たちも絶対に喜べないで心バ“ 
すしね0 

ギガは、うちはもちろんのこと、方 I 究 
タクミさんにとつてもいろんなノ 0 KU 昔 
ウ八ウを吸収できるいい機会にな頑 
0たでしようし、オペレータ1に 
とっても、 CP システム n のライ 
ンを継続させる方法を見い出せた 
とい I つ点で、喜ばしい形だったで 
しよ I つし…。商売の理念に見事に 
合致していると思 I つんですよ。 

あとはプレイヤ—がたくさんプ 
レイして <れて、インカムが上が 
って、基板の売〇上げが上がって 
くれたら言 i つことなしなんですけ 
どね(笑)。 (次号に続く) 
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加藤洋之 & 後藤啓介：現在、パンダイ、 
窩士見書房などを中心に活躍中のイラス 
トレーター。1989年星雲賞受賞。代表 
作「光脈水焔譜 J CD - ROM 作品集「夢 
帽子 J など。 

庄茼卓：小説家。主な著作に「それゆ 
け！宇宙戦艦ヤマモト.ヨーコ j シリー 
ズや r ダンシングウイスパーズ j シリー 
ズ（共に寓士見書房）がある。 
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そんなわけで今回も行ってまい 
りました東京ゲームショウ！ 
r " v ^) /まあ、東京ゲームシ 
ョウはコンシューマー中心のイべ 
ントなのだが、最近はアーケード 
とコンシューマーの距離ち随分と 
縮まってきている以上、ゲーセン 
中心のゲーマーとしてもそうそう 
無視できなくなっているイベント 
なのだ。 

さてそれで今回のゲームショウ 
だけど、今回はあまり天気にも恵 
まれなかった事もあってか、正直、 
今一つ盛り上がりに欠けたのは否 
めないなあ（一一；。特に今回は 
先日、発表された『次世代プレイ 
ステーション』の映像が見られる 
かと期待していたんだけど、これ 
に関する展示は一切なし（;0;) /。 
一部のメーカーがビデオで出展す 
るかちという噂ち聞いていたんだ 
けど、やっぱりデマだったみたい 
ですねし；）。 

まあそれは後の楽しみに取って 
おくとして、他にちょっと気にな 
つたものをば列挙していきますと 


まずはナムコ久々のセガ系八一 
ド用ソフト『ソウルキヤリバー』 
を発見。いやぁ、本当に出すん 
だ ゞ (^；〇でも現段階でもアー 
ケードをしのぐ完成度で、これは 
発売が楽しみです （' 〃）。 

またタイトーのブースでは、個 
人的にお気にいりの『カオスヒー 
卜』のプレイステーション版が出 
展されてました。…実はこのゲー 
ム、それほどじっくりは見ていら 
れなかったんだけど、なんかゲー 
ムの印象が変わってしまっていて 
『バイオ八ザード』みたいになって 
しまつてたのがちょっとなあ 


( ;。発売はまだのようなので、 

これもじっくり期待して待ちまし 

ょ5〇 

それと今回は携帯ゲーム機が元 
気でしたねえ。実は今、ゲーム界 
で一番活気のあるジャンルじやな 
かろうか？ 

携帯ゲームと言えば、僕が行っ 
た日ではなかったのですが、ネオ 
ジオポケットで 『SNKvs カプコン』 
が発売決定と発表されたらしい。 
今のところネオジオポケットのみ 
のようですが、これは是非アーケ 
ードでも発売して欲しいものです。 

つ〜〜か、発売して！お願 
い！！ （ ToT ) 入 

でも 『SNKvs カプコン』としか 
発表されていないから、京やナコ 
ルル、リュウや春麗等格闘ゲーム 
中心になるとは限らないな。…… 
はっ、まさか『マジシャン□—ド 
vs 魔界村』の横スクロールアクシ 
ョンゲームになったりして!？ 

さて、そうなると次は『セガ vs 
ナムコ』かな（笑）？バル • バド 
ス対吉光というのも、怪しげでい 
し、かも（…）。 

それと何を隠そうゲームショウ 
の角川さんのブース&物販コーナ 
一では、テレビ版ヨーコの告知ビ 
デオ上映とテレビ版第一号のキャ 
ラクターグッズであるテレカの販 
売をしていたのだ。テレカについ 
ては、事前の発表がなかったので 
(僕も知らなかったに、)、入手 
できた方はラッキーでしたね。 

次回は物販コーナーだけじやな 
くて、ゲームのところにも僕の作 
品関連の出展ができるといいなぁ 
なんて（一）。 

そんでこのコラムちゲーム&ア 
ニメ化とか ゞ に巧。 
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西谷亮（にしたにあきら) 


株式会社アリカ代表取締役。 

長年勤めてきた（株）カプコンを'95年に退社。独立し 
て（株）アリカを設立する。少数精鋭の開発スタッフ 
を束ねる若社長。代表作はストリートファイター EX 。 





素材を使って' ドット絵' ポリゴンなどの絵 
や、ミュ—ジック'効果音、ボイスなどをソ 
フト ウェアで創造.表現しようとする作品で 
すし、プレイヤ—から見れば知識と経験' 力 
ンなどの集大成である「わざ」を磨く格好の 
媒体です。 

こ/っいった' とみに芸術性の高いものは皆 
で保存し' 人類の歴史に刻んでいかなければ 
なりません。基板そのものは大事に扱えば半 
永久的に保存できます。最近ではクオリティ 
の高いコンシュ—マへの移植や' 才—ルドゲ 
I ムのエミュレ—夕—(八—ドそのものと同 
じ機能日を別の八—ドで擬似的に実現するソ 
フトウェアのことです。あたかも八—ドが動 
いているように動作するので、元のゲ—ムと 
ほぼ同じものが再現されます。ちなみに RC 
M デ—夕を基板から取り出したりして使用す 
ると違法です)が出回っているせいか、基板 
を保存する動きが弱まってきているように感 
じます。 

それはそれで保存するという目的は達成さ 
れているので大歓迎ですが' 私個人としては 
やっぱり八—ドそのものを保存するべきだと 
考えているので' 世の中から消えていってし 
まいそうな基板から優先的に収集していって 
います。 

また' ゲ—ムプレイ的芸術性もどんどん残 
していくべきです。有名なゲ—ムからエポッ 
クメイキングなゲ—ムを現代までビデオに収 
録し'それぞれのベストプレイも収録する。 
ビデオとしてはあまり面白くないかもしれま 
せんが、こんなとつても資料性の高いビデオ 
もあつていいと思うのです。人類のために。 

どうですか？造りませんか？新声社さん。 


ゲ—ムは芸術 
か？ 

唐突ですけど、僕は 
悪い才トナです。近所 
のセブンイレブンで、 
「うまい棒」のサラミ 
味とサラダ味を毎週買 
い占めているのは' 実 
はこの僕です。 

近所のよいこたが、 
毎日楽しみに10円玉握 
り締めて、うまい棒を 
買いにきてもなぜかお 
いしいサラ///味とサラ 
ダ味だけ毎回品切れ。 

よいこのささやかな 
夢を奪っているであろ 
う悪党は、実は強大な 
財力を持つ「才トナ」 
という名のこの悪者の 
仕業だったのです。 

誓って悪気があって 

のことではありませんが、この駄菓子はい 

い才トナの私めが買占めに走るほど、激烈 

おいしいのです。 

この「うまい棒」はかなり太古の昔から、 

いわゆる駄菓子として売られています。価 

格は一個10円。 

スティック状のスナック菓子で' サラミ 

味をはじめ、サラダ味、たこ焼味' めんた 

いこ味' チ—ズ味など数種類の味覚バリエ 

I ションが存在します。 

ことにサラミとサラダは美味で、まつた 

りとしてしかもしつこくない究極の味と申 

せまし よう。 

買い占めたブツを会社の社長室のとある 

場所(企業秘密)に隠してあるんですが' 

どこからともなくうまい匂いをかぎつけた 

らしく、最近社内の不逞の輩が僕の留守 

中に奪いに来るようです。とんでもないこ 

とです。 

本来ならば極刑にすべきところですが、 

この菓子の魅力には逆らえないのは無理も 

ないということで寛大にも許してあげるこ 

とにしました。 


以後、買い占め部長としてその任につい 
てちらつてます。 

ところで先日、よいアイデアが浮かびま 
した。 

1個10円で10個買えば代金は100円と 
消費税がプラス5円で105円。 

ただし、1個だけなら本体は10円ですが 
消費税は5%ですが、1円以下なので実質 
的には無税。 

…ということは、1個ずつ10回レジで会 
計すれば消費税分5円が才トク！ 

lo ◦回やれば 50 円オトク。 

1億回やれば500万円才トク=: 

500万円ですよ' 500万円 

これはやるつきやないでしようと買い占 
め部長に言つたら' あほたれと1言。いい 
アイデアだと思つたんだけど、お店で、う 
まい棒を売つてもらえな<なるとすんごく 
困るので泣く泣くやめることにしました。 
残念。 

4月になりまして' ランダ—ズも発売ま 
であと少し。 

恐怖の大王が降つてくる前には発売にな 
つておりますので、おいしいうまい棒でも 
食べながらプレイして、楽しい世紀末を過 
ごしましよう。 

一億個買つて、シエルタ—に蓄える保存 
食としてもお勧めします。 

だめ？ 


内藤寛(ないとうかん) 

歌つて踊れる若き日本の社長。ラジオ。八—ソナリ 

ティもこなす上に、ゲ—ムまで作つてしまうから驚 

きだ。現在は6月発売予定のドリ—ムキャスト用ゲ 

—ム「クラィマックス•ランダ—ズ」の最後の仕上 

げに、多忙な日々を送つている。 

〈番組改編のお知らせ〉 

4月から番組の放送時間が変わつたぞ。 

即、チヱキれ。 

■TV GAMEDOadionsFt 

•九州朝日放送 ( KBC ラジオ) 

毎週日曜日 26 時〜 26 時 30 分 

•ラジオ大阪 

毎週月曜日24時30分〜25時 

•東海ラジオ 

毎週日曜日2]時30分〜22時 

•北海道放送 ( HBC ラジオ) 

毎週木曜日24時30分〜25時 



うぎや—'西谷です。 

少々キレ気味ですが、 
気にしないで先に進みま 
しよう。もう 春ですから 
ね。 

ゲ—ムにはいろいろな 
芸術的側面がありますよ 
ね。小さくてこうスぺッ 
クな基板にみつしりと部 
品がのつていたりすと、 
本当によく造つてあるな 
ぁと「八—ド的芸術性」 

を感じます。 

また、ゲームには何ら 
かの絵的な要素がついて 
いるのが普通です。スプ 
ライトやポリゴンと表現 
方法はさまざまですが、 
その「絵的芸術性」は言 
うまでちありません。 

八 I ドを動かすために 
は何らかのプ□グラムが 
必要です。目に見えない 
部分から' 明らかに目に 
つく部分まで、不満を感 
|じない、かつこいいと思わせるのは多分「プ 
□グラム的芸術」のなせる技です。 

「サウンド的芸術」も言うまでもないですね。 
それ単体で CD として発売されるくらいです。 

もちろんゲ—ムですから r ゲ—ム性的芸術」 
はかなり重要です。何度プレイしても発見が 
あつたり' 味わい深さまで感じてしまう奥の 
j 深い駆け引き、プレイしたくて禁断症状まで 
一起こしてしまいます。しかもゲ—ムのさらに 
すごいところは絵画などの芸術物とは違つて' 
見て楽しむだけでなく、ゲ—ムをプレイする 
|プレイヤ—までもが芸術の一部になつている 
一と ころです。 

本当にうまい人の「ゲームプレイ的芸術」は 
とても洗練されていて' I 見意味のないよう 
なち よつ とした動きにも理由が あつたり して 
本当に美しいものです。 

なぁんだ！ゲ—ムつて' 芸術のかたまりな 
一んですね。 

一応、辞書を見てみると、 

芸術：①特殊な素材.手段.形式により' 技 
巧を駆使して美を創造•表現しようとする人 
間活動' およびその作品。(後略)②芸•技芸。 
わざ。(後略)：大辞林第二版(三省堂) 

ふむふむ。まさに芸術ですな。 

半導体などがひしめく八—ドウエアという 
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MISSION 07 : 

見合3ものかど3かを見極 
める！ 

最近、プレイヤーの皆さんから「行 
きつけの店にプレイしたいゲームが置 
いてない」という話をよく聞きます。 

プレイヤーの立場からすれば、いろ 
んなジャンルのゲームがあってほしい 
わけですが、オペレーターとしてはそ 
うはいきません。効率良くインカムを 
稼げる機種なのかどうかを、ちゃんと 
見極める必要があるからです。 

そこで今回は、購入する基板の選び 
方、および価格とインカムの相互関係 
について考えてみたいと思います。 

対戦格闘ゲームを設臛し 
なければならない理由 

ゲームセンターで使われている基板 
は、ゲーセンの経営者がインカムによ 
って飯を食べているわけで、れっきと 
した「業務用」です。ゆえにその価格 
は、コンシューマ機のような手頃さで 
はありません。新作ゲームで15万円か 
ら24万円ぐらい、高いものになると 
50万円ぐらいするものもあります。 

ではこれらの「業務用」価格は、は 
たして適正なのでしようか？ここで、 
ゲーセンでのインカムシミュレーシヨ 
ンをしてみましよう。 

1プレイ100円のゲーセンに、22万 
8000円の新作ゲームを入荷したとし 
ます。1プレイ10分ぐらいのゲームだ 
と計算して1時間で600円、1日の営 
業時間が14時間とするならば、1日の 
インカムは8400円です。 

この計算でいけば28日目（約1力月） 
で元が取れる計算になります。このデ 
一夕だけみれば「ウン十万の価格もや 
むなし」となりますが、朝から晩まで 
人が絶えずプレイしていることはほと 
んどなく、その人気が1力月も続くか 
といえば、一概にそうとは言えません。 

対戦格闘ゲームにオペレーターの人 
気が集中した理由は、このインカム計 
算の見込みがたちやすかったことにあ 
ります。「プレイ時間が早い」=「イン 
カムの回転が早い」という構造の対戦 
格闘ゲームは、今やオペレーターにと 
って必要不可欠なジャンルとなってし 
まいました。 

1試合が3分ぐらいの間隔で、次から 
次へと乱入プレイするスタイルが確立 
したため、ゲーセンとしてはインカム 
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mmmm 


はや D モノ… 

忙しいです。目茶苦茶。 

そんな最中、久しぶりにゲームセ 
ンターに行きました。場所は池袋と 
渋谷。そして感じました。面白いゲ 
—ムが無いですねえ。ホントに。い 
わゆる ''遊べるゲーム、、が少ない。 
数はそれなりに置いてあり、ジャン 
ルもそれなりにあるのですが、 ''遊 
ベないゲーム、、が多い。ちなみに'' 
遊べる、、という意味は、この場合'' 
プレイヤー心理として没頭して八マ 
って満足できる、、という意味で使っ 
ています。やってて燃えないゲーム 
をプレイしながら少し切なくなって 
さました。 

音楽ゲームは、みんな遊んでいま 
す。が、それら以外はあまり遊んで 
いない0 

こういう状況下でよく耳にするの 
が、「流行の要素が入っているモノが 
やっぱり強いんだ。例えば音楽関係 
だと DJ って今、かっこいいらしいし」 
なんていう意見です。そうなんでし 
ょうか？じゃあ、音楽ゲームがハヤ 
っているのは流行の要素が入ってい 
るからで、他のゲームには流行の要 
素が入っていないから、ハヤらない 
のでしょうか？誰もプレイしないの 
でしょうか？違います。 

そもそも、一連の音楽ゲームのラ 
イトユーザーの中で DJ と呼ばれる人 
は、いったい何をするのか？正確に 
言える人が何人いるでしょうか？お 
そらくあまりいないと思います。ス 
クラッチプレイをしている人の事を 
指しているんじゃないかと勘違いし 
ている人も結構いると思います。俺 
もつい最近までは知らなかった。流 
行の認なんてそんなものです。 

逆に言えば、なんとなく知ってい 
て実際は深く知らない不可思議なキ 
ーワードが DJ だと思います。つまり 
''らしさ、、の演出として '' D 山 ''ダ 
ンス、、''ターンテーブル、、等のキー 
ワードは必要なんだと思いますが、 
強い流行の要素と言えるまでのエツ 
センスかどうかは疑問です。 


音楽ゲームのヒツトの要因は、決 
して流行要素の取り入れだけではな 
く、それ以前に ''落ちモノタイミン 
グ合わせゲーム、、としての新規的完 
成度を基にバランスがきちんと出来 
ていて ''遊べるゲーム、、になってい 
るからです。だって面白いもん。や 
ってて。くやしいけど。 

そのまた逆で、音楽ゲーム以外の 
他ジャンルは、流行の要素が入って 
いないからではなくて、単に ''遊べ 
ないゲーム、、が多くなってしまった 
だけだと思います。音楽ゲームだっ 
て、間違った ''遊べない、、ゲームに 
してしまったら、きっとアツと言う 
間にプレイヤーは去っていくはずで 
す。 

最近の俺は、この ''遊べる、、とい 
う言葉に対して、異様に気になって、 
こだわってきています。ゲームの面 
白さというモノが映像の美しさや演 
出にすり替わってしまった気がしだ 
した頃から、その気持ちは、どんど 
ん強くなっています。 

確かに、絵はキレイなほうがいい 
し、遊ぶ上で気持ちの盛り上げにき 
ちんとつながっているのであれば映 
像向上の追求や演出の意味もあるで 
しよう。でも、いわゆるゲーム ルー 
ルに直結するところの ''ゲーム性、、 
には、それらは全くと言って良いほ 
ど関係はありません。技術の追求も、 
同時に大切です。でもそれで、ゲー 
ム性まで同時に追求できた訳ではあ 
りません。そこら辺は、クリエータ 
一一人ひとりが緊張して勘違いしな 
いように考えていくべき課題だと思 
います。俺も含めて。 

俺はゲーム屋さんである以上、や 
つばり ''遊べるゲーム、、を作り続け 
たいです。 


名越稳洋（なごしとしひろ） 
株式会社セガ • エンタープライゼス 
第11 AM 研究開発部部長。 

デイトナ USA を筆頭にスカツドレ 
ース、スパイクアウトなどをプロ 
デュースしてきた。 


三國満（みくにみつる） 

ァーケード業界の明日を見つめ続ける自称 
アーケードマニア。基板屋•ゲームセンタ 
一に勤めてきた。自分の野望に向かって突 
き進む。毎回気に入っているレゲーを紹介 
しているが、古くなるほど私の資料では限 
界がある。パワーあるレゲー ユーザー にご 
協力をお願いする予定だ。乞うこ期待！ 


がじやんじやん入ってくる最高の状態 
です。先程の条件で見てみると、1時 
間2000円で1日2万8000円、なん 
と9日目で元が取れてしまう計算です。 
これは理想論でしかありませんが、他 
のジャンルと比べるととても効率の良 
いことがわかってもらえたと思います。 

しかし、いくら対戦格闘ゲームとい 
っても、一番大事なのはそのゲームの 
完成度。完成度が対戦をやりこめるぐ 
らいになってなければ、上記のような 
計算は成り立たず、損をしてしまうケ 
ースだってあるわけです。 

そのお店の客钃•雰圔気に 
合ったゲームを購入するべし 

結局のところは、周りの評判に振り 
回されることなく、その店のベストジ 
ャンルかどうか、各ゲーセンの雰囲気 
に合わせた適正なゲームをセレクトす 
ることが重要なのではないでしょうか。 

回転率が高く望めるゲームには高い 
値段を出すべきでしょうし、長い目で 
見て回収できるものも購入検討の余地 
があると思います。120万円する音ゲ 
一を何台も設置してあるにも関わらず、 
1力月経たないで回収できるお店もあ 
るんですから…。 

•お気に入りのレゲーを紹介するコーナ-* 
今回の動作チ I ック！ 

r バトルクルーザー mi 2 j 

1983年/シグマ 


海中の敵を水面から攻撃するのだが、水面が 
上下するので敵との距離感が常に変わる。し 
かも水爆はゆらゆらと落ちるので狙いづら 
し、。おまけに敵の攻撃は容赦ない。シンプル 
だが奥の深いゲームだ。 


◎ SIGMA 1983 






























ザ•ハウス•オブ•デッド 2 G’sFILE 
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セガ NAOMI タイトル第一弾！「ザ • 八ウス • オブ•ザ • デッド2」 
をゲーメスト編集部が徹底攻略！本誌ではフォ□一できなかった全 
シューティングポイント攻略や全モンスターの弱点や特徴などを記 
したゾンビファイル、初心者から上級者まで対応したシステム解説 
など盛りだくさんな内容を君に！ 


©SEGA 1996.1998 



〒蒲田郵便局 


g 横浜 


_日程： 1999.4 月25日（日） 
•場所：大田 B 産業フラザ 

(大田区南蒲田1 -20 - 20) 
•交通： JR 蒲田駅（下車徒歩12分) 
京急蒲田駅(下車徒歩2分） 

_スケジュール 

12:00〜13:00_エント 1 J _ 受付 
13:00予選開始 

(使用ソフトあすか120%エクセント) 
•当日は豪華なゲストを予定!！ 
•今回が「エクセレント」を使っての 
最後の大会ですので、多数の御参加、 
お待ちしています。尚、当日は入場者 
全員にプレゼントが有ります!！ 

また、「あすか120%ファイナル」の 
試遊コーナー等のイベントも予定し 
ています。 

★詳しくは、インターネットか下記 
までお問い合わせ下さい。 


•お問い合わせ先：（株)ファミリーソフトあすか卜ーナメント係 
〒1 78-0063 東京都練馬区東大泉1 -27-25 シャ□ーム大泉301号 
□ TEL 03 (3924) 531 0 DFAX ： 03 (3978) 3498□担当：弓場 
□インターネット： http :// www . familysoft . co . jp / 



標準讎5,80喊(雛） • SLPS 02©7 j 4 

イラスド細習純丨 >1999 FamilySoft Co.,Ltd. 
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T けっ芝*く依敗沐はじまれ冰， ' 


拳物はも潰⑻、•彳 


と、いう訳で… 


糸伸問(7りれ社員}大葛集！！ 


【職種】 

① 3 DCG グラフィックデザイナー（ゲーム制作未経験でも 0 K ) 

② プ□グラマー 

③ プランナー 

【仕事内容】 

① ゲームキャラクターや背景のデザインから SOFTIMAGE や 
Photoshop 等を使用しての実際のゲームキャラクターモデルや 
モーション、背景 CG の制作、及びムービー等の3次元 CG 映像の制作。 

② ゲームソフトのプログラミング 

③ ゲームソフトの企画 • 進行管理など 

【資 格】 

20歳〜30歳位迄の方 

① 基本的にゲーム制作経験の有無は問いません。絵に自信があり、 
ゲーム制作や3次元 CG に興味がある方、グループで仕事がで 
きる方を歓迎いたします。 

② C 言語またはアセンブラでのプ□グラム経験者、もしくはゲーム 
プログラミング経験者 

【勦務地】 恵比寿(本社） 

【勤務時間】 10:00〜18:00 

【交 》】 JR 恵比寿駅東口（ガーデンプレイス側）徒歩2分 


【給 与】 

月給専門学校卒178.000円以上大卒193,000円以上 
※入社2年目以降より年棒制に変更できます（開発部員のみ） 
※経験•能力等を考慮の上、優遇いたします。 

※試用期間有 

【休日休暇】 

完全週休2日制(土•日）、祝日、夏季、年末年始、有給 
※ゲームを1本仕上げたあとには2週間のリフレッシュ休暇が認 
められます。 （ U フレッシュ休暇は開発部員のみ） 

【待 遇】 

昇給年1回、賞与年2回、交通費全額支給、各種社会保険完備、退 

職金制度、借上社宅制度有 

健保組合保養所、定期健康診断、財形貯蓄制度有 

【応 II 方法】（応募作品は返却いたします） 

履歴書（写真貼付）と、作品（下記参照）を下記人事採用 G 係宛に 
ご郵送下さい。後日面接日をご連絡いたします。 

參応募作品 （ CG デザイナー） 

◎ B 4 以下のカラー作品数点とデッサン • クロッキー数点。 
◎その他、自分をアピールできるもの。 

※〇〇作品のある方は、 PICT 又は 日 MP フオー マットで、 FD 又 
は M 0 メディアでお送り下さい。 


※〇〇映像作品についてはビデオでお送り下さい。 

※匚〇作品については、使用された機種•ソフトウェア及び制 
作期間を明記して下さい。 

•応募作品（プログラマー） 

◎使用できるプログラム言語とマシンー覧及びプログラム内 
容の詳細が分かる経歴書 
•応募作品（プランナー） 

◎企画書 （ A 4 サイズで5枚程度） 



ARII4A 

ホームページアドレス 
http :// www . arika . co.jp 


003-3447-1 840 人事採用 G 係 

亍1 50-0013 東京都渋谷区恵比寿 1-20-18 
三富ビル新館6階 
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BENEFIC PRESENTS 

鼸•スポ-ツ關 

刪_ビス 


WgP 売ります•買います•交換します•メンバ-募 集 • ペンフレンド募集 • etc _ 

FAn B ❹X 



for 
artist fan 


FAR BOX 



フアンどうしの情報 BOX 


© 0990 - 5-45565 


FANBOX で提供される情報は、オペレーターが一般のみなさまから寄せられた情報を簡 
潔にまとめ、約30時間以内にご提供しています。又、情報を登録する場合には、情報 
REC センターに録音するか、 FAX 又はノ\ガキでお寄せ下さい。 


♦情報は次の3つを簡潔に登録します! 



①内容（情報は簡単にまとめて!） 

©連絡先（住所 • ポケベル • FANBOX のみ） 
③名前（本名）（匿名は不可） 


表に載っていなし、アーティスト情報は、ア行〜ワ行の行別 BOX をご 
利用下さい。情報が増えてくると表に掲載されます。 

〇〇に関するサークルをやっています。私達が発行するべーパ 
一を希望する方はご連絡下さい。…住所△△△△名前 X X です。 
〇月〇日のコンサートチケットを2枚連番で譲ります= 

1希望する方は次の住所まで連絡下さい。…名前は△△です> 


•番組上ふさわしくないと判断した情報は提供できません。 
•電話•携帝 • PHS •ブライべ一トボックス、またポケベルの伝言型な 
ど、音声を伝えるタイプの番号は NTT の規定によりご案内できませ 
んのでご了承下さい。 

•金銭の前渡しはトラブルの原因となります。直接会うか、あ5か 
じめ書面等で証拠を残すなどして納得してから行いましょう。 
•著作物のダビング、コピーを私的使用の範囲を超えて行うこと 
は、著作権の侵害になります。 

•20 才未満の方は、保護者の了解を得てからご利用下さい。 
•利用者間のトラブルには対処いたしませんので各自の資任に 
おいて行動して下さい。 



〈登録費用は無料！〉 

_ 03 - 3716-9200 

聲 

表 の BOX 番号数字415 〇〇〇〇をタイヤル j 

REC は 1 分間です。あらかじめ内容を確認しておこう。 1 
REC は、やり直しが出来るので安心してトライしよう！ j 

GO 03-5720-1728 

〒15〇-〇043渋谷区道玄坂 1-15-14 
渋谷 ST ビル 5F 

瓶 • 氏名にはフリガナを忘れずに ! お送りいただいた八ガキ等はお返しできません。 


•提供： BENEFIC /発信地：東京都/情報料6秒10円/標準利用時間10分1,000円/問合せ： 03-3496-3892 〒150-0043渋谷区道玄坂卜 15-14 
渋谷 ST ビル 5F _このサービスは、アーティスト事務所•ファンクラブ•サークル等とは無関係です^一部ご利用になれない地域があります。 


案内テープ 003-3716-5210 


•アニメ ♦ゲーム間連 BOX 


5100 ア行 

5018 K.O.F 

5036 すごいよ！マサルさん 

[ 5054 ドラゴン騎士団 

5071 封神演義 

5088 ラインオブレイン 

5107 センチメンタルグラフティー 

5001 アキハパラ電脳組 

5019 京極夏彦 

5037 世紀末ダーリン 

5500 ナ行 

5072 FAKE 

8089 LOVE MODE 

5108 双界儀 

5002 アンジ;3；リーク 

5020 こどものおもちや 

5038 喟天なり。 

5055 NERVOUS VENUS 

5073 ふしぎ遊戯 

5090 烈火の炎 

5109 チョコボの不思議なダンジョン 

5003 頭文字 D 

5300 サ行 

5039 聖ルミナス女学院 

5056 忍たま乱太郎 

5074 BRONZE-ZETUAI Sincel989 

5091 るろうに剣心 

5110 月華の剣士 

5004 Wish 

5021 最遊記 

5040 センチメンタルジャーニー 

5600 ハ行 

5075 ホイッスル 

5092 ロストユニバース 

5111 テイルス • オブ • デスティニー 

5005 X 

5022 サイコメトラーエイジ 

5041 星方武侠アウトロースター 

5057 ハーメルンのパイオリン強き 

5076 炎のミラージュ 

5093 ROMANCERS 

5112 ときめきメモリア)レ 

5006 おお泥棒じん 

5023 サイレントメビウス 

5042 卒業 M 

5058 Harlem Beat 

5077 ホラー 

5094 ONE PIECE 

5113 ドラゴンクエスト 

5007 カードキャブターさくら 

5024 365 日の恋人 

5400 夕行 

5059 爆走兄弟レッツ&ゴー！ 

5700 マ行 

5095 WILD HALF 

5114 JK イオ J Vtf — ド 

5025 SHADOW SKILL 

5043 中華一番！ 

5060 BASARA 

5078 マスターモスキートン 

5115 パラサイト•イヴ 

5008 カウポーイビパップ 

5026 シャーマンキング 

5044 超者ライデ<ーン 

B061 HAUNTED じゃんくしよん 

50-79 ミステリー 

5096 エスプレイド 

5116 ファイナルファンタジー 

5009 機動戦艦ナデシコ 

5027 時空転抄ナスカ 

5045 超魔神英雄伝ワタル 

5062 パトルアスリーテス大運動会 

5080 名探偵コナン 

5097 お嫌様特急 

5117 ぶよぶよ 

5010 京 &— 平迷宮 

5028 少女革命ウテナ 

5046 ツインシグナル 

5063 八ンター八ンター 

5081 明稜帝梧桐勢十郎 

509S サイキツクフオース 

5118 ブレス•オブ•ファイヤー 

5011 金田一少年の事件簿 

5029 少年魔法士 

5047 DT エイトロン 

5064 吸血姫美夕 

5082 もののけ姬 

S^sISHESflSBEi^Si 

5099 サガフ□ンティア 

51 *19 ヴァンパイア 

5012 禁断のウィスパー 

5030 新機動戦記ガンダム W 

5048 天空のエスカフローネ 

5065 ビーストゥォーズ 

510*1 サクラ大戦 

5120 ポケットモンスター 

5013 腐った教師の方程式 

5031 新世紀エヴァンゲリオン 

5049 天使禁獵区 

5066 美少女戦士セーラームーン 

5083 八雲立つ 

5102 ザ•キング•オブ.ファイターズ 

5121 女神異聞録ペルソナ 

5014 グラビテーシ ヨン 

5032 GPX & GADGET 

5050 東京 BABYLON 

5067 フォーチユンクエスト 

5084 閽の末裔 

5103 スターオーシヤン 

5122 女神転生 

5015 CLAMP 学園探偵団 

5033 GTO 

5051 同樓愛 

5068 塞士見二丁目交響楽団 

5085 勇者指令ダグオン 

5104 ストリートファイター 

5123 武蔵伝 

5016 月下歌人 

5034 SLAM DUNK 

5052 時の大地 

5069 仏ゾーン 

5086 遊戯王 

5105 スーパーロポット大戦 

5124 悠久幻想曲 

5017 原獣文書 

5035 スレイヤーズ 

5053 トライガン 

50T0 ②創竜伝 

5087 幽遊白書 

5106 ゼノギアス 


•アーティスト関連 BOX 


3015 glay ★ 

3635 SHAZNA ★ 

3637 FANATIC CRISIS ★ 

EHSQIHI59HI1 

3642 Laputa 

5555 Music フレンド 

3601 安室奈美恵 

3627 TERU ★ 

3636 擁原ともえ 

3657 ピエロ 

3640 MALICE MIZER ★ 

3741 LAREINE 

6666 ベル友募集(伝言不可） 

3602 ウルフルズ 

3628 TAKURO ★ 

3215 シャ乱 Q ★ 

3688 プラスティックトゥリー 

3355 MR. CHILDREN 


7777 ペンフレンド 

3606 Iceman 

3629 JIRO ★ 

3612 SIAM SHADE 

3309 Bz ★ 

3618 thee michelle gun elephant 

7109 ベースポール 

8888 私設 FC 情報 

3544 access 

3630 HISASHI ★ 

3613 SOPHIA ★ 

3059 松本孝弘 ★ 

3623 MAX 

7*1lO サッカー 

9393 海外アーティスト惘報 

3072 浅倉大介 ★ 

3742 関西ジャニーズ Jr. 

3615 SPEED 

3060 稲葉浩志 ★ 

7113 パレーポール 

3691 北海道 （地区別） 

3073 資水博之 ★ 

3168 Kinki-Kids ★ 

3332 BLANKEY JET CITY 1 

3663 山崎まさよし 

7118 その他のスボーツ 

3692 東北 • 北陸（地区 別） 

3608 相 川七 瀬 

3852 堂本剛 ★ 

3656 DA PUMP 

3633 広末涼子 

3685 ゆず 

7119 フアツシヨン 

3693 関東 （地区別） 

3109 THE ALFEE 

3853 堂本光一 ★ 

3253 CHAGE & ASUKA 

3291 BUCK-TICK 


7122 映画 

3694 関西 • 中部（地区別） 

3609 AIR 

3258 TMN 

3340 BOOWY 

364.7 ROUAGE 

7125 コミック•マンガ 

3695 中国.四国（地区別） 

3112 THE YELLOW MONKEY 

3854 スピッツ 

3434 TOKIO 

3328 福山雅治 

338*7 LUNA SEA ★ 

7128 ゲーム 

3696 九州 （地区 S!l) 

3124 X 

3*1 74 JUDY and MARY 

3616 T.M.Revolution ★ 

3619 Puffy 

3067 河村隆一 ★ 

7131 ペット 

3999 コスプレ大作戦 

3649 Every Little Thing 

3653 ジャニーズ Jr. 

3673 D-SHADE 

3620 PENICILLIN ★ 

3068 スギゾウ ★ 

7133 健康 • 美容 

3994 ミニコミ情報 

3666 及川光博 ★ 

3654 L'luvia 

3674 Dir en grey 

3621 HAKUEI ★ 

3069 イノラン ★ 

7136 アニメ 

3995 作詞家募集 

3454 奥田民生 

3548 SMAP ★ 


3622 千聖 ★ 

3070 真矢 ★ 

7137 廨 fll 

3996 作曲家募集 

eusbhhsshi^hi 

3534 稲垣吾郎 ★ 

3276 中島みゆき 

3677 Pool bit boys 

30T1 J ★ 


3912 お笑いタレント情報 

3646 THE COOL CHIC CHILD 

3535 香取憒吾 ★ 


3678 Blue 

3641 La'cryma Christie 

mi 売ります 

3913 その他のタレント情報 

3651 CURIO 

353© 木村拓哉 ★ 

3858 V6 ★ 

3680 FEEL 

3430 L’Arc-en Ciel ★ 

2222 買います 

3914 インディーズ情報 

3155 黒夢 

3537 草粥剛 ★ 

371© トニセン ★ 

3740 BAISER 

3624 RAZZ MATAZZ 

3333 メンバー募集 

3918 なつかしのアーティスト情報 

3610 CASCADE 

3538 中居正広 ★ 

3712 カミセン ★ 

3265 藤井フミヤ 

3625 LAZY KNACK 

4444 切抜き•生写真情報 

3919 CM タレント情報 




0990 - 5-25517 

占いメニ：！-の、ご希望の占い番辱»字3桁 〇〇〇 をダイヤル! 


來夢（ライム）先生の 

籠卜 


00990 - 5-45555 

上記の表で★のついたア-ティストの BOX 番棚字 4fg0000 をダイヤル! 



€BSSSS^) 

i •情報料10秒/10円 





いいの？悪いの？とにかく知りたい！ 
結ばれたいあの人との邏命は !*? 

121二人に幸せを招く 
開運タロット 

221あなたの今を鑑定するダイス占し 




GO!GOIGO! 持づ TS だけが恋じゃない • 今度 ® 恋は « いだ | 

22相手の気持ちをガッチリつかむ、マスコット占い 
23 相手を惑わす魅惑の香り占い 
124ライバルに打ち勝て、恋のキャンドル占い 
822 ベストなデートの日をチェック！ 




, 「 # しいも ® 、何 ? J つて ■ けないあ々 • た .« んでいないで顧いてみて . 

125恋のライノ ゞ ルに差をつける 
プレゼント占い(恋愛） 

126これで 0K! 相手に喜ばれる 
プレゼント占い(一般） 


て . r 楽 1 ' 


楽しい旅行にも feBW ないとはいえません • 
、いでそれがわかれば…， 

230楽しい旅行計画に 
役立つ、 

気学旅占い 


私の日課、今日の運気 • どろなってるの？今月の運氪。 

191 タロットで占う今月纖合運 

192 タロッドて•占う今月の恋愛運 

193 タロッド T •占う今月の 金銭 運 

194 タロッド C •占う今月のレジャー 運 

現代社会、日々の生活には危険がいっぱい！ 

S こってからではもう遘い！！ 

^iffir 135 アクシデントからあなたを守る小物占い 
136 災いを未然に防ぐ、身代わり人形占い 
120 カバラタロットで占う今日の運気 

あなた自身 fc* がつかない、かくされた心瑁， 

* 底に K っていた何かが今、目を覚ます！ 

710 潜在意識が語るあなたのココロジー 

V 頭の回転テスト 1 あなたはいくつ塞えられるか！ 

851 ライフスタイルでみるあなたの寿命 

あせらない、撕ない 1 デ - 卜 • 合コンいつでもこい！ 

isrea^i 133 センス up 、 ファッション& メイクアップ占い 
134 魅力増大、人気度 UP ! 香り占い 

橐離な自分に逢ろために、見つめ腹すあなたの心， 

311 古代ルーンで 透視す るあなたの心 

132 あなたの心をリラックスさせる 香り 占い 

数字にも、運 91 を左右するパワーがある 1 

GSffip 820 ブルッてドキドキ、ちまたで曄のポケベル占い 
821 要チェック！テレフォンナンパー占い 




通强っているあなたへ。 

もっと » 强る离のお守りい6ない？ 

127 あなたを成功に導くパワーストーン占い 
128 あなたを合格に導くパワーストーン占い 
「努力」だけじゃ勝ち取れない。 

129 ライパルに打ち勝つキャンドル占い 
(ビジネス） 

131 ライバルに打ち勝つキャンドル占い 
(スクール） 














































































































































★いつで专大薯集中 JJ 


— I レン T ノ ll /刃フ— 





r ^ i に同人活動したい」「あのアニメが好きな人と: si になりたい j r 自 
分たちのサークルで作った同人誌を売りたい j 「僕が作ったホームペー 
ジを見て！ j など、みんなからの個人情報を募集しています。掲載サイ 
ズによっては、自分のイラストや写真なども一緒に掲載できます。 
•応募の仕方 

応募用紙を使用し（コピー不可）、必要事項を書いてください。原則、 B 〜 D • D (カラー）は有料掲載となります。料 
金の支払い方法は、郵便為替、切手、マルゲ屋（神保町本店 • 大阪梅田店のみ現金でも受け付けております）で受け 
付けておりますので、申し込み用紙と同封してお送りください。 C、D • D (カラー）サイズで掲載を希望する場合は、 
イラスト-(カラーイラスト） （7 cmx フ cm ) や写真 • （カラー写真）の同封を忘れずにお願いいたします。 

籲掲載サイズ# 

掲載時のサイズを、以下の5種類から選べます。 


A サイズ（小） 
B サイズ（中） 
C サイズ（中） 
D サイズ（大） 


ネーム 59文字。 
ネーム 150文字。 
ネーム 53文字。 
ネーム 166文字。 


イラスト•写真不可。 
イラスト•写真不可。 
イラスト•写真可。 
イラスト•写真可。 


載料無料 
掲載料1000円 
掲載料1000円 
掲_料3000円 


D サイズ（大）カラー：ネーム166文字。カラーイラスト • カラー写真可。掲載料4000円 

•住所公開 • 非公開について# 

直接あなたに連絡がいくようにする「ダイレクト」と、一度編集部で郵便物をあずかり、そこからあなたへお送 
りする「転送サービス」の2種類があります。「ダイレクト」の場合は申込用紙の「連絡アドレス」欄に住所や電 
話番号、 E メールなど、公開できる連絡先を書いてください。「転送サービス」を希望の方は、「連絡アドレス」 
には何も書かないでください。 

•原稿を書くときの注意# 

■文字は丁寧に、なるべく濃い筆記用具でお書きください。■イラストを同封される方は、7センチ X 7 センチの 
サイズで書いてください。■数字は1マスに2文字書いて構いません（半角扱い）。■特殊な文字は掲載できな 
い場合があります。■文章中のスペース、改行などは変更する場合があります。 _ A サイズの人で連絡先を公開 
希望の方は、■連絡先アドレスの欄には記入せず本文擱に連絡先などをすべてこ'記入下さい。 ■ 「連絡先アドレス」 
を公開する人は、「公開用氏名」欄か「連絡先アドレス」欄に必ず本名を書いてください。ペンネームだけでは本人 
に郵便物や電話が届かない場合があります。 

•こんな内容のものは掲載できません!# 

■映像関連の著作物の売買、譲渡、貸借、交換（ゲームソフトやビデオソフトなど）■中古車、不動産、携帯電話 • 
PHS •ポケベルなどの売買■特定の個人、団体などへの誹謗中傷、プライパシーの侵害にあたるもの 
■公序良俗に反するもの■企業などの情報と判断できるもの、または予想されるもの■読者や掲載者に 
不利益な状況を生み出すと予想されるもの■編集方針や編集部の判断で掲載できないもの※その他具 
体的な内容については「クロスマーケット」をこ•覧ください。 

•注意!# 

■締め切り日に間に合えば、必ず掲載されるというわけではありません。やむをえず次号送りになる場合や、 
不採用になる場合もあります。 ■ 「自分が送った情報の内容を変更したい」「やっぱりキャンセルしたい」と 
いうことはできません。■どの号に掲載されるのか、送った封筒は届いたのか、不採用になった理由につい 
てはお答えできません。■応募後、2力月以上経過しても掲載されなかった場合、諸事情で不採用となった 
か何らかのトラブルで編集部に届いていないと判断してください。不採用の場合はお預かりしている料金も 
返却いたします。 

以上のことを、すべて了承した上で申し込みください。 



掲載に関するご質問は、祝祭日をのぞく月曜から金曜までの午後1時から6時まで受け付けております。 

TEL.03 (3293) 9483 




X - MARKET にご応募する際に、この券を同封していただくと、一枚につき5001 
分割引させていただきます。※複数枚入れていただければ、その分割引いたします ( 



※掲載サイズ料金分の郵便為替を入れましたか？最後に必ずご確認ください。 

編集部チェック用 


X - MARKET 応募用紙 

※コピー不可。掲載希望の方は必ず同封してください。 

■掲載サイズ a • 〇 p • n カラー 

( A から D までのいずれかにマルをつけてください ） M * D * U * U モノクロ 

■掲載ジャンル（ジャンルのいずれかの1つ、数字にマルをつけてください） 

①ゲーム全般②アニメ、特撮など映像メディア全般③コミック④同人誌⑤コスプレ 
⑧模型関係⑦トレーディングカード⑧声優、芸能⑨パソコン⑯その他 

■掲載内容（募集している内容についてどれか1つの数字にマルをつけてください） 

①売ります②ゆずります③買います④ゆずってください1友達募集6会員募集 
⑦交換⑧原稿執筆（します&募集）⑨私（達）に注目して⑯その他 

■キヤツチタイトル 

掲載内容をひとことで （10 文字以内） 











■都道府県名 

■■男•女 

■年齢 歳 

■学年 小 •中 •高 •大 年生 ■職業 






■連絡先アドレス （38 文字以内） 

ダイレクト•転送 サービス 

(どちらかにマルをつけて < ださい） 







































M 

■本文 （A :住所や電話番号など連絡先込で 59 文字まで B : 150 文字まで 

C : 53 文字まで D : 166 文字まで） 
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囊薩 

















■公開用氏名 （1 ◦文字以内） 












フ U ガナ 


〒□□□■□□□口 


フリガナ 


クーポン券 
500 円害！！弓 I 


発行株式会社新声社〒10レ 8935 東京都千代田区神田神保町 1-26 


締切：毎月30日ごろ 


住 


5月情級号 
月2昍発売! 

定価450円（税込) 



-キリトリ 







































































































ガリパー松戸店のコミユニケーシヨン•ノートより 

ープライズハンタ— 


今回紹介するブライズマ 
シンは、ズバリ!！「コ□リン 
キャッチャー」だ。 

ルールは簡単、上から転 
がってくるカプセルを八ン 
ドルを使ってキャッチする 
だけなのだ。単純で面白い。 

やはり、ブライズマシン 
はこうでなくちゃね。 

景品はサンリオのキャラ 
クターグッズ。 

もちろん、非売品なので 
友達に自慢しちゃおう。 



⑽_1 



■良文 g •店籲| [g 



丸ヶ•交着点| | f "" ~ ] 

_ \J U_ U, H 一至若** 

_16号バイパス_ 




ウルトラアミューズメント SHOT M78 新潟県 

〒 950-0962 

新潟県新潟市出来島401 Dekky 401 内 2 F 
(新潟駅よりパス出来島または上近江で下車3分） 
TE し 025-281-2162 FAX .025-281-2163 


東京ガリバー青梅店 

〒1 98-0024 
東京都青梅市新町 9-2020 
( JR 青梅線小作駅よりバス5分中原より徒歩5分） 
TEL .0428-32-5881 FAX .0428-32-5776 


東京ガリバー松戸店 

〒27 1-0092 

千葉県松戸市松戸1 230-1 ビアザ松戸レ 2 F 
( JR 常磐線松戸駅東口より徒歩0分） 
TEL .0473-66-6633 FAX .0473-66-6644 


東京ガリバーみずほ台店 

〒 354-0000 

埼玉県富士見市みずほ台1 -4-2 
(東武東上線みずほ台東口より徒歩2分） 
TEL .0492-54-3905 FAX .0492-54-3187 


東京ガリバー東大宮店 

° 〒 330-0001 

埼玉県大宮市丸ヶ崎 1096-1( JR 東北本線東大 
宮駅よりパス5分丸ケ崎火の見下より徒歩8分） 
TEL .048-688-6622 FAX .048-688-7696 


東京ガリバー戸田店 

〒 335-0032 
埼玉県戸田市美女木 8-2-6 
( JR 武蔵浦和よりパス10分美谷本小学校下車） 
TEL .048-422-7031 FAX .048-422-7032 


東京 XIUJ 



春だ警〇別れ、そして新しい出会いの m ですよ。俺なんかに新しい出 
会いなんてねい/ とお嘆きのあなた東京ガ U バーに行けばきつと …… ね0 
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男も女も関係ない。 
それが、プラ VX だ 

東京ガリバ I で忘れちや 
いけないのが、ブライズマ 
シンだろう。バンプレスト 
系のブライズは必ず入荷す 
るし、実は□ケテストも多 
い(重要でしよ)。 

現在、人気のあるプライ 
ズのひとつに' 5体揃わな 
きや□ボットの姿が拝めね 
ぇっていうのがマニア心を 
くすぐる、なつかしの「超 
電磁□ポコン•パトラ— 
V 」(全5種)があるのだ。 

それと人気を二分するの 
がスパ□ポでもおなじみ、 
「魔装機神サイバスタ—」 
なんだ。 

しかち、松戸店にて「魔 
装機神サイバスタ—」のイ 
ベントを希望しますか？と 
いったアンケ—卜を行って 
いるそ。内容は未定だが、 
景品のサイバスタ—を使つ 
たイベントになりそう。 

ここまで、ブライズの紹 
介をしてきたが、ブライズ 


これさえ付いていれば、どんなモ 
ノだつて取れる気がするんだ。 



の道はかなり険しく「どう 
せ、取れないし…」と諦め 
ている人は右の写真に注目。 
見たままになつてしまうが、 
取りやすいように工夫がさ 
れて 5 るつてわけ。 

さすが、ゲ—セン界にお 
ける黒柳徹子的存在といわ 
れてるだけあり、困つた人 
には優しく手をさしのべて 
5るのだ。 



ども' 東京ガリバ—通信 
です。どうすか？最近ポク 
はち5……。ジグジグ。 

mil.— 

オレのギタ I で、 
彼女はメロメロ 


そのうち、「えつ、オレが 
音楽を始めた理由？そうさ 
なぁ、子どもの頃なぜか、 
ゲ—センにギタ—があつて' 
それをビ□□〜ンと弾いた 
瞬間、オレにはこれしかな 
い M つて思つたんだ」 

と語るミユ—ジシャンが 
現れるんじやないか？と思 
わせる程の人気の「キタ— 
フリ—クス」はもうプレイ 
したかな？ 

ゲ—センによつては、音 
漏れを気にして音が小さく、 
気持ちよくプレイできなか 
つた経験のある人もいるん 
じやないかな。 

そんな人はぜひ、東京ガ 
リバ—松戸店へ。 

ここの「キタ—フリ—ク 
ス」はガリパ—お得意の外 
部スピ—力—を標準装備し 
ているので、気持ちいいサ 
ウン ドでプレイできるのだ。 

自慢のカミナリギタ I で、 


対戦台は3台あるが、ひとりで黙々 
とプレイする人が多いらしいぞ。 




ギタ—は' なまはげのように熱く激しく弾こう。 
しかし' 時には聖母のようなやさしさも必要だ。 


ギャラリ—の目を釘付けに 
してやろう。 

「 DDR 」 n — ナ—には、女 
性専用台が登場。ノ—マル 
5曲設定なので、ダイエッ 
卜も兼ねつつ気合を入れて 
踊りまくろう。 

また' 松戸店では、女性 
のお客様に靴のレンタル 
(無料)を行っているので、 
女性のかたは安心して踊り 
にきてね(切実)。 

正直になれよ。 

本当は好きなんだろ 

' swm 1 • 

今号のメストで真っ先に 
脱衣ゲ—ム特集のぺ—ジを 
開いた、リビド—の鬼と化 
した現在モラトリア 
ム進行中の読者に朗 
報。 

あまり、知られて 
いない事なのだが、 
実は松戸店には数多 
くの脱衣ゲ—ムが絶 
賛稼働中なのだ。 

新作「ギャルズパ 
ニック S 2」 も入荷 
しているし、ここ最 
近の脱衣ゲ—ムはほ 
ぼ揃っているので、 
やりたい脱衣ゲ—ム 
が近所にねいという 
人はぜひ' 松戸店に 
行ってみよう。 


最新イベント情報は（株）バンプレストのホームぺージでもご覧になれます。 http://www.ba 叩 resto.co.jp 
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担当：福田柵太郎 &Mio 




No _256 で発動した企画、体験ゲーメストラーイタァー。 

告知読後と同時に攻略文を書き始めるといったシンクロサムライが望ましいが、 
最終的に物をいうのはガッツと常識であろう、などと。それと、 

緊急危機回避能力も必須。消防のプロ日<、編集部が火災になった場合、 

5分で全焼完了なんだってさ。骨まで熱くなろうぜ！ 

(参考にならないねえ福田 &M i 〇 ) 


今号の 
いっぱつ 




「見失った物」 

☆僕の頭の中にしまわれて' 
2度と開けられることのなか 
った記憶たち。その扉を今、 
ゆっくりと開けてみる。 

僕が初めてコンパネに触っ 
た日はいつだったろ/っ。3つ 
上の兄に連れられて行ったデ 
パ—卜で、スト n をプレイし 
たときだった気がする。 

初めて触れる、慣れないレ 
パ—をむんずと握り' そう、 
ガイルを選んだ。ソニック、 
サマ—ともに出せなかったが、 
大きな満足を手に入れた気が 
する。何歳のことだったろう。 
小学校低学年だったろうか。 
それからは、家から自転車で 
5分の駄菓子屋に通い、そこ 
の筐体で友人と遊んだ。1人 
でやることはなかった。しか 
し、幼い僕が一つのことに熱 
中していられるわけもなく、 
ゲ—ムからは次第に足が遠の 
いていった。 

そして、中学校に入り、友 
人とゲ—センに行くようにな 
り、ゲ—ム生活が再スタ—卜 
する。同じ趣味を持つ者が、 
これほど自分の励みになると 
は、それまで知らなかった。 
受験生になり' 部活を引退し 
た頃から、1人でも堂々とゲ 
I センに入れるようになった。 
自分の力で攻略を開始し、シ 
ユ—テイング、アクションゲ 
—ムを一 n インクリアするこ 
とに燃えていた。ギャラリ— 
に自慢するかのように、華麗 
にクリアするときの心地よさ。 
そんな中' 対戦格闘は自分に 
向いてないと悟り、見向きも 
しなかつた。だいたい、 In 
インで楽しめる時間がきわめ 


て少ない。強者に連続挑戦す 
る人の心がわからなかつた。 

高校に入ると、ゲ—センに 
入り浸るようになつてくる。 
部活の帰り、休日、予備校の 
帰りなら' 午後10時までいる 
こともめずらしくはなくなつ 
た。本格的に対戦格闘にも手 
を出し始め、ゲ—メストを買 
い出したのち最近だ。そして、 
ついこの間、吡238の初心 
者講座に「たまには' なんで 
自分はゲ—ムをやつているん 
だろう、とか考えてみるのも 
おちしろいんじやないかと思 
います」という I 節を目にし 
た。 

そう' 僕はこの|節を見て、 
過去を振り返つてみたのであ 
る。自分とゲ—ムが、今まで 
どのよ/つにつぎあつてきたの 
かが、急に知りたくなつたの 
だ。 

洗い出してみた結果は、興 
味深くも悲しい内容だつた。 
昔は' 自分がゲ—ムをすると 
き、周りにはかならず友人の 
姿があつた。1人でプレイし 
に行つたときも、次に友人と 
いつしよにきたときに自分の 
プレイを見せるためであり、 
友人との情報交換がメインの 
攻略を積み上げていつた。今 
はたまに友人と行くものの' 
ゲ—ムをやりこんでいる友人 
はなく、ただ大型筐体で騒い 
で帰るだけだ。ちちろんそれ 
はそれで楽しいのだが、1人 
でいるときのほう、が楽しく感 
じられてしまう。 .-- <で本か 
ら得た知識を試しているとき 
のほうが、である。昔あんな 
に毛嫌いした対戦格闘も' 今 
は何も気にせずやつている。 
うまいほうではないので、乱 
入されれば5〜6割負ける。 


しかも' こちらから乱入 U 、 
返り討ちにあうことも少なく 
ない。うまい人と闘つても、 
くやしい思いをするだけなの 
に。昔の自分には、理解でき 
ない行動なのに。 

僕はなぜ、ゲ—ムをしてい 
るのだろう。友人に見せたか 
つたからではなかつたのか？ 
友人とともに' 同じゲ—ムの 
同じところに頭を悩ませ、パ 
夕—ンを編み出し In インク 
リアをめざす。それが楽しく 
てたまらなかつたからではな 
5のか？ 

僕は今、本来の楽しかつた 
思い出を引きずりながら惰性 
でゲ—センにかよつているだ 
けでしかないのか？ならばい 
つそのこと' 金をばらまくこ 
となどやめてしまつたほうが 
いいのか？しかし、それが自 
分にできるのか？それともや 
らねばならないのか？ 

答えはまだ出ていない。昔、 
やりすぎないためにゲ—ム2 
回分の100円玉を貯金箱か 
ら出し、そのまま握りしめて 
向かったゲ—センに' 今はい 
つたいいくらつぎこんでいる 
のだろう。しかし' 今でもゲ 
—ムは楽しい。大型筐体まで 


全ジャンルを楽しんでいる :!f 'o 
ただ、いつのまにか楽しみ方 
が変わっているだ1/なのだ。 
それがいいことなのか悪いこ 
となのか…。このままずるず 
るとはつきりしないまま進ん 
でいくのがいちばんいやだ。 
楽しむなら' 何の不満: fe なく 
遊びたい。無理な5'ゲ|ム 
との縁を思い切って断ち切り 

た5。 

ただ技が出れば楽しかつた、 
丸出しの好奇心で挑んだあの 
頃。1つのゲームを制覇した 
ときの達成感を求めて、日々 
頭を悩ませたあの頃。純粋に 
ゲ—ムを楽しむことを覚えた 
あの頃…。僕のそんな糖代は 
どこへ行つた,? 

金をつぎこんでは、おおか 
たイライラしながら帰つてく 
る今' そろそろ僕のゲーム人 
生に、大きな大きな分岐点が 
やつてくる。 

(千葉県び君 ㊣ ) 

㉞ 時の流れは、あの頃の楽し 
かつた時間を押し流 L マしま 
つた。何 かを 失い、 そのょ どみ 
に立ら 尽く L マいたくはない 
けれど、今、 この 流れの中に何 
を見い/:'せばいいのか…。教 
えマ くれる 友は、いるだろ つか 0 



け今る 
☆ま 


















兆得点，兆友情 

☆3 月 13 日(土)、行きつけ 
のゲ—センに' おおぅ！ ギ 
ガウイングが入つている！ 
さっそく私は' 本誌で見た 
ときから決めていたシユトッ 
クでプレイ。が、ステ—ジ2 
(溶岩)のボスで全滅。席を 
立つと、見知らぬ男が話しか 
けてきた。新手のスタンド使 
いか!? 

⑭(仮名)「リフレクトフオ— 
ス(以下 RF ) 使うの忘れて 
ませんでしたか？」 

私「いや' 初めてなもので」 


違うようだ。安心したので 
少し話をしてみると、ギガ 
ウイングをやつているらし 
く、八イス n アを見て、 
® rl 兆の壁にぶつかつ 
ているのに' 兆単位がな 
ぜこんなに!?」 

これがでて3日程度とい 
うことを考慮すると、すご 
いのか？ううむ。 

その後しばらく'ギガウイ 
ングから、ガントレツトシリ 
—ズや' はては大江戸フアイ 
卜が実写とりこみの理由など 
いろいろ話しこみ' 知らぬ内 
に盛り上がつていた。 

ふとギガウイングを見ると、 
席が空いており' 

(8)「2人プレイやつてみませ 
んか？」 

と誘われた。が、不安だつ 
た。ゲ—センで2人プレイと 
いえば' 最近はスパイクアウ 
卜(旧バ I ジョン)でほんの少 
し。 ゲ—センは一人で行くの 
が常の私が、うまくやれるだ 
ろうか？対戦格闘もあまり 
やらないし…でち' やつてみ 

よ5! 


私は シユトック (1 P )、 彼 
はルビ— (2 P ) で出撃とな 
る。が、その前に、 

私「勲章はともかく'パワ— 
アップやボムは分け合いまし 
よぅ」 

と、声をかける。 

⑭「まあ、そぅですね」 

血と勲章に染まる大空へ飛 
び立つていつた。画面の右側 
左側は私と' 自然に受 
け持ちが決まつていつた。1 
人のときよりずいぶん楽だ。 


パワ—アップやボムは分け合 
っていけたが、 

私「私の RF で作った勲章が 

ああ」 

⑭「君のほうがなぜか点高い 
ですよ」 

私 r ゲッ!?抜かれた！」 

そ、それはともかく、ステ— 
ジごとのキヤラ同士の会話は、 
最近の流行か' キヤラの組み 
合わせでいろいろ楽しめるよ 
うで、ステ—ジクリア時には 
2人ともだまって見ていた。 
そしてデモが終わり' ステ— 
ジが始まると、生き延びるた 
めに、 吠える！ 

私 r この列車砲は、重なって 
撃てば弾は出ません！」 

⑩「おお！本当だ！」 

私「土偶のパチモンは' 砲台 
にかまわず本体に集中してく 
ださい」 

⑭「わかった！」 

ゲ—メストの予習とカンが 
役に立った。だが、2人はい 
つしかピンチに追い込まれ…。 
ズギヤバギヤドォォォン H 
(ボムの音のつもりです) 

私「ナイスボム！助かつた」 
キキキキン！ ( RF で弾を跳 
ね返す音) 

® 「今の RF 、 いいタイミン 


グです！」 

などお互いに 
見事(偶然？) 
助け合つたり、 
®「 RF のせい 
か？妙な音が 
しませんか？」 
私 r ジョジョの 
波紋が、ズギャ 

アウゥン！と立日 
がするのと同じ 
ものだと思えば 

S 3!」 

® 「波紋ですか 
19:」 

私「燃え尽きる 
ほどヒ—卜！」 

® 「き、刻むぜ勲章のビート 

!」 

など、少し異常に盛り上が 
つていた。 . 

だが、{見をとつてしまい、 
私のほうが先に全滅した。そ 
こでコンティニユ ！. 復活ゥ 
ゥゥ！このとき、ピキ I ン！ 
と、ある考えが浮かぶ。 

私「もしかして' 勲章が罠か 
もしれない」 

® 「そういえば' 勲章を取り 
つつ、弾も取るというのがあ 
りますね」 

私「クリア重視なら、勲章を 
無視したほうがいいのでしよ 
うか？」 

⑪「命か点数か…」 

2人「まずは、クリアしまし 

よう」 

その直後、 ® もコンティニ 
ユ I し、5ステ I ジポス (1 
つめ？)までたどり着くも' 
2人とも見事に散つていつた。 
ここが引き上げどきと、2人 
とも感じていた。 

私「攻略するには' RF とポ 
ムの発動までの時間を計算し 
ないと」 

® 「ボムもですか!?」 

私「わずかに気になる点があ 


る」 

⑱「しかし、奥深そうですね。 
点数がインフレしまくりなの 
が気になりますが」 

私「日本の国家予算超えてま 
すからね」 

ふと時計を見ると、私の帰 
宅時間になっていたので、名 
残惜しいが別れることにした。 
もっと話をしたかったが…そ 
うだ、せめて名前を聞かなく 
ては。うっかりしてた。ここ 
で初めて名乗り合い、彼は N 
(仮名)と名乗り、 

® 「突然話しかけたり、2人 
プレイにひっばったりして悪 
かったかな？」 

私「いや、とっても楽しかっ 
た」 

® 「それはよかった」 

わたしはその場をあとにし 
て、ゲ—センでこういう遊び 
方もあったんだな…と、感傷 
に浸っていた。まてよ、やっ 
てたとき気がつかなかったけ 
ど、待ってる人がいたのでは 
ないか!?だとしたら' 後ろ 
で見てた方々、ごめんなさい。 
普段はちゃんとマナーを守っ 
てたのに、なんという不覚。 
久しぶりの2人プレイがとて 
も楽しくて…悪気はまったく 
なかったんです。今度やると 
きは' 落ち着いてマナーを守 
り' 楽しく、もっと熱く— • 
いきたいと思う。 

(東京都 TNT 火薬君©) 
⑱格關ゲー厶などは基本的 U 
協力 I マプレイすることはな 
いから、シユ ■ —ティングやア 
クシヨンゲ^—ムて、たま！.一こ 
ぅいぅ感じで遊ぶのは絶対楽 
しい。 ゲーセンで友達をつく 
るには、勇氪を出しマ話しか 
けマみるのもいいょね。ただ、 
協カプレィ時にも話しかける 
ときにも、常識的 U 行動する 
ことを忘れずに # 0 

















































I %%二うも CRAZY TAX 
-u — をやつてると松本仁 
志作詞.作曲の「タクシ—ド 
ラィバ I ( ガキの使いごが 
頭に寄生します。 

(兵庫県腹が〇型装備君⑤) 
⑱まこと然リ。あと山本正之 
の『急げタクシー』も頭 U 巣 
くう と田 i > ii うのですが。 


「た； 


|とえ—が減んでも、俺 
，はアイランドに投稿す 
るぜ！」という漢たちは地球 
が滅んだ後、どうすればいい 
のでしようか？教えてくださ 
い0 

(新潟県んじばぁ君 ㊣ ) 
⑱『21エモン』のゴンスケは 
墜落 I た星にィモを植ぇ、ィ 
モ文字、て惑星上空の救助艇に 
メツセージを送つたという。 
そんな感じで綏馒な滅びの後 
も投稿頑張つマネ。 


ジ； 


ョジョのゲ—ムが出たせ 
一いで、友達と対戦した 
後はかならず' 

「きさま、いつたい幾らの金 
をその強さのために使つた!?」 
「おまえは今まで食つたパン 
の枚数をおぼえているのか？」 
という会話を筐体ごしにす 

るようになつた。どんなゲ— 

ムでち。 

(神奈川県ほんだまぐな君 

®) 


4{福岡県にせ関西人君④) 

⑱フリIダ姉さん' 家庭用ではどこぞへ旅立たれるそうで。 
芸術家とはやはり自由ですね。 



⑯「ジヨジョの隱 I キヤラ U 
ゴージヤスアィリンを、霞の 
目博士を！」といぅリクエス 
卜が山のょぅ U 届くアィラン 
ドであった(さすがにドルチは 
なかつた)。 

六本木に 

響 Ml 



-►( 埼玉県まぐろうさん⑤) 

☆ホ—キとメガネが空を飛び、クスリを求めて象を 
撃つのさ。 


そう' あれは3月7日(日)、 
六本木ヴェルファ—レでの出 
来事であつた。この日は毎日 
第|日曜日に行われる超人気 
イベント「スーパーユ—□フ 
ラッシュ ( SEF ) 八イパ I 」で 

あり、私はいつものように気 

分良くパラパラを踊つていた。 

そしてフロア内が大いに盛 

り上がつていたその時(時間 
は忘れたが)、 


私が幾度とな 
く耳にした曲 
が鳴り始めた。 
この日の D . J . 
横田商会がそ 
の曲を紹介し 
た。 

タイトルは 
rLUV T 
O ME 」 
なんと、ビ 


—トマニアシリ—ズでおなじ 
みの激ムズユ—□ビ—卜であ 
るこの曲が' あの有名なヴェ 
ルファ—レでオンエアされる 
なんて、何％の人間が予想で 
きたであろ/つか？ 

それはともあれ、この曲で 
フロア内がさらに匕—トアツ 
プしたのは言うまでもない。 
この出来事は私の心の中にま 
た I つ希望の光をもたらした。 
「これなら他のビ—マニの曲 
もオンエアされる可能性があ 
る！」 

もし' コレを読んだ 18 歳以 
上の読者の方々' ならびに編 
集部の皆さま、行き着けのク 

ラブやディスコで、ビ—マー 

の曲がオンエアされたならぜ 

ひともアイランドまでご I 報 

願いたし！ 

そして、感謝の意を込めて 
最後に - 言。 

「 SEF 万歳！ユ—□ビ—卜 
は不滅なり H 」 

(東京都 vf 道 I 直線君©) 
⑯クラブに行かないゲーセン 
ダンサーも「この BGMr 踊 
つてみたい！」なる舞踏向き 
ゲームミュ . —V ツクがあれ ti 
『神保町舞踏部隊係』まで教 
ぇマほ1ぃぞ。 




⑯ゲー厶に焦がれるレディバ 
-らの祈リを集めた名コ— 
『乙女^をごらんなさい』 
装いも新た1:帰つ マきまし 
籾回は「ゲーセンで結婚 
チーマに進行するぞ、 
やんの名にか It マ。 


ジヤンフアイタ—！ W 丄 
:にいけなくなりそう〇 n 




スプレが墜落天使の結蓮だつ 
たらど—するんでしよう。考 
えて笑つちやいました。 

震都水神更紗さき) 

㉚ 水神さんはなんと、ダラ天 
基极所有者なん^そぅだ。 
「おかえリなさい、ご鈒に I 
ま十？彳れとも虎男」みたい 
な新婚さん風景がふと脳褢に。 
あ、 V ヤンガールの装身具はお 


そらくボン(从下検閲削除)。 

新しくできたゲ—センで「ぶ 
シユラブレ—ド」発見！ 

…とてもシヨックでした…。 

(北蜃_泉さ— 

⑯アシユブレという刃が 
彼女の^ U 深く切リかか 
のか？ガラスの十代のハ 
と11(从下光 GENJ 



てう〇コ：あ、 V ャンガールの装身具11お：とは(从下光 GENJ 1^1^^ 

攀瀑#奮” 


.♦一一1 . 1 


::逆：、ぐ：ン：を 
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(北海道広石厚也さん©) 
@1曲のため{:001枚買つ 
マたリするの？'^つばリ。今 
出マる曲を全部集めるとなる 
と、計飼枚貫^なきやなんな 
いんでしょ-^^ 

%%/ョ—スタ—さんのスタ 
CA ンドを見た友人に、「糸 
ミ///ズ？」なんて言われた…。 
なんて言うか…… チキ ショウ 
=:(笑)夕 n の足ならまだし 
ち…。 

t これちイヤか。 

(鳥取県浜名和成さん©) 
⑱イソギンチヤクの触手とか 
…これもイヤだ X 。 


\15号のホトギミ快楽 
Z 天のぺ—ジを見て思い 
出したんですけど、数力月前 
に僕の友人®が' 

「わし' ジャンアステカ(お 
そらくメキシコのジャンフア 
イターだと思ぅ。ルチャ • リ 
ブレでも極めるつもりか？) 
になるねん」 

と言つてました。彼のこと 
だからきつと「ジャンフアイ 
夕—募集部門」に八ガキを出 
してるのではないでしょぅ 
か。(和歌山県虎君⑧) 

(§) マラカスとかサボテンとか 
使った技が見たい。ヒゲも自 
毛でぜひ。 


,_ぬ.'^ら Mio + U .. んのこと 

こを^/さん」亡 

呼ばせてもらいます(某”：^フ 
エティ番組を見ていて思いつ 
ヰしました)。 

(静岡県うづきよしゆき君 

®) 

⑱実際、私の闾リの人がそう 
咩んでたリする。正体がバレ 
ないょうに、々ムフラー V ユ 
ネー厶で4ばれることもあリ 
i するが。 

偶然、そう4ばれマる人を 
目擊 I マも、そつとしと V . 'て 
あげマく^さ V..O 



7 V ■バロン 
n ミックと私 

〜その後〜 

フイ—バロン n ミックのゲ 
4メスト掲載サイズが毎回違 
うので、拡大 n ピ—の倍率に 
四苦八苦していました。が、 
授業で使うスキャナとプリン 
夕があつたので、課題を終了 
させだ後' PH 〇 T 0 SHO 
P を駆使して単行本サイズで 
プリントアウトしました。が 
…さすが、誤植大王ゲ—メス 
卜を5年読んでる自分。自作 
の表紙のタイトル i が、「弾 
丸フイ—バロン」…。あうう…。 
(滋賀県 G . l -- ZTT ブ会 
君©) 

@アイランドムック作成のお 
嘴リーーは、まとめマ再掲载 I と 


く?実11好評だったのだ、あ 

のマンガ。 

元滋賀、チルルト 
t 草津店の3月度イベン 
トラインナップ。 

7 日…ジ ョジョ「闘え！半 
袖スタンド大会」 
14 日… DDR 「踊れ！ 半袖 
ダンサー大会」 
21 日…グラ IV 「舞え！ 半ズ 
ボンパイ□ット大会# 
28 日…ビ—マニ「奏でろ！ 
半袖 D J 大会」 
いずれ「上半身裸大会」ち 
あったりして？ギタ—フリ 
I クスでやつたらカツ n イイ 
かちしれないが。 

(滋賀県大聖リ—ス君⑫) 
㉞ 寒い時期限定っつ一。夏は 
どういう大会 U なるのか？ 
厚着しマナントカ、つ t いう 
のは安直だから、らよつとヒ 
ネつたの希望。 


3 


\30 号八ガキ 22 の n メ 
ントに対して。知らざ 
あ言つて聞かせゃしょぅ！ 
胸が重い—形状補正のため、 
胸当て着用丨肩ひもに重量が 
かかる丨肩に食い込む i 血行 


が悪くなる 

だから、モリガンのような 
衣装では肩はこらないのです？ 
その代わり、跳んだりはねた 
りしたときに' かなり衝撃が 
あると思います。あれは痛い 
ぞ〜。 

(愛知県小田巻〃 E カップ 
ヘイコブと呼んで〃蛟太 i ) 
@「外国では超乳用 U 、 屑ひ ▲ 
■もの太いのがあるんで すょ」 
とのこと。ふ〜 ん。やつば リ 
胸が大き： V ' からつマ、かな4 
ずしも肩こリ I :なる ihtt じ.感 
ないんだ。意外なところ^^ 
学習得。 得した 感じ。 li 

□ DR にハマり、「ダンス 
マニア」の CD を買% 
うと思いて' いざ CD 屋へ。 
しかし、大量に並んだ「ダン 
スマニア」シリ—ズの CD を 
目にして I 言。 

「どの曲がどこに入つている 
のかわからね H !」 

東芝 EM — サン' お願いで 
すから' DDR シリ—ズで使 
われてる曲をまとめた〇0|出 
してください。何枚も買うの 
はたいへんです(笑)。どうで 
しよ/つか。 




















































t (京都府寿天晴さん⑪） t (大阪府そきめれヲさん⑩） 

☆ちょっと老けすぎによ。 ☆『どこかでお会いしましたかしら？』囲 

われゆく身にしてはやけにのん気さんだ。 


(東京都 
GEE 君⑪) 




■%% r ^ チャガチャンプの 1 P 
+ N 側の女の子(とりあえ 
ずガチャ子と命名)のことな 
んスけど、最初はあのしかめ 
つつらを見たとき、「なんな 
んだこいつは？」と思いまし 
た。 . 

しかし、デモ画面を見てい 
る : : a ちに「あれ？この娘もし 
か a でメイドさん？？それに 
よ〜く見るとけつこうカワイ 
イかも…」と気付き' ガチャ 
子の姿を見たいがため、いつ 
のまにか二千円近く、ガチャ 
ガチヤンプに費やしていまし 
焓。 

今までいろんなゲ—ムのい 
ろんなキャラを見てきたつも 
りで^が、こんな不思議なキ 
ヤラは初めてです。(終) 
(長野県 CHY 君©) 

⑱ SUEZEN 風 (？) キヤ 
ラ•ガチヤ子を見マいたいが 


た - sufED まで 突つ走つきま 
つたガチャリングマンは正直 
に 宣言 I ょぅ。 「イエスぁい 
ぁむ！」 

ミニゲー厶もスパイス効い 
た物ばかリなのでレバーを握 
るのだヤマトの諸君！などと。 

品回^® F が来たので' ゲ 
I メスト3年分を出し 

たら 

「それはダメです」 

といぅ心温まる言葉がかえ 
つてぎた。 

(宮城県宝玉君©) 

⑯ナイス庵品なのでブロ、てす 
らお手上げだ、自宅が10倍狭 
くなる 雜誌ゲ ー メス^ -! 

%% 〆II トマニアの集客効果 
t に気をよくした店長が 
調子にのつて、 VJ を新しく 
いれました。今まで使つてい 




た3 rdMIX もコンプリ| 
トミックスになりました。… 

IV — か，、、おかげでグラ IV が入 
り*®^。店長、ォォ'ォト論» 

(愛知県もりつつ君®) 

® 世が 世なら…。 

■%«_ t ャルズパニック Sts 
2のムック作つてもら 
えませんかねえ？ 80 %、 90%' 
10〇%のム—ビ I を12人 x 
2 +a 分カラ—でドド—ンと。 

ベ—ジ数もそんなに多くな 
らないし千円ぐらいで！ 

L-P-A-XYZHPS}) 
⑯アニメ厶1ビーを公開 I た 
場合、政略の必然性は？当然、 
囲い行為に快楽を求める人も 
いるので有用でしょぅな。 

2 S » フの世はグラディゥスに 

SIP 例ぇられる。 

不況というオプション八ン 

夕—と敵弾に、マルゲ屋とい 

うオプションと Glmode — 

というフォ—スフイ—ルドを 

とられている。 

(福島県 G フ H リオス君©) 

® んま、不景気なネタてす^ 

ね ヘイ！ ミスあれば復活あリ 
ということでバターン探し中 0 



a 


p 塞し番ミ 

I i トパレ-ド 

y 「 VI あ' お仕置きの時間だ。 
11^ 一 -- I. C : (典明の勝ちゼリフ調) 
h じやあ上体そらしをやつても 
13^1らおうか。真琴ちやん」 

^高校を卒業してからは学ラ 
b ン姿でホトギミ快楽天をして 
@恥ずかしいからやむなく『許 
1す』を選ぶという行動をとる 
0必要もなく欲望につき動かさ 
3れるままお仕置きを繰り返し 
f ぃた。 

(ジャニスのバックスト—リ 

7 調) 

一私は恍惚とした笑みを浮か 
ベ、ひたすら連打していた。 
i と' 連打中に突如私の肩をた 
_たく者が現れた。 


256号 P 75 のバロン 
ちくわさんと福田さん、 

感動のあまり涙でかすんで見 
えなかつたんだネ、 

「※この物語は' レイクライ 
シスをモチ|フにした2=3:2 
TATA ORIGINAL 

STORY です」の | 文が…。^ i ■「何者だ!?お仕置きの邪魔を 
(岩手県爆田岩目が点さん^するなどゲ—マ—のすみにも 
©) @おけないやつめ。用があるな 
® すま一ぬ。実は全畜の投稿^!ら後にしろ！よ—し、もう少 
者&担当者だった り。 #しだ。貴様の羞恥心に満ちた 
3表情が、今から楽しみで仕方 
I メストは何年発売は10がないわ：：：：」 

-じまるですか。 ^ そして' お仕置きを最後ま 
(台湾省ダ n さん®)3|>で見届けた私は、肩をたたい 
しもでん 「 11年前铯壳はじまた者の正体が気になつて後ろ 
るです」 尹を振り向いた。その瞬間' 私 


ゲ； 



f {大分県 N T M ウシジマ君⑫) 

® エロス村にタイトルイラストが—•スぺ—スは一時的縮小…(猛省)。 


の人生は終わつた。 

高校卒業時のクラスメイト 
の女子どもが私に軽蔑の眼差 
しを向けていた。ゲ—ムでは 
なく、ただプリクラを撮りに 
来ていただけだつたらしい。 
私は慌ててなにか言い訳はな 
いかと考えた。あつた！ 
「安心せい、みねうちじゃ( N0. 
253 アイランドより)」 

だが、軽蔑の眼差しはやま 
ず、最後には「ふんつ」と鼻 
から息を吹き出すとそこから 
去つていつた。 

「くつそ—、あんのアマ、現 
役推薦で合格したからつて調 
子にのんな IM (⑯関係ねえ 

!)」 

と、心の中で叫んだ私の目 
には涙があつた。悔しさのあ 
まりゲ—ムオ—バ I 後にゲ— 
センの外に駆け出し、電柱に 
頭をガンガン打ちつけて自己 
嫌悪に陥つてしまつた( N 0.2 
53 アイランドより)。 

同窓会の時' 私はどのツラ 
下げて彼女らに会えばいいん 
だ。これが浪人生活を控えた 
私に与えられた最初の問題で 
ある。 

とりあえずここで謝ろう。 
すまぬ！もうホトギミ快楽天 
は一生しないことを誓う！い 
や、一生バレるようにはしな 
いことを誓う！だから、私に 
冷たくしないでネ。だつて僕 
たちは遠く離れていても仲間 
なんだから ( nn だけ僕)。 
(福岡県西文幸之丞君©) 
⑯ゲーメスト大赏•ギャル雀 
中にエンカウン^ -- ►たくねぇ 
相孚部門べスト 1 U 堂々ラン 
クィンする 『 M 生の女の子』。 

车業罕々に目擊されるとは 
運がいいのか惡ぃのか。…も 

う銜を出て遠洋漁業船 U 乗る 
しかない!?:どうする西文君”： 












































t (愛知県ズオウ。リアキ君⑹) 
㉚えつ!？そんな誤植あった!？ 



t (新潟県しゅうさん⑰） . 

㉘それは「本人」ですか？「リンゴ」 
ですか？ 









J 編修 


會㉘そこまでいくと、もはや人では…。⑳ 


@ 某角川系少年詩 「 A 」 で、 CLAMP が連 
載している「エンジェリックレイヤー」とい 
うマンガの中に、「三原」というキャラクタ 
一が登場するのですが、このキャラのモデル 
って、ひよっとして ARIKA の…（なんかい 
つもによろによろ言ってるし)。 

(茨城県妖怪出魂君 

⑱ほかの方からも同じ情報が届いたそ！い 
っちゃんファンは絶対チェックだ！ 

ところで「そんなん ARIKA 」 が復活したけ 
ど、あの方相変わらず…小林先生がんばって 
ください。 

ay ポリゴン餓狼をしていて、舞ちゃんの勝 
ちポーズ。すると、後ろで見ていた友人（男） 


2人そろって、 

「女の子の大腿（だ 
いたい）？」 

「おちゃのこさいさ 
し、」だっつの！君 
ら2 人、 エロス 村へ 
行きたまえ(笑)。 

(岩手県きりゅうれかさん⑬） 

⑱舞を見てる間、大腿のことやら胸のことやらし 
か頭にないから、そう聞こえるんだねえ。ウエル 
カムエロチョン村。ビバエ□チョン村。 

50◦円玉はいいよね。（宮城県スキゾ君 ◎) 

⑱ああ、男の□マンだ。 







はみ出し ami や目次のゲーム w 

1 T (\ lCe . 

破の韻 ii 
::う6，飞いる 
ち力、、'いない 



MB 


IkovEkwf ギ-樹 〆 
托长成迫;亡 S 本体 t 
食 V 、拭線脩, H め 

^{!(y 



t ⑩犬が苦手ですよ。 ㉑ 


今まで見てたのは、ほんのお遊びだったって t ⑱なぜ四足歩行けものの足はまるいのか 9㉓ 
ことさ。 ㉒ 




苔シヨ t 7 




<卜 r ' ヤソ f +な誤趫だ 
ヤレヤレ rc ゼ…： 



和(熊本県エレ金哲君⑮) 

㉚ バナナの爪にスィカのマスク。ジミ—の心からの優 ◄■( 東京都素敵☆凡人君⑱) 

しさだねつ 9 ⑱巨乳の方はきたえていらつしやるから転ばないのか!? 
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t こんなあからさまに笑われるんスか ？㉜ 


1.悄然 


t (富山県帝王君 ㉝ ） 

⑱こんな時は田渕さんにインタブ 
ユだっ。女性と舞踏経験は？ 
⑱ないねえ。（ハンカチを嚙みし 
め涙）あ、1回だけあるわ。西麻 
布の 0 L に『踊ってみせてくださ 
い』言われて、説明したり共に踊 
つたり。んで金はすべて我持ち、 
お人好しだな俺って。 


X - R 0 — な n K .V トワ 


U@@0®0®0®@00© 





f (沖縄県 Lady Marmalade 君 ㉛ ）畲（神奈川県甘海老君 ㉙ ) 
⑱近頃、ロードローラーをよく見か⑱これぞ『芸』だ!！ 

ける。…降ってこないかな一。 



t (愛知県絵入安嵐君 ㉙ ） t (東京都タカアシ君 ㉗ ） 

⑱シェンムー見てないとわからない一。 ㉚ 一割をもらうぞ by ジャンケン子 

ゼル。 


ギカ、、，インノ'°ワト 











3 IP が 

忍者？ 

DDROJ ndMIX の 
ダンサ I (1P) は絶対 
そのうち、連続でんぐり 
返しや凄いともえ S けで 
隣りのダンサ—をリング 
アウトさせると思う。 
(神奈川県わ—す K 君 
◎) 

っぽい装 f よね。 


2年齢 

工 a^EDDav つよク 
はすか c riot 
PPR の n 




丨%占 i 



、つ i_ t 
b 


& 2 3 で〇 cr- JA rt-sto-i^ 





き 3 k/\''Jttiix 



◄-( 福岡県服部スイゾウさん ㉔ ) 

⑱ K , O . F 会場を授業中の教室にしてあげるとか。 


和(新潟県芹沢瑛次君 ㉕ ) 

⑱おめでとぅ'つまい棒(なつとぅ味)たくさん当たりだ。 





















































































































































3/15 号アンケート 



ギガウイング…35 


早くプレイしたいゲームは何ですか？ 


ドラムマニア…15 


ストリートファイター m 

3rd STRIKE …204 



その他•特になし…135 




ゲ ーメストアイラン ド& 
カラーアイランド』 

C ： 


f して^ P 


，ラン ドではあなたの投稿を 
一日千秋の思いで待ち焦がれております。 

アイランドの締め切りは毎号発売の40日前 
です。 カラー アイランドは コーナーを 参照して 
ください。 

イラストを封書でまとめて投稿する際は、1枚1枚の 
裏に住所氏名 P . N を忘れずに。本名の後にアイランド掲載 
回数も明記してくださいね。アイランドでは、ド肝を抜くような 
スバラシイ作品にはテレカをプレゼント！さあ、八ガキを投稿する 
のは一時の恥、送らねば一生の恥だ〜！ 

★1 色の鉛筆描きやカラーの宝光色は印刷に出ないので使用不可です。 
★紙などの投稿以外に、データ投稿も受け付けています（下記データ 
投稿規定を参照してください)。 

アイランド& カラー アイランド 
データ投稿も受付してます！ 

データ投稿には2檯類窓口があります。ひとつは、従来通り、郵送 
での投稿。そして、メールでの投稿です。 

《郵送でのデータ投稿（主にイラスト） > 

★データ投稿に使用できるメディアは原則として、 3.5 インチ 2 HD の 
フロッピーディスクでお願いします。一応、 120 MB 、230 MB の 
MO 、 CD - R でも受け付けます。メールアドレスを取得されている 
なら、投稿用アドレスへ直接メール投稿することもできます。 

Mac、DOS どちらのフ オーマッ トでも OK。 

なお、家庭用プリンター等で出力しての投稿は避けてください。 
★データ投稿の場合も、必ずディスクのラペルと、同ーディスク内に 
テキストファイルで住所、氏名、 P . N 、 コメント等を記入してくだ 
さい。複数枚のメディアで投稿する場合はタイトル、ナンバーもラ 
ベルに表記してください。 HP をお持ちの方は、住所氏名 P . N の他 
にアドレス （ HP & Mail ) も書いてくれるとろれしいな。 

★カラーアイランドの人気投票の集計対象は、本誌綴じ込みアンケー 
卜はがきのみなので注意。 

《メールでのデータ投稿（イラスト&文章）》 

★アイランドでも電子メール投稿が可能になりました。ホットなテキ 
スト、イラストをお待ちしています。 

文章は、例外もあるけど、最大400文字前後にまとめたほうが掲載 
されやすい。 

★また、テキストは誌面の都合上、八ガキ投稿と同様に編集する場合 
がありますので、その点はご了承ください。 

★画像（イラスト）投稿の制作環境はデータ投稿規定に準じます。た 
だし、アイランドの投稿は1色の受付となりますので注意！ 

《データ投稿規定》 

★サイズは基本的に自由ですが、縦横の比率はできるだけはがきサイ 
ズで。（推奨サイズ： 592ビクセル X 874 ピクセル） 

★色数に制限はありませんが、印刷には出ない色があるため、若干変 
色することがあります。これを防ぐため、あらかじめ CMYK カラー 
(アイランドの場合はグレースケール）で作成することをお薦めし 
ます。 

★ファイル形式は BMP、PICT ( PICT / PCT)、TIFF ( TIF / TIFF )、 
MAG 、 フオトショップデフオルト （ PSD ) のいずれかでお願いし 
ます。 JPEG は保存時に画質が劣化するので、できるだけ他のファ 
イル形式で保存しましよう。 

★圧縮する場合 、 LHA ( LZH ) 形式でお願いします。 

すべての宛先はこちら！ 

《郵送ならこっち！ > 

〒1〇卜8935 

東京都千代田区神田神保町1 -26 
「新声社ゲーメストアイランド各係 
又はカラーアイランド（仮）係」まで 
※いずれの場合も作品の返却はできませんのであらかじめご了承くだ 
さい 0 

《メール投稿ならこっち！ > 

アイランド投稿用アドレス/テキスト、モノクロ画像はこちらまで 

【island@shinseisha.co.jp】 

h ラーアイラン ド用アドレス/カラー CG はこちらまで 


S Lcg-post@shinseisha.co.jpJ 

耀《麵齡ぃ：ペ^ _ 
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1/30.2/15 号 


漫画作品優秀賞 






I 








植で抜けよう そ！』 『才 I ! 』 
と誓つた矢先のことでした。 

メスト百まで誤植を忘れず 
…。でも、 最善は尽くしてい 
くそ。安印君おめでとう。 

お次はイラスト' キ—スと 
ウェンデイのツ—ショットを 
描いてくれた神奈川県ゆ一く 
んが優秀賞に選ばれました。 
う—ん' お熱い二人。左下の 
我関せずなマイトちグ—ド！ 
そして漫画部門は沖縄県の 
AtomBomb 君が完全受賞、 
おめでと/つございます。ちな 
みに彼氏はこまめに毎回 CTN 
を変えているそうです。 

続いて1\30.2\15号(表 
紙•エミリオ)の投稿ベスト 

を告げちやうぞ。 


リムルルを描いた萩原音泉君 
に大決定。まとまっていて非 
常に愛くるしいっスね。 祝！ 

ネクストは漫画賞です。つ 
っこみ三昧内 n □ちゃんネタ 
のスぺース峰打ち君にキマリ 
ナリ。高嶺響さんを使ぅ度に、 
原子力 n □ッヶ□ポを思いだ 
すよぅ手配したい也ね。ちな 
みに、次点はヒソチュウ。 

それでは文章部門…ぬな？ 
これまた頭 1 P 目の今号のい 
っばつ「ナコルル人形に悪戯 
(誤解を招く表現だ)」ネタの 
山下洋君に決定ですがな。山 
下君は2度目の受賞だが…失 
つた物は…多いカモ？これか 
らも暴走投稿頼む。それでは、 

カラ—とちどちアイランドを 




イラスト作品は頭 IP 目の 


よろしくお願いします。 


1\1 15号イラスト作品優秀賞 1\ 3 02\15号 


1\15号漫画作品優秀賞 



イラスト作品優秀賞 



こんばんわ。 

毎号のアイラン 
ド文章•イラス 
..漫画作品べ 
ストを発表•再 
録する時間です 
. よ。決定権を持 
つのはありがたい 
アンケ I 卜、つまり 
，読者のみんなの I 票だそ。 

初めは『ホトギミ男汁イン 
タビユ I 』で列島を震撼させ 
た1/15号(表紙ガンバ—ド) 
から結果を公表するぞ。 

文章部門の栄えある受賞者 
はゲ—メストの原点を見直し 
てくれた東京都の安印美弥 
君。このネタはゲ—メスト関 
係者に徹底的な反省を促し、 
『ノ—ボム•ノ—ミス•少誤 





























































郵便はがき 

-■ 1 5 0-8790 

料金受取人払 


渋谷局承認 018 

6366 


差出有効期間 
平成12年1月 
19 日まで 

隹切手不要隹 - 14-4 GM 

) \ン3ン電腿情報字院 

入学事務局行 


フ U ガナ 


住 所 

1 都道 

府県 


s ( ) - 

フリガナ 


氏 名 

年齢 歳男•女1 

フリガナ 


学校名•学年 

mm 立 

fASP 学年 年 在学中•中退•卒業. 


2000年度案内書無料請求ノ V ガキ 


















イベント雜雜騫 


各ィベントとも参加費は無料です。参加希望の方は 
必ず事前にノ \ガキかお電話にてご予約してください。 


『 MEX 丁- GCI は、この八ガ 



学校説明会[昼間部1 .2. 4年制対応] 

日程： 4/19 〜 4/28 •: .ただし日曜日を除く。（必ず事前にご予約下さい) 


コース 設定やカリキュラム内容の他、就職実績や学生 • 0 B 作品の公開、入学試験の解説や校 
舎見学など、学校に関する 樺々 なことを コース アドパイザーが説明いたします。個別対応形 
式ですので、疑問や不安などもお気6にご相談下さい。ご両親やお友達もご一總にどうぞ。 



★本校の コースで 興味のあるものは、右の記入欄に〇を付けて下さい。 


I 1 

し 

昼間部 1 年制 

ゲーム ライ ターコース 


声優コース 


昼間部 2 年制 

ゲーム デザイン コース 


ゲームグラフィックコース 


ゲームプログラムコース 


ゲーム サウンド コース 


コミックコース 


昼間部 4 年制 

ゲームプロデュースコース 

ン 


入学説明会[夜間部.土曜集中1年制対応] 

日程： 4/15 〜 4/28 の毎週火 • 木6:00〜20:00)、 ±(13:00~17:00) 


カリキュラム内容の他、就職や業界の動向、校舎見学など、学校に関する樺々なことをコー 
スアドバイザーが説明いたします。個別対応形式ですので、疑問や不安などもお気軽にご相 
談下さい。 


[ ★本校の コースで 興味のあるものは、右の記入欄に〇を付けて下さい。 

[H 

夜間部 制 
讎] 1 年 制 

ゲーム プログラミング コース 


ゲーム シナリオ コース 


ゲーム 3 DCG アニメーションコース 



★お友達で案内書が欲しい方がいましたらご紹介して下さい。 

住 所 

〒 a ( ) 



フ LI ガナ 


氏 名 

年齢 歳男•女 

学校名•学年 

県市 * 

私都 11 学年 年 在学中•中退•卒業 














































) i ン 3 ン電腦 情報字院 


VANTA 


講師 • カリキュラムには絶対の自信 H 


[2000年募集コース] 

ゲームデザインコース [2 年制] 

ゲームライターコース n 年制] 
ゲームグラフィック コース [2 年制] 
ゲームプログラムコース [2 年制] 
ゲームサウンドコース [2 年制] 
ゲームプ□デュースコース [4 年制] 
コミックコース [2 年制] NEW !! 
声優]—ス [1 年制] NEW !! 


[イベントスケジュール]必ず、事前にお電話もしくはおハガキで 
ご予約して下さい。（イベント参加費無料） 

1.個別学校説明会——4月20日〜28日 

(10: P 0 〜1 7:0 Q の御都合のよし塒間にご予約してくださしヽ。ただしぃ日，祝日は除く）'. 

2 ■学校説明会——4月25日（日）一13:00〜16:00 

3 .総合説明会&模擬試験——4月29日(木) 一 10:00〜16:00 

4 •ゲーム業界就職セミナ ー& 総合説明会——5月16日（日） — 10:0◦〜16:00 

(途中、昼食時間を設けます。） 

5 ■模擬試験 一 ^月23日（日）——13:00〜16:00 


5月11日（火） 

夜間 • 土曜集中 コース 開校！ 
[夜間 • 土曜募集 コース] 

ゲームプログラミング 

ゲームシナリオ 

ゲーム 3 DCG アニメーシヨン 


[入学説明会開催中!!] 

4月 3(土） • 6 (火） 

8(木） • 1.0 (土） 
13(火），15(木) 

17(土) • 20 (火 ） t 
22(木) • 24 (土） 


鐘 穿 ennoh ( 


ゲームクリエイターになるなら、バンタン電脳情報学院。 














( CG 千葉県 Y 2 さん/ ㊣ ） （大阪府虎杖せなさん/⑬） （北海道北海道スパイクアウト部林田 

★降りしきる雪…リフレクトフォース ★可愛い笑顔がジャニスの魅力（—ギリンダさん/©) 

で跳ね返したら気持ち良さそう。 イ視点)。 ★ナイスバデイーは飾りじゃないのよ。 
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(大阪府前田匠太くん/®) (東京都フオルムの某店員くん/®) 
★ユニセックスの魅力爆発。これならキミも OK か？ 女3月 1 日で 31 歳。こいつはダブルでおめでたい(笑)。 



(岩手県きりゅうれかさん/ ◎) (東京都高岡大輔瓜くん/①) 

★待ちに待つてた元祖紅一点。小娘どもに負けるな。 ★ついに CP 1 の美しいグラフィックで春麗がお目見え！ 
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(東京都 QQQ くん/®) 

★それは昔々、終身雇用なるものがあつた時代 

のお話。でもねえ。 


(神奈川県池波留吉さん/⑭) 

★小さなことからこつこつと、いつかはなるの 

じや— ■悪の女帝！ 







(埼玉県裕木康隆くん/ 0) (栃木県ナッツんさん/⑪) 

★人間もミュ—タントも□ポットも、みんな友達に★たとえ袂を分かとぅと' 優しい想い出はいつまで 

なれるよね。 も…。 
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• 「ソウルキャリバー』に関するイラストならなんでも 0 K 。 例えば…、 

•キャラクター（アーケード版のキャラなども可） 

• 対戦中のイメージ画 
•全員集合イラスト等々… 

※『ソウルキャリバ'-』とは関係のないキャラクターや、公序良俗に反する作品は、審査の対象外とさせていただきます。 
※コメント等の文字表記は、原則として裏面等に記入して下さい。 


參 手書きでの応募の場合…封書、もしぐは官製はがきで送ってくださ 
い。イラストの大きさは最大 A 4 サイズまで。 

•データでの応募の場合…投稿に使用するのは、原則として 3.5 イン 
チ 2 HD フロッピーディスク 。 MO (230 MB )、 CD - R でも受け付け 
ます（ラベルに住所、氏名を記入のこと）。 

フォーマットは MAC 、 DOS のいずれも可。 

プリンタ等で出力されたサンプルが添付されていることが望まし 
い。 

※応募作品は未発表のオリジナル作品に限ります。 

※ゲームに採用されたデザインの著作権、その他一切の権利は（株） 
ナムコに帰属します。 

※採用作品はゲーム化にあたり、一部変更することがあります。 
※採用された方のお名前の掲載場所については、（株）ナムコの任 
意といたします。 

※応募作品は返却いたしませんのであらかじめご了承下さい。 

応募先は 

〒 146-8655 東京都大田区矢口 

応募の練切 株式会社ナムコ CS 広告宣伝部 

1999年 『ソウルキャリバデザイン募集ゲ 


•住所•氏名•年齢•職業 • 電話番号 
•ペンネーム • イラストのタイトル • ーロコメント 


m 









「もう、遅いんだよ」とはならないよう。 


5月10日( 

消印有効 



3 


(兵庫県偽ギルド君) 

コインの表裏である2人。どちらが本当の自分かは神のみぞ知る。 


ナム n さんが『ソウルキヤ 
リバ—』ドリ—ムキヤスト化 
にともない' ソウルキヤリバ 
—をモチ—フとしたイラスト 
を募集するそ。 

なんと優秀な作品はドリ— 
ムキヤスト版『ソウルキヤリ 
パ—』で使用されるのだ。 


腕に覚えのあるものは是非 
とも応募すべし。 

詳しくは下の「応募の決ま 
り」をよく読んで応募しよう。 

間違つて「カラ—アイラン 
ド」宛に送つてこないように 
注意しろよ(笑)。 



ドリキャスのソウルキヤリバ— 
最新画面。う〜む、キレイ。 


この超美麗グラフイツクが、も 
うすぐキミの手に！ 




























15 年越の沈黙を破り、伝説の名盤が扨の CD 音源化で甦る！！^ 

SCITRON&GAMEST LABEL GAME SOUNDS LEGENDS 

VIDEO GAME MUSIC 復刻盤 

4 月下旬発売予定 

¥2,000 (without tax ) 

収録曲： XEVIOUS / BOSCONIAN / PAC - MAN / PHOZON / MAPPY/LIBBLE LABBLE/POLE POSITION / 
NEW RALLY - X/DIG DUG/GALAGA 



■H が及切勘 ■AlIKfMMaMH 關 


※ 「VIDEO GAME MUSICJ 単体として 



戦国エース ( 彩京） 

GCD-1 ¥2,913 (without tax) 



ガンバード 2/ ガンバード ( 彩京） 
SGCD-0003 ¥ 1,800 (without tax) 



弾銃フイ - パロン (CAVE) 

SGCD-0004 ¥1,800 (without tax) 



対戦ホットギミック / 対戦ホットギミック快楽天 ( 彩京 ) 
SGCD-0005 ¥1,800 (without tax) 


ストライカーズ 1945 n / ストライカーズ 1945 
SGCD-0001 ¥1,800 (without tax) 



I ( イ □ ットキッズ / スペースボンバー ( 彩京 ) 
SGCD-0006 ¥1,800 (without tax) 


7ルゲ屋にて 
好評発売中!! 



アルティミットエコロジ-(カプコン/アルフライラ) 

GCD-2 ¥2,718 (without tax) MHW 



魔法大作戦 ( ライジング） 

GCD-3 ¥1,748 (without tax) IIMiM 




? ぶ首領蜂 / エスプレイド (ATLUS • CAVE) 
SGCD-0002 ¥ 1,800 (without tax) 


©(株）ナムコ ©CAPCOM 1994 ©1993.1994.RAZING ©1997,1998 PSIKYO ©1998 PSIKYO/WANI MAGAZINE. ©ATLUS/CAVE 1998 ©1998 CAVE Co.,Ltd./Sale by NIHON SYSTEM INC. _ 

マルゲ屋、及びゲーメスト通信販売『読者サービス部』で独占発売中!！ VIDEO GAME MUSIC は、全国レコード店とマルゲ屋にてお求め下さい。 

JM 个 i 〒1 ◦ 1-8935東京都千代田区神田神保町1 -26 TEL .03-3293-9321 FAX .03-3293-9329 http :// www . shinseisha . co . jp / gamest / 



























スペシャル 

外国産馬 

4 歳叱馬 

4 j 

歲 

社 

馬 

9 

メ 

- 

■? 

卜 


シ 

シ 

9 

ヒ 

フ 

マ 

シ 

グ 

エ 

夕 

9 

ゴ 

ス 

エ 

キ 

フ 

メ 

エ 

9 

メ 

ア 

ナ 

シ 

メ 

ス 

サ 

9 

ジ 

示 

ル 

ウ 


ン 

ン 

9 

シ 

ア 

イ 

1 

=7 

ル 

イ 

? 

V 

テ 

U 

3 

ア 

ジ 

ア 

9 

イ 

ブ 

リ 

ル 


ぺ 

イ 

9 

□ 

ン 

ゼ 

シ 

夕 

ボ 

ザ 

9 

ア 

ビ 

ネ 

キ 

ス 

コ 

キ 

? 

K 

イ 

モ 

ウ 

レ 

□ 

グ 

9 

セ 

ク 

夕 

ク 

□ 

シ 

レ 

9 

ラ 

ピ 

ン 

3 

1 

u 

ン 

? 



ル 

ン 

つ 

ン 

シ 

9 

イ 

ン 

エ 

エ 

ノ 

K 

ル 

? 

イ 

フ 

ブ 

ジ 

ブ 

ヤ 

ン 


モ 

□ 

ス 

ウ 

シ 

ル 



ゾ 

ス 

=7 

グ 

ン 

K 

ヤ 


ン 

ガ 

ク 

イ 

プ 

1 

1 


才 

ポ 

=7 

ヤ 

=7 

ル 

ス 


1 

0 

キ 

ボ 

1 

K 



ン 

=7 

ヴ 

ザ 

ダ 

ル 

卜 


チ 

1 

セ 

マ 

シ 

ぺ 

ヴ 


ぺ 

1 

イ 

ス 

イ 

ウ 

ス 


ヌ 

イ 

1 

1 

ビ 

ル 




フ 


パ 

1 

パ 

ル 


1 


ル 

1 

ス 

ル 



ラ 

□ 

ア 


卜 

イ 

ズ 



ナ 


ィ 

1 

フ 




イ 


1 


サ 



フ 



チ 







ン 

イ 


1 

力 



1 








ン 


ル 


1 














ス 


ク 



_ 

差 

先 


5" 

先 

% 


追 

逃 

先 

差 

差 

m 

先 



m 

m 


¥ 

m 




¥ 

差 

追 

追 

差 

逃 


長 

短 

中 

m 

¥ 

¥ 

m 


¥ 

云 

短 

短 

云 

— 

短 


中 


中 

中 

中 

中 

中 


マ 


¥ 

S 

¥ 

i 

中 


春％%%%春％%%%•春％%% 

ギャロップレーサー3の発売を記念して、 

PS 版ギャロップレーサー3を3名にプレゼント！ 
締め切りは4月30日（金)。当日消印有効だ。 

名前、住所、電話番号、年齢、職業とギャロップレー 
サー歴、そして愛馬を名前を明記して下記の宛先へ送 

つてくれ。 

〒101 -8935 東京都千代田区神田神保町 1-26 
(株）新声社ゲーメスト編集部 
「ギャロップレーサー3」係 

AC 版ではキャンペーンを開催！詳しくは4月末頃、テクモホ 
—ムぺージにて公開だ。 [ http :// www . tecmo . coJp ] , 



れが青なら気分よく走つてい 
ることを表し' スタミナの口 
スも少ない。緑〜黄〜赤とな 
るにつれてスタ〖//ナの消耗が 
激しくなつてくる。コンデイ 
シヨンメ I ターはレ I ス中の 
位置取りやべ—ス、他馬との 
接触によつて変化する。逃げ 
馬なら先頭をキープしていれ 
ば青〜緑を維持できるはず 
だ。 


sn 

チ！1 

頭0 
先プ 

残り600メ—トルの標識 
が近付いたら' レ—ダ—を見 
て他馬の様子をチェック。レ 
I ダ—上のマ—力—が黄色く 
点滅したら、その馬がスバ— 
卜をかけた(ムチを入れた) 
サインなので' 2番手の馬が 
直後に迫るまで引き付けてこ 
つちもスパ I 卜する。道中が 
ス □1 ぺ—スなら早めに、八 
イぺ—スならぎりぎりまでガ 
マンしてスパ—卜をかけよ 
5。後はゴ—ルまでひたすら 
ムチを入れ続けること。 



競馬の知識があればレ—ス 
前のパドックで強そうな馬を 
チェックしておいて、道中は 
日ポタンでその馬に力—ソル 
を合わせて位置取りやスバ— 
卜のタイ〖//ングをマ—クしよ 
う。それを見て自分も動くよ 
うにすればレ—スに勝つ確率 
も高くなるぞ。 

その他の脚質でも基本は同 
じ。その馬がレ—スをしやす 
いポジション(目安は先行馬 
なら2〜5番手、差し馬なら 
8〜10番手、追い込み馬なら 
最後方)につけ、他馬に接触 
しない程度にできるだけ内側 
につける。このときムリして 
他馬の前や後ろに出ようとぺ 
—スを変えるとスタミナを浪 
費してしまうので注意しよ 
う。直線に向いたら前の馬群 
を見て' 大外に持ち出すか、 
馬群を割つて出るかを瞬時に 
判断してスバートだ。 





前2作が好評だった競走馬 
レースゲーム r ギャ□ツプレ 
—サ I 」シリ—ズの第3弾。 

プレイヤーはジョツキ— 
(騎手)となって、自分のお 
手馬(騎乗馬)を選び、レ— 
ス(おもに GI レース)を勝 
ち上がっていく。最終目標は 
海外の GI レース制覇だ。 



。の 
場あ 
登な 
ちぎ 
く »■ 

- \ 早の 

W ? 3 も 

:®る 


ギャ□ツプレ—サ—3は一 
回こつきり、やり捨てのゲ— 
ムではなく'開始時にネーム 
エントリーとパスワ—ド登録 
を行うことで、選んだ馬のク 
リアデ—夕を保存することが 
でキ J る。 

こうして各路線 (4 歳牡馬' 
4歳牝馬' 外国産馬、スペシ 
ャル n — ス)にあらかじめ登 
録されている7頭の馬すベて 
クリアすれば'????で隠 
されたシークレツトホースを 
選べるようになるそ。フアン 
感涙のアノ馬やコノ馬が出て 
くるかも…。 

全路線、全馬で完全クリア 



n ツを摑むまでは、なかな 
かレ—スに勝てなくて歯がゆ 
い思いをするはず。ここでは 
レースに勝つためのポイント 
を伝授しよう。 

まず勝ちパターンの感覚を 
覚えるために、初めは逃げ馬 
を選ぶのがいい。馬はスペシ 
ャル路線の「幻のダ—ビー馬」 
マルゼンスキ—が能力的にも 
優秀なのでオススメだ。 

スタ—卜は 「 GOHJ の合 
図と同時にレバ—を上に入れ 
れば好スタ—卜をきることが 
できるが、その前の 「REA 
DY 」 の段階からレバ—を上 
向きに力力力…と連打してお 
けば、大体いいスタートをき 
れる。 


舞'^^一！^ 連 


レ 
ら 
か 
前 
直 
1の 
\卜 。 

二一打 
夕連 
ス打 

スタ—卜後はレバーを上に 
3回ほど入れてスピードを上 
げ'きつちり八ナを奪い(先 
頭に立ち)つつ、ラチ(内側 
の柵)ぎりぎりまで接近する。 
こうすれば最短 n — スを回れ 
るのでスタミナの□スが少な 
くて済む。いつたん先頭に立 
つた後はレバ—から手を離し 
て後続馬の動きに注目しよ 
う。競りかけてくる馬がいな 
ければそのままのぺ—スを維 
持し' 並びかかられたらレバ 
I を上に2〜3回入れて先頭 
を死守すること。 

道中は常に馬の状態(気分) 
を表す三角形のコンディショ 
ンメーターに注目しよう。こ 
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晴れて 5 M オー/ V - のフー 1 J ンを 
ゲツト！目指すは世界一(筐体一) 
だ。全5ステージをク D アすると 


フッキングは素早<。魚がジャンフ しだらー ルアーアピールで 魚を誘おろ。 

気に卷け丨 らフッキングの準備。 




引 

令 

4 

% 

メ f 

ナ 

ll 

‘/ 


ノ 



巨 

了 

一， 

ボ 

4L 1 


このたび登場した「アンク 
ラ—キング」は、世界中を巡 
つて怪魚を釣り上げるとい|つ 
ダイナミックな釣りをテーマ 
にしたナム n 初の「釣りゲ I 」 
だ。筐体に搭載されたエアコ 
ンプレツサ—により、巨大魚 
の驚異的な引吉が再現されて 
いる。発売されてしばらく経 
つが、まだプレイしていない 
人はぜひ挑戦してみよう。 



5匹の中から夕—ゲツトを 
選択したらゲー厶スタ I 卜。 

① キャスト 

② ルア—アクション 
⑬フツキング 

④巨大魚とのファイト 
釣る手順はこのとおり。夕 
イム制限はないので、ライン 
が切れない限りゲー厶才—バ 
—になることはないぞ。 

このゲー厶のキモは④。フ 



S 


アイト時にうまく巻かないと 
どんどんラインスタミナが減 
つてしま I つ。これを防ぐため 
に、立てた竿を前に倒しなが 
ら卷キ J 、 巻かずに竿を立て… 
を繰り返す「ポンビング」を 
行おラ。ただ巻くだけではす 
ぐにラインブレイクするぞ。 
「魚の動く向$と逆に竿を引 
く」のも重要。右に走つたら 
左に、左に走つたら右に動か 
そラ。こ-つすることで魚が早 
く疲れ、弱つて動かなくなつ 
たりジャンプしたりする。 

このとキ J が巻くチャンスだ。 
「動かないと吉 J と「ジャンプ 
中」はどんなに巻いてもライ 
ンスタミナは減らない。 

これらのテクニックを駆使 
して、5匹釣ると出現する幻 
の巨大魚をゲツトしよ-つ。 



ガイドのね—ちやそ(軍人)の 
アドバィスも参考にしょ〇。 


大物を狙_0|1ツ 

アングラーキングでは釣つ 
た魚の大きさと、その筐体で 
の順位が表示される。ど5せ 
なら大物を狙いたいよね。そ 
のコツを紹介しよう。 

•的確にキャストする 
キャスト位置が正確なほど 
大物が釣れやすい。ちなみに 
アマゾン面でワニを狙ラと…。 
•ルア—アクシヨンは太$く 
リーリングではルア—の動 
きが大きいほど大物が掛かる。 
アビールゲ—ジが 「 GOOD 」 
になるよ-つにルアーを動かそ 
I つ。少しずつ巻きながら竿を 
上下にしやくるのが n ツ。 
•フッキングを迅速に 
大きなアタリがあつたら素 
早く合わせよ I つ。フッキング 
が早いほど大物が来る可能性 
が高くなる。1回失敗すると 
タイミングは甘くなるが、サ 
イズが小さくなつてしま-つ。 

後半のステ—ジでは、1、 

2回「チヨン」という小さい 
アタリが混じるのでだまされ 

ないよラに。 

•素早く釣り上げる 

魚がかかつてから釣〇上げ 

るまでの時間が短いぼど大物 

がゲットできる。何回もジャン 
プさせて素早く巻き取ろ I つ。 
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※卜••以前連載されていたライタ-自己紹介べ—ジ。装しヽも新たに今回復活。※2…「レト□ゲーム」の略。古いゲームのこと。※:3.84年のナムコの 
II J MESiSiM 1 固定画面シューテイング。※斗…「99面クリア」と同義。ギャプラスの一つの目標点でもある。※5…8〇年代前半はループゲームが主流で、うまくなれ 

…穿 B<g 7 h i ば-日中遊べた。糾..•ギャプラスの SP フラッグ条件を表にまとめたもの。※7…87年タイト-の3画面筐体横シュ -。 88 




" 1 荽-ツ云： 


:一 

A 


C • LAN (以下 C ) ：今回 

から始まる r ダストオブヒュ 
I マン RJCX 1) だが、 要は 

rn アなゲーマ—」であるラ 
イタ—たちに' 自分たちの半 
生をインタビュ—形式で振り 
返つてもらおうという n — ナ 
I だな。 

田渕(以下渕)： ですね。「ゲ 
—ムという文化」に' 過剰な 
までに接してきた人物たちの 
証言を元に' ゲームが紡いで 
きた時代の推移をも考察して 
5 こうという野望もあります 
けどね。 

渕： 記念すべき第 I 回目は' 
この n — ナ—の企画立案者で 
もある、ライタ—の「ス—さ 
ん」に来て頂きました。 

ス—う^つす。 



C :じゃあ' 月並みなところ 
でス—さんのゲーム歴みたい 
なのを聞かせてちらお5か。 
ス I :ん〜、記憶に残つてる 
のは、小 I の頃から駄菓子屋 
ゲ—センに通つてた、つてと 
ころつスかねえ。 

元々 I 人つ子で、ゲ—ムつ 
てのも一人遊びの延長上でし 
かなかつたんですよ。ガキの 
頃からあんまり友達いなく 
て、ずつと一人でチマチマ遊 
んでましたね。 

渕： 意外だな。音から友達は 
多そ5だと思つてたが。 

C :当時八マつてたゲ—ムを 
聞こうか。申してみよ。 

ス I :昔からゲ—ムやつてた 
割には、俺、 レゲ 1(※2 ) 
にはそんなに自信無いんスす 
よ。つつ—かへ夕。 

でも 「ギヤプラス (※3)」 
だけはやり込みましたね。あ 
のゲ—ムなら「終わらない」 


自信があるっスよ。中学に上 
がるまでず一つとやつてまし 
たから。 

C :終わらないとは大したも 
のだ。 パ—セク 99 クリア 〇※ 4) 

とは雲泥の差があると聞く。 
詳しく聞かせてもらおうか。 
ス I :何しろ、ギヤプラスの 
やり過ぎが原因で、中|の時' 
留年しちまいましたから。 

渕： マジ？それ、原稿に書い 
ちゃっていい？ 

ス I :いいですよ。でち、あ 
の時は本当にギヤプラスが楽 
しくてしよ/つがなかつた。 

C :ス—さん的にはギヤブラ 
スのどの辺が好ましく思えた 
のかね？ 

ス ー ：実は' 最初の2回は〇 
点で、「もうぜって—やらね 
ぇ！」と激憤してたんですが、 
半年後にふとしたきっかけで 
3 回目をプレイしたら、いき 
なり 40 万点出たんですよ。そ 
れからはもうズルズルと八マ 
つちまいまして。 

単純に「バリバリ撃つ」と 
いう爽快感に加え' 残機を増 
やしまくれるところがポイン 
卜っスかね。ガキは 「終わら 
ないゲ—ム(※一〇) が' いい 
ゲ—ム」ですからね(笑)。 

C :ゲーム性云々よりも' 1 
n インでどれだけ遊べるかが 
重要だった時代さね 。 jp 
ス I :いかに残機を増やすか 
だけに命を懸けて、 スペシヤ 
ルフラッグ表へ※ 6) を作っ 
たりしながら当時の24時間営 
業ゲーセンで延々とやってま 
したよ。 

渕：ギヤプラスやってたヤツ 
あみんな作ってるな、スぺシ 
ヤルフラッグ表。そこまでや 
ってりゃ 24 時間粘れるだろ？ 
ス I :ええ。一日中やってて、 
何度か高校生に「どけい」と 
言われて無理矢理ひつべがさ 
れたことがありましたね(笑)。 
渕： 「昔はそんなにマニアじ 



ギャラクシアン、ギャラガ 
と続いたナムコのスぺースシ 
ユーティングの集大成的作 
口叩。編隊を組んで飛来する敵 
エイリアンを全滅させれば一 
パーセク(面)クリアとなる。 
トリッキ—な敵編隊の動きに 
多彩なブラスタ—ヘッド(パ 
ワーアップ)などが特徴のエ 
ンドレスシユ—テイング0 
「撃ち返し弾」の元祖でもあ 
つた。 

スコアの千の位と百の位に 
応じて編隊のどれかが 1 UP 
アイテムを出すため' 理論上 
は毎面 1 UP できる。ただし 
実際には対応点が 00 〜 19 であ 
ることや、さらに 1 UP ザ n 
を最下段に持つてくるための 
点数合わせが必要で、実質毎 
面 1 UP というわけにはいか 
なかつた。ス—はこのゲ—ム 
を中学時代' 放課後から閉店 
まで毎日のようにプレイして 
いたという。土日には「友達 
の家へ泊まる」と親に言つて、 
昼 I 時から明け方までプレイ 
していたらしい。この時代が 
マニアとしてのス—を作り上 
げたのは間違いないだろう。 



ゃなかつた」とか言つてたけ 
ど、充分濃いよ、あんた。 

ス I :そんなにゲ—ムにどつ 
ぶり八マる、と言つた感じじ 
ゃなかつたと思ぅんスけど 
ね。 ダライアス〇 -^7)が出 
たときは、当時住んでた神戸 
から大阪まで見に行つたりし 
てましたけど。 
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P 用語解説》 


※8…明大前にあったゲームセンター。現ライターの数名はここ出身。 ※9 •• 
八イスコア。※11…91年カプコンが発売した凄い対戦格闘ゲーム。※ 12- 
レイ可能。専用施設でしかプレイできない。 


89年暮れに出たカプコンの横スクロールアクション。※10…全国一位の 
•シカゴ製の 3D ロボットパトルシミュレーションで、最大8人まで同時プ 


C :それ、八マってるって。 
ス I :あ—、こぅして考えて 
みると、やつぱガキの頃から 
マニアだったんですよ' 俺。 

11 

C :で、高 I に上がった頃' 
ス—さんの人生に転換期が訪 
れたらしいが。 

ス I :とある事情で、神戸の 
高校を中退することになつた 
んです。で、俺は知り合いの 
紹介で、東京の高校に転入す 
るんですけど、中 I 、高 I と 
二回もダブってたんで、同級 
生はみんな二つ歳下だったん 
ですよ。何か話も合わなくて' 
東京に来てからは I 人でいる 
ことが多かつたつスね。 

C :そのときもゲ—ムは続け 
ていたのかね？ 

ス I :ええ。同級生に「どこ 
か盛り上がってるゲ—センな 
い？」と聞きつつ' 東京のゲ 
—センを彷徨ってたんです。 
その途上でたどり着いたのが 
明大前の rATLUS CIT 

丫レー※！！})だったんですよ。 

C : N . 〇さんとかも通って 
たゲ—センだな' 確か。 

ス—そこで' いわゆる「明 
大前連中」と知りあぅことが 

:土ツイク jr : ji :l 
(IQrDQ\7J^ r 

Ji , trrk 

世界を支配する「クランド 
マスタ—」を抹殺すべく、暗 
殺集団「ストライダ—ズ」の 
特 A 級ストライダー「飛竜」 
が□シアへと潜入する。 

ドラマチックなスト IU ― 
と世界観、そして多彩なアク 
ションで多くのフアンを魅了 
した011システム初期の作 
品。スーの I 番のぉ気に入り 
というだけあつて' その入れ 
こみ方には相当のものが感じ 
られる。業務用基板はもちろ 
ん、メガドライブ版' PC ェ 


できたんですが、最初は店の 
雰囲気にビビつてました。 

渕：なんで？ヤンキ—とか巣 
<つてたの？ 

ス I :店の雰囲気が、何て言 
うかその、とても「マニアツ 
ク」だつたんですよ。俺、そ 
こで初めて「ス n アポ—ド」 
見て感動したんスよね。 
渕：ボードつてのはマニアな 
お店の初歩的なステ—タスだ 
からな。 

ス I :「ノ—卜 n — ナ I 」つ 
てのも初めて見たのがその店 
だし、攻略の同人誌とかも置 
いてあつたんスけど、読んだ 
瞬間に常連にシバかれそうな 
気がして。 

C :なんでだよ。 

ス I :いつも集団で店にいる 
マニア連中が' 理由もなく恐 
かつたんですよ。 

渕：何となくわからんでもな 
い。その気持ち。 

ス I :当時の rATLUS C 
ITY 」 には、 ファイナルファ 
ィト(※〇 })の全一910)の人 
がいたりと、かなりレベル高 
かつたんですけどね' 俺はと 
言うと相変わらずへタレで、 
何も考えずに適当にゲ—ムや 
つてた、という毎日でした。学 
校ち何となくサボりがちで…。 

ンジン ( Ac 力—ド)版 、X 
68 K 版' アミガ版と、ほとん 
どの移植版ち購入(しかも本 
体を持つていないものもあ 
る)。唯一なぃのが问日3版 
で、これを現在も探している 
という。 



で、将来なりたいものがある 
わけもなく、ただ漠然とゲー 
ムをやり続ける毎日を送つて 
いたんですが、あるゲ—ムと 
の出会いをきつかけに環境が 
|変しましたね。 

C :ほ。そのゲ—ムとは？ 

ス— 「スト^」(※ ^^)です。 

TJ 

ス I :それまでは、ゲームを 
ただ単に「わ—い」と言つた 
感じで適当に遊んでたんです 
けど、「スト n 」 と出会つて 
からは' すつかり接し方が変 
わりましたね。技の一つ|つ 
の検証から、連携の組立てな 
ど、とにかく「考える」こと 
が楽しくてたまらなかつたん 
ですよ。 

C :キャラは何使つてた？ 

ス I :最初はガイルです。ソ 
ニック出すのがやつと' とい 
5超ヌル状態。当時' 明大前 
には「大学院」つていぅ大層 
な名前のゲ—センがあつて' 
そこが多分全国で始めて通信 
対戦台を導入した所なのかな 
…俺はその店で、日がな I 日 
スト n 」 の対戦を見てました。 
ザンギの立ちスクリューを見 
て感動してたといぅぐらいだ 
かから、いかに俺がヌルかつ 
たかわかると思いますけど。 
渕俺はダッシュの直前まで 
立ちで吸えなかつたけどな。 
ス I : 「大学院」にはアトラ 
スの常連もよく行つてて、そ 
の中に上手いガイル使いの人 
がいたんです。そしてある日、 
意を決して話し掛けてみたん 
ですよ、「ガイル上手いです 
ね」つて。それが、ゲ—ムを 
介して見知らぬ人に話し掛け 
た' 初めての言葉でしたね。 
それからですね、アトラスの 
常連とツルみ出すようになつ 
たのは。初めて出来たゲーセ 
ン仲間だから、無茶苦茶嬉し 


かったですよ。情報を交換し 
あえる仲間が増えて、ゲ—セ 
ンという場所自体を俄然面白 
く感じてきたんです。 

C :その後' 誘われて 「AT 
Lus CITY 」 の店員を 
始めたんだよな。その時の武 
勇伝も聞いているが。 

渕：なんスか？武勇伝って。 
ス—: 高校3年の終りから、 
バイトに入つたんですけど… 
当時チ—マ—流行りで、しか 
もタチの悪いのがゴ□ゴ□し 
てたんですよ。 

店員をしてたときも、えら 
くマナ—の悪いチーマ—がゲ 
—センの二階にたむろつて、 
店が迷惑してたんです。ファ 
I ストフ I ドを食い散らかし 
て、筐体の上に包装紙を捨て 
るわ、画面に食いカスを塗り 
たくるわで、やりたい放題し 
てたんですよ。 

渕： I 昔前、って感じだな。 
今も完全に淘汰されたワケじ 
やないけどな。 

ス I :ある日' 問題のチ—マ 
I たちがファーストフードの 
紙袋を持って来店して' 二階 
へと昇っていったんです。店 
の二階にはビデオカメラが備 
えてあつて、俺は|階でそれ 
を見てたんですけど…案の 
定'チ—マ—たちは行儀の悪 
い食い方を始めて、店内を汚 
し始めたんですよ。 

それで' もういい加減頭に 
来て、俺は I 人で二階へと怒 
鳴り込んだんですけど…。 

C :パットを持って。(笑) 

ス I :「たいがいにしてく 
れ！」と、勢いに任せてチ I 
マーたちに説教したんです 
が、今思うとかなり無謀だっ 
たっスね。生きてるのが不思 
議なくらい。それから、もう 
そのチ—マ—たちは店に来な 
<なりましたけど。 

渕：なるほど。命懸けでゲ— 
センの平和を守つたんだな。 


C :あんま洒落にならんぞ。 


S し HV 


"^^?:へ 1 


C :ス—さんはどうやつてゲ 
I メストに入ったのかね？ 
ス—半年前メストを辞めた 
ライタ—「借金」の紹介でゲ 
I メストに入ったんですよ。 

やっとゲ—セン友達もでき 
て、ゲ—ムを「考えながら」 
プレイしていくことが無茶苦 
茶面白いと感じるようになっ 
た結果'「今までの人生で得 
たものを何かに活かしたい」 
と思うようになつたんです。 
それが「ゲーム記事を書いて 
みたい」という願望に繫がっ 
たんですかね。 

渕：じゃあ' メストは昔から 
読んでたんだ。 

ス—: 読んでましたけど、凄 
く嫌つてましたよ(笑)。「何 
書いてやがんだ n レ」とかい 
つつもチェック入れてたし。 
「俺達のほうが凄いぜ」とか 
言った、変な対抗意識持って 
たんですよね。 

渕：読者の半分はそう思って 
るんだろうな(笑)。 

C :で、 96 年の暮れにゲーメ 
スト編集部に入つたと。 

ス I :実は俺、ゲ—ムの腕に 
はそこまで自信なかつたんで 


すよ。全一の記録も持つてな 
いし、大きい大会の優勝経験 
ちなかつたし。 

借金には r 八—チヤロンを 
やれる人が欲しいから」と言 
つて誘われたんスよ。当時メ 
ストではパ—チヤ□ンがそれ 
ほど盛り上がつてなくて、 
r スーさん盛り上げてくれよ」 
つて言われたんです。 

C :パ—チヤ□ンには自信が 
あつた、と言ぅわけか。 

ス I :ええ。俺、ずつと□ン 
みたいなゲ—ムが出るのを待 
ち望んでたんですよ。それま 
でもバトルテツク0-^12)と 
かガンガンやつてたし。やつ 
ば' ガンダム世代にはこたえ 
られないゲ—ムじやないつス 
か0 





















「マニアが欲しいモンは、 
オイラも欲しいからあげ 
たくないんスよ〜（ス 
_)」つてな感じの宝物。 



❿)用語解説 I 


※13 …97年8/30、9/15合併号付録の本誌パロディ。※14…新声社が経営するゲームセンター。今年の2月で閉店してしまいました。※飞巳 
…ゲーメストが物販や対戦しにいろいろなゲームセンターにお邪魔する企画。 



本邦初公開！これがスーの机だ。ナムコへの傾倒つぶりが伺える。好 
きなものはとことん突き詰める性格がよく出ている。これでもライタ 
一の中ではかなりきれいなほうである。 


フ —frJ こ - r f 

メストライタ—きつての音 
ゲ—マニアのス—さんから、 
読者のみんなに PS 用ビ—卜 
マニア専用コント □1 ラ IX 
2、ビートマニアボイスメ 
モ&メモ帳、ビ—トマニア T 
シャツを3種、なぜか鉄拳2 
CD をフルセツトで一名様に 
プレゼント！宛て先は 
〒lo J 8935 
東京都千代田区神田神保町 
1 - 26 新声社ビル 3 F 
rDOH-R ス—さん 

プレゼント係」 まで 



というわけで、長いインタ 
I バルを経て装いも新たに始 
まつた新生ダストオブヒユ— 
マン、第1回のスーさん編は 
いかがでしたでしよ/つか？ 

この n I ナ I では皆さんか 
らのお便りを募集していま 
す。ここで取り扱つてほしい 
ライターの名前と、その人に 
質問してみたいことを明記し 
て、「新声社ゲ—メスト編集 
部 DOH-R 係」までお便り 
ください。その他感想•要望 
などなんでも〇にですのでど 
しどし送つてください。たく 
さんのお便り待つてます。 

さて、次回はパ—チャの雄、 
ジヤツキ—にこの人ありとい 
われた明大前ちやつき一氏に 
お話を聞いてみたいと思いま 
す。ではまた。 


渕： お' 出たよ。ガンダム世 
代。便利な言葉だな(笑)。 

ス I :操作が簡単で' かつ八 
イスピ—ドな戦いが楽しめ 
る。そこに魅かれましたね。 
個人的にはキヤラバランスに 
バラつきがあるゲームだつた 
とは思いますが…。 

C :それを補つて余りある偏 
愛ぶりだつたんだな。その情 
熱が、ス—さんをライタ—業 
へと誘つたわけだ。 

ス I :そ/つなんですけど…ゲ 
I メストのライタ I つて、ま 
んべんなくいろんな種類のゲ 
—ムをこなさなきやならな 
い。でも、俺はそこまでやれ 
る自信がなくて、バ—チヤロ 
ンが終わつたら編集部辞めよ 
うかと考えてたんです。 

渕： ほう、そりや初耳だな。 
でも結局辞めなかつたワケじ 
やん。どうしてよ？ 

ス I :確かに腕にはあんまり 
自信がなかつたんスけど、仕 
事を続けるうちに' ゲ—ム記 
事というのは決して「攻略だ 

石井ぜんじが語る 


L の 攀 


ス—さんはゲ—メ 
ストライタ—の中で 
は非常にノリ重視で、 

熱気ムンムンで盛り上げてく 
れるタイプのライタ—であ 
る。積極的なノリはチ—ム内 
で貴重な存在となつている。 
そのパワーで担当ゲ—ムに関 
わらず' 気に入つたゲ—ムな 
らいろいろなプッシュ方法を 
考えてくれる。またイベント 
を企画して自ら関わるのも得 
意技で、アイデア出しもいろ 
いろ行つてくれる。ゲ—ムへ 
の興味が広いジャンルを捉え 
ているのち良い。 

ライタ—の仕事は好きでな 
<てはなかなかできないが、 
その原点をしつかり持ち続け 
ているのがス—さんである。 


けに終始するものじやない」 
って実感しちやって。 

「企画記事」とか「紹介記事」 
を書くことでも、好きなゲ— 
ムを もり 立てていけるんじや 
ないか…まだまだ俺にもゲ— 
メストで 仕事ができる余地が 
あるかもしれないと、そう思 
ったんですよ。 

C :それからだな、ス—さん 
が企画記事に精力的になり始 
めたのは。 

渕：ダ l メスト(※^3 )の全 

裸アフロで覚醒したんだろ。 
ス—: ゲ—ムやってる人間が 
自分の手掛けたぺージを見て 
楽しんでくれるなら、俺は何 
でもやりますよ。例えヨゴレ 
でも(笑)。 

C :そういやス—さんは基本 
的に露出度高いな。 

渕： あらゆる意味で。 

C :メストのライタ—つて誌 
面に出たがらない人が多いけ 
ど、ス—さんは積極的に出て 
るよね。 

ス I :やっぱり' 自分のでき 
る範囲で誌面に貢献しとかな 
いと(笑)。 

渕：何か急に_になつたな。 
ス I :誌面に露出した結果、 
知り合いが増えてくれれば言 



うことなしですよ。 r ゲ—ム 
を通じて人と知り合う楽し 
さ」を知つちやいましたから 
ね。誌面に顔が出る時は、こ 
れをきつかけにして I 人でも 
多くの知人ができればいい 
な、といつも企んでいるんで 
すよ。 

この前までバイトしてた 

では、誌面露出のかいあつて、 
たくさんの常連さんと知りあ 
いになれましたし。 

渕：ゲ—ムで遊ぶことそれ自 


ぐん 
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溯： 何でそこで恨めしそうな 
目を向けるよ。 

ス I :全国のゲームセンター 
で行われるィベントに行って 
みたいですね。呼んで頂ける 
んなら、速攻行きます。 

溯： 交通費先方持ちか。 

C :じゃあ全国のゲ—ムセン 
夕 I さん、ス I さんをィベン 
卜に使ってやってください。 
ス I :マルゲ屋宅配便へ※：^) 
で、全国に行きたいですよ。 
「友達何人できるかな」ツア 
I とか企画してみたいんです 
けど。 

溯： 全国縦断か。ついでに里 
帰りもできるな。 

ス I :そういや、親も時々ゲ 
I メスト読んでるんですよ。 
昔は、親のゲームに対する印 
象は凄く悪かったんですけ 
ど' 俺がゲーメストに入って 
からはそろでちないんです。 
そればかりか、最近じゃ話の 
中にゲ—ムの話題を持ちだす 
ことすらあるんスよ。 

C :叫ばれて久しい親子の断 
絶が、ゲ—ムを介して緩和さ 
れていたのか。いい話だ。 

ス I :母はともかく、うちの 
親父は凄く厳しくて、俺が悪 
さしたら馬乗りになって折檻 
するこえ I - C だったんです。 
渕：マウントポジションで 
か。それは恐いな。 

ス I :親父とは最近あんまり 
会話がなかったんですけど、 
r 電 Go 」 の話が親父の口か 
ら出た時は、本当に嬉しかっ 
た。今まで「認められてない」 
と思ってきた自分の生き方 
が、少しは救われた気がした 
っスね 。 J 

「信念もってやってりゃ道は 
開ける」—ここに来るまでい 
ろいろあつたけど、最近じや、 
そう思いますよ。 

渕：…ちつ、上手くシメやが 
つたな。 


体も面白いが、ゲ—ムを取り 
巻く「環境」を楽しむつての 
もゲ—マ—の醍醐味だから 
な。友人知人は何人いても困 
るちのではあるまい。 

ス I : です ね。 

C :で、今後の展望だが。 

ス I :編集部で集めたアンヶ 
I 卜での「ス—への要望欄」 
によれば、皆「原稿早く上げ 
るよう にしろ！」 つて書いて 
きてますけど。 

C :とりあえずそれはナシに 
して。 

ス I :いや、なくて 5 いんで 
すか(笑)。 

渕：じゃ、原稿は早く上げる 
として。 

C :それじゃダストじゃなく 
なるでしよ。 

ス I :わかりました。原稿は 
頑張ります(笑)。 

そ5ですね、誌面で活躍す 
るのは勿論として、今後はも 
つといろんなィベントに参加 
していきたいですね。 GIM 
0DEL 荻窪が閉店しちゃつ 
て' 参加するィベントが減つ 
ちゃつたのは残念つスけど。 
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別売ダンスダンスレポリューション専用コントローラー 
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ダンスダンスレポリューション 
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担当 • 長崎奉行みにまむ 



新曲もがつつり入つてるらしい。 
よかったね。 

たら、何の問題もなくゲ— 
センで大暴れできることで 
しょ50 

可愛い女の子に限って言 
えば' ダンスの腕云々とい 
うよりも「プレイしただけ 
で勝ち」の世界なので、風 
貌に自信のある女子は家庭 
用をちびつとかじつた後、 
是非ともア—ヶ I ドデビュ 
I を試みて頂きたい。 

i 

あ、さて、 PS 版の DD 
R には「家庭用ならでわ〜 
ン」といつた楽しげな趣向 
がてんこ盛りやがりであり 
ます。 

ゲ—ムモ—ドは「ア—ケ 
I ドモ—ド」、「アレンジモ 
I ド」、「トレ—ニングモー 
ド」、「エディットモ—ド」 
の4つをご用意。 
r ァ—ヶ I ドモ—ド」は既存 
のア I ケードスタイルとま 
つたく同じ感覚で楽しめる 
モードです。 DDR 初体験 
の方は、このモ—ドで DD 
R のなんたるかをみつちり 
と思い知るといいでしよう。 

「アレンジモ—ド」は PS 版 
オリジナルモ—ドで、指定 
の矢印で入力を間違える と』 


ミスるのはもちろんのこと、 
「指示がない所で入カキ—を 
押してもミス」という、言 
わばビ—マニ方式。ア—ケ 
I ドモードの n ンセプトで 
ある「自由なステップ」に 
真つ向から対抗するかのよ 
うなモ—ドです。「無駄な動 
きはーミクロンもしたくね 
え」という合理主義者には 
/つつてつけのモ—ドでしよ 
’つ。 

巷を賑わす適当連打戦法 
は通用しないので、正確無 
比なステップが要求される 
緊迫感溢れる仕上がりとな 
つております。 

「トレ—ニングモ—ド」は、 
ゲ—ム中の曲を練習するこ 
とのできる初心者に甘いモ 
I ドです。ビギナ—はここ 
で一生練習し続けることが 
可能。 

そして最後の「エディッ 
トモ—ド」は、自分だけの 
オリジナルステップをこさ 
えることができる特殊なモ 
I ドです。 

元々存在するコナミオフ 
ィシャルデ—夕に手を加え 
てアレンジを施したり、完 

f 




全に自分だけのオリジナル 
ステップを作つたりするこ 
とが可能なのですね、これ 
が。 

また、作成したステップ 
デ—夕をメモリ—力—ドに 
保存して、ア—ケ I ドにあ 
る 「 DDR 2 ndM 丨 x \ 
LINKVERS—ONJ 
に差し込めば、ゲ—センで 
も「俺ステップ」を披露す 
ることが可能！らしいです。 
詳しくはコナミインフオメ 
—ションにでも伺つてみる 
といいでしよ5。 

このモ—ドでは「ダンス 
専用コント □1 ラ」を使っ 
て、リアルタイムに踊りな 
がらステップを作成する方 
法と' 通常のコント □1 ラ 
I を使って細かなステップ 
を作成できる方法の2種類 
があります。 

エディットでもりもりと 
「俺ステップ」 
を作って、ゲ— 
センを興奮の坩 
堝に叩き込も 
う！とかもつと 
もらしいことを 
言つてみる。 


II 

ダ友い 


C0NSP0 



て S 3か 

この号が出ているころはす 
でに店頭に並んでいると思わ 
れる PS 版「ダンスダンスレ 
ポリユ—シヨン」ですが、お 
そらくダンスメイニアはとつ 
とと購入を済ましていると予 
想されるわけで。 

ゆえに、この n I ナ I では 
まだ購入しようかどうか迷つ 
ている読者の皆さまのために 
製品の説明をさせて頂きま 
す。プレステをまだお持ちで 


ないメイニアの皆さんは、 
お年玉の残りや確定申告還 
付金を全額投入して、本体 
ごと 「 DDR 」 を買つてし 
まつていいでしよ/つ。 



ほ—らごらん。見るからに完全移植 
だろう。 


移植度诹％ 


1プレイ300円の店で 
ダブルプレイを5回もやれ 
ばあつちゆうまに3千円な 
り。軽くなり行く財布を見 
つめ、俺は泣いたさ、そり 
やもうメソメソとな。3千 
円つつたら富ヂそば10杯ぶ 
ん'編集部近くのミツキソ 


ではグラ IV が 60 回もできる 
やんけ—■そんなささやかな 
幸せの等価値を誰もが考え 
させられる DDR だが、么フ 
回家庭用が発売されること 
により、いくばくかの前金 
を払いさえすれば、お家の 
中で血へド吐いて息絶える 
まで踊り続けることが可能 
となつたわけであります。 

これまでゲ I ムセンタ I 
で「なんかもぅ皆さん凄す 
ぎて引いちやいますよ俺」 
「やりたいのですが、人様の 
前で無様な姿は晒したくな 
いのですファッキソ！」と 
いぅ辛苦の思いを抱いてき 
たアナタも、家庭用でしこ 
たま鍛練を詰めば、たちま 
ち筋金入りのダダレつ子に 
変貌できること請け合いで 
しよ50 

DDR をプレイする上で 
I 番難しいのが「いざ初プ 
レイ」と決意するまでの過 
程で、その踏ん切りを突破 
できたら、その後は黄泉比 
良坂を転げ落ちるかのごと 
く八マつていくシステムと 
なつております。家庭用で 
サクつと基礎を押さえられ 

















物語の重要なポイントで出る選択肢によ 
つて、ストーリーや戦いの舞台は大きく変 
化する。また、マップ攻略中の行動で仲間 
になるキャラなども変化するうえ、エンデ 
イングもいくつか用意されている。すべて 
を見るまで何度も繰り返し楽しめるぞ。 



数多くのキャラ&□ポットの中から自分 
の気に入ったものをチヨイスして自由に編 
成、そして育てることが『スパ□ポ』シリー 
ズの醍醐味。能力重視、女性キャラ重視、弱 
キャラに愛の手を部隊…など、自分好みの部 
隊を作りあげよう。目指せ「俺流」最強ロン 
ド=ベル!！ 






ドラマ 


SLG 


PS バンプレスト発売中6800円（税別） 
憧れの スーパーロボッ h たちと共に… 

ス■パ■□ポット大 SBF 売結編 

©葦プロ ©GAINAX/Project Eva. • テレビ東京 © サンライズ•東急エージェンシ 
一 • テレビ東京 © 創通エージェンシー • サンライズ © ダイナミック企画©東映 
©BANDAI-VICTOR-GAINAX ©BANPRESTO 1999 

『F』 はクリアしたか!？よし、クリアしたな。それでは『银吉編』 
をはじめるとしよう。 担当：さちを 


特別付録！というわけでは 
ないが、 PS 版の次回作『ス— 
パ—ロボット大戦コンプリ—卜 
ポツクス』の予告ム—ビ—が収 
録されているぞ。 

『 F 』 に至るまでのスト—リ— 
が描かれた、 


『第2次スーパ I □ポット大戦』 
『第 3 次ス—パー □ポット大戦』 
『ス—パ—□ポット大戦 EXJ 
の 3 タイトルをリニュ—アルし 
てパックにした次回作。この予 
告ム—ビ—を見ただけで血圧が 
上がつてぎちや5? 



一定条件を満たしているときに実行 
できる「説得 J n マンド。敵を仲間 
にする秘 {0 がここにある。 



龍修«プレイし ts » 4 1 ’ 


昨年の]2月に発売の前作 
『ス I 。八—□ポット大戦 F 』 
の後編にあたる『完結編』 
では' 『 F 』 クリア時のセ 
—ブデ—夕を引き継ぐこと 
がで きる。 もちろん『完結 
編』から新規スタ—卜もで 
きるが、やっぱり 『 F 』 か 
らの引き継ぎデ—夕でプレ 
イしたいよね。また 『 F 』 
での行動が、『完結編』の 
イベントに影響を与えるも 
のもあるとかないとか…。 



新規スタートでは新たに主人公を作る1 
ことになる。 


/11 - I - ヵッコィィぃぃシチュ 

_%费__ :っぃ に笔士 I : 

「マジンガ IZ 」 や「ゲッタ-:せる作品。「伝説巨神イデオン」 H 7 ^rlillii 
ロボ」といつたさまざまなこや「トップをねらえ！」、「新世 ? __ 


衋霞塞？ 

基本的にサタ—ン版からの大 
きな変更はない。戦闘シ—ンの 
画面切り換え表現が変わつたと 
か、音楽の雰囲気がちょつと違 
ぅ、マップとマップの間の会話 
シ—ンの背景がポリゴンになつ 
ている…といつたところはある 
が、どちらが「良い」「悪い」 
といぅわけではなく、「あつ、 
変わつたんだ」といつた印象を 
受けるぐらい。 

ただ、タイトル画面から才— 
卜で流れる戦闘デモは、格段に 
ェ I シヨ 

ンのものに差し替わつているの 
ちよ0 


「マジンガ IZ 」 や「ゲッタ— 
□ポ」といつたさまざまなア 
ニメに登場したロボットを、 
駒として使つたシミユレ—シ 
ョン □1 ルプレイング…それ 
が『ス—パ—ロポット大戦』 
シリ I ズだ。シミユレ I ショ 
ンにドラマ性を持たせたとい 
ぅことで、「シミユラマ」と呼 
ばれることもある。 

今回発売された PS 版 
『ス I 。八—□ポット大戦 F 
完結編』は、ファミコン版 
『第2次ス—パ— ロポット 
大戦』から始まつたスト— 
リ—を、文字通り〃完結〃さ 


せる作品。「伝説巨神イデオ；' 

や「トップを ねらえ！」、 「新世 
紀エヴァンゲリオン」に「新機 
動戦記ガンダム W 」 といつたア 
ニメに登場したキヤラ&□ポッ 
卜を新たに迎え' 物語は終局を 
見つめ進んでいくのだ。 

ちなみに'『完結編』自体は昨 
年サタ—ンで発売されているの 
で、 PS 版は移植作品とな 
る。今回の記事では、サタ— 
ン版とのちよつとした違い 
も書いてあるので、 PS 版 
も買おうと思つているサタ 
—ン版ユ—ザーは見てみる 
55だろ/つ。 




簡潔なシステムと難しすぎないパ 

ランスのシミユレーシヨン。 


逆境、逆境、また逆境！逆境ス 

卜—リ—に超燃え n 













































P 頼自 


L まれの 




神 ♦_ 


ゲームの主人公。すべての能力のバランスがとれてい 
る。また最初に性別を選択でき、ここでも若干ストー 
リーやイベントが変化してくるそ。名前も変更可能。 



イトコや熱血漢、ナンパ師と個性的な8人の候補者と 
2人の管理者0いろんな人間模様が楽しめるぞ〇 


エラン』の攻略本は、 EX ムツクシリーズより 
1280円(税別)で4月26日発売！ 



©1999 TSR,Ina TSR is b sl 
©CAPCOM CO .； LTD. 1999 ALL Ria 


i/er Mystara. Dungeons & Dragons, and the TSR loao are trademafcofTSR, Inc.^ 
subsidiary of Wizards of Wizards of Die Coast; Jnc. " 

5HTS RESERVED. 


4 月 23 日発売; 


本体価格 
1,480円+税 


SHINSEISHA INC e 



momumu^ 7uUh 


blan 


ガイド（仮） 


「感情」の要素を取り入れた会話システムが特徴的な、 
コミュニケート * SLG 「エラン。その会話システムの 
解析を始めとした I 綱法や全イベントの紹介はもちろん、 
設定原画や開発者の語る制作秘話も合わせて収録。 



4月26日発売！ 

本体価格950円+税 


©1999 VISCO CORPORATION - 


li 

PS ピスコ発売中4800円 （税別） 

テーマは大きく「人聞の友愛」 

m 

エラン 

p 

◎1 999 VISC 0 CORPORATION 

企画やシナリオなどを女性が担当。しかし「〇〇さ 
まぁ〜 零」 などといった甘ったるいアプローチはさ 
れていないそ。 担当：ぶらぼ一！ 

か 5 
嫌 1 


イべン トが発生することがあ 
る。逆に相手の気分を損ねて 
訓練を失敗させるのもテだ。 



月末試験は課題に対応したパラメ—夕 
が重要。あと i し！ 





核戦争により地球を死の星 
にしてしまつた人類が、15 
〇年という n □二—での宇宙 
生活ののち発見した惑星エラ 
ン。移住可能と思われるエラ 
ンへの人類移住計画がスタ— 
卜し、第一歩として有人探査 
隊の派遣が決まつた。その適 
格者2名の選抜のため、9人 
の候補者が研究都市アルファ 
に集められた…。 

プレイヤ—は他の8人の候 
補者たちとの交流を通じ、ェ 
ランへともに飛び立つパ—卜 
ナ—を見つけるのだ。 


『エラン』は「コミュニケ—卜 
SLG 」 というジャンルを提 
唱している。半年の訓練期間 
でトップの成 f 収めても、指 
名した。八—トナ—に拒否され 
たり' また首席候補者からパ 
I トナーに指名されることも 
ある(エンディングは74®)。 
普段の接し方でスト—リ—も 
異なつてくるのだ。プレイヤ 
I は登場キャラクタ—との会 
話で交流を深めていくのだが、 
相手の会話に対して4つの感 
情(それぞれさらに選択肢が 


2つ)で答えることができる。 
その接し方によって相手の気 
分や好感度といった感情が変 
化していくのだ。 

他の候補者はプレイヤ—に 
対して「嫌悪」から「恋慕」 
までの6段階の感情を持って 
いる。好感度レベルが高いと 






DSD ® のフアンタジ—世界を舞台にしたアクシ 
ョンゲ—ムの最高峰がここに t ダンジョンズ S ド 
ラゴンズ ® タワ—オブドゥ—ム Tf/ とダンジョン 
ズ&ドラゴンズ®シャド—才—パ I ミスタラ T'v; 
の両作品を完全攻略 n 魔法.アイテム完全解説、 

パ—ティ—プレイ指南、隠し部屋まで網羅した 

M A P 付ギ J 攻略で'君は勇者になれるか!? 





























































© TAITO CORP.1997 1999 




■バソコンでバズ ) レが楽しめる、 
ちよっと変わったアイテムだ。 
ピースがなくなったりすること 
もないし、場所も取らないので、 
ゆっくり遊べるぞ。 





ラングリツサー V ジグソーパズル 


価格2100円送料 : E 


商品番号: MS —10 


300 ピース 


すべての商品がハガキ orFAX で注文 OK ! 














■デジタルもいいけど、やはり自分の手で 
組み立てる本物の。八ズルも捨てがたいつて 
いう人に。メサイヤの大人気 RPG 「ラン 
グリッサ|:>」のジグソ|。八ズルが発売中。 
300ピ—ス(完成時 26 X 38 センチ) 
のお手軽サイズなので、チヤレンジしてみ 
よ50 




■全国のサイキッカ—の期待に応え、サイキックフォ—ス 
2012トレ—デイングカ—ドがついに発売。ゲ—メスト 
杯大会会場限定ポスタ—のイラストをはじめとする、今ま 
でに発表されたイラストを多数収録。さらには、前作サイ 
キックフォ—スのイラストレ—夕大貫健一先生の描き下ろ 
しイラストを使用した、第三勢力•新生ノア•軍サイキッ 
力—の3種類のパズルカ—ド。そして、全キヤラ分人気作 
家の描き下ろしの、スペシャルカ—ドを含む、半分近くの 
力—ドが描き下ろしイラストを使用という、全80種類の堂々 
の内容！まさにサイキックアイテムの決定版なのだ。 
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蘭宮涼リムルルポスター 


価格1365円送料 : E 


商品番号: SS —228 


B 2 サイズ 



蘭宮涼ナコルル ポスター 


価格1365円送料 : E 


商品番号: SS —227 


B 2 サイズ 







J . 



蘭宮涼ナコリムマグカップ 


価格893円送料 : F 


商品番号: SS —230 


陶器製 


蘭宮涼ナコリムテレカセツト 


価格2600円送料 : A 


商品番号: SS —229 


50度数テレカ2枚組台紙付き 



尸^^^^^^^ 口 

©CAPCOM CO.,LTD.1998 ALL RIGHT RESERVED . L J [Jj LJ レ ！^/ 
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キカイオーアルミカードケース 


価格788円送料:巳 


商品番号 : C 一 208 


アルミ製 



キカイオーアルミ CD ボックス 


価格1260円送料 : E 


商品番号: C — 206 


アル S 製 


.、-^^ 

でン B kfHlmiiTn 

■ ，し , レ ー 0 " fS ； 泣 ; 

-- :た-®. 雄妥ダ 


: リ , パグ ’ HiO*C0<^9V 

，n〆 . ：み ，パ ニし 
一一，一'' 


:少づ」一今一 


■金属の質感がたまらない、キカイオーグッズがついに発売だ。 
キカイオーの世界観をばっちり再現するために、あくまで金属に 
こだわつた商品群。モノクロの印刷がとても渋いのだ。 
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圆 PHSPf 
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キカイオースライドピルケース 


キカイオーマグカップ 


キカイオー T シャツ 


価格525円送料 : B 


価格1050円送料 : E 


価格2100円送料 : E 


商品番号: C — 204 


商品番号 : C 一 205 


商品番号 : C 一 207 


アルミ製 


アルミ製 


サイズ:フリー 


■SNK の大人気ヒ□イン、ナコルル&リムルルを、人気作家の蘭宮涼先生に描いてもらったのだ。 
B 2 ポスタ—、テレカセット、2人揃ったマグカップと、お揃いを意識して作ってみたぞ。やはり、 
ナコルルの方が人気が高く、リムルルの方が可愛いのになあと個人的に思っているのだが。ゲ— 
ムシヨウで販売した限定生産テレカは手にいれたかな？商品の担当者すらもっていないレアグッ 
ズなので、自慢した方がいいそ。 

國客臻4%3擻膨 ay 梟籍膨寮ッズ 
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■マルゲ屋のかわいいマスコット、メルテイ、ダークメルテイ、初 
登場のミニテイの新グッズだ。テクノ系なイラストが格好良いゲ 
ーメストバインダー。メカニカルなデザインのマグカップ。そして 
メルティでは初の商品化になるポスター。名古屋店と仙台店の記 
念テレカも通販で買えるのでよろしくね。 


© MINE YOSHIZAKI/SHINSEISHA 
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ダークメルテイマ？^ 
価格 1050 円送# 
通販番号: G— 30 


ミニテイマグカツ# A \ 
価格1050円 mw\ ())) 
ii 販番号 : G- \\ /J 




メルテイマ^^/プ 

価格1050円料 : F 
通販番号: G —^^ 



©1998 キヤリアソフト ©NCS 


タトウーシールシート2枚入り （215X152 ミリ) 


商品番号: MS —11 


価格525円送料: D 


ラングリツサー V& 超兄貴タトウーシール 




•本誌に付いている「ご注文専用八ガキ」 「 FAX 専用注文書」または「電話（平日10時〜17時受付）」でご注文ください。 
•代金は商品到着後にお支払いいただく「後払い」または到着時にお支払いいただく「代金引き換え（要手数料）」となります。 
•後払いの方法は郵便振替、銀行振込、現金書留、郵便小為替となります。詳しくは商品に同梱される説明書をご覧ください。 

• お届けまでおよそ7日程です。2週間以上たっても商品が届かない場合は電話でご確認ください。（発売日にご注意ください。） 
• 返品はお届けの商品が不良品か、発送中の破損以外は原則受け付けません。 

• F A X 専用注文書の裏面に記載されている注意事項もあわせて必ずご覧ください。 

• このコーナーの商品を本誌の発売より2ヶ月以上たってからご注文される場合には、電話で在庫の確認をしてください。 

参カタログをご希望の方は160円切手を同封した封書で「読者サービス部カタログ係」までお申し込みください。 


通信販売の方法が 
新しくなつていま 
す。必ず確認して 
ください。 


I 通版のお申し込み金額1000円ごとに1点券を差し 
I 上げます。チケットが集まったら、ご希望の交換ア 
イテムの番号と点数分のゴールドチケットを同封し 
I て、住所•氏名•年齢.電話番号を明記した封書で 
「読者サービス部ゴールドチケット交換」係までお 
I 申し込みください0 


10点 

30点 

1.メルティ爪切り 

6•メルティスポーツタオル 

2.コインホルダー 

4◦点 

20点 

7.メルティ T シャツ 

3.メルティテレカ 


5.メルテイカードケース 


複数の商品を注文した場合 
は、それぞれの商品に設定さ 
れている送料の中で一番高い 
料金を送ってください。（単 
品発送の商品は個別に加算し 
てください） 



I 何個でも••… 

. 100円 

2個まで . 

. 10 OR 

3個以上 . 

. 200円 

1個なら . 

. 200円 

2個以上 . 

. 400円 

3個まで . 

. 200円 

4個以上 . 

. 400円 

何個でも . 

……500円 

何個でも . 

. 800円 

単品発送品…… 

. 800円 

1 何個でも . 

. 無料 


注文例：リュウファイナルテレカ （ A ) 1個 . 100円 

ネコミニリュック （ E ) 1個 . 500円 

蘭宮涼ナコリムマグカップ （ F ) 1個 . 800円 

以上の商品を注文された場合の送料は、一番高い送料 （ F ) の 
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商品を直接見たい 


新声社のゲームグッズを直に販売している店。 それが® 4 なのた。ゲーム好きには堪えられない魅惑のゲームグッズの数々が36ぶ 
お店に直接行つてみたい人は、 隣の® 星 瓦版を見よ 5。 こんなグッズ/^欲しいつて意見も常時大歡迎なのです。 


このページに掲載されている商品は、 

読者サービス部とマルゲ屋で C 購入いただけます。 


EL ¥1999 


メルテイポスタ— メルテイパインダ— , 99 

価格1260円送料： F 通販番号： G - 28 面格 1575 円送 2 r.lL 通販番号：巳-7 

A 2版 (420 x 594 ミリ) Am 版中綴じ-&応 


マルゲ屋名古屋店3周年記念テレカ 
価格 1200 円送料： A: 

通販番号： MG-lo 50度数 



マルゲ屋仙台店2周年記念テレカ 
価格 1200 円送料： A 
通販番号： MG -11 50度数 



■メサイヤの代名詞ともいぅべき、 

ラングリツサ—と、超兄貴の夕トゥ 

—シ—ル。水に濡らして、腕等に貼 

れてしまぅシ|ルだ。ラングと超ア||。 






lT'J 


まさに、メサイヤのオモテとウラな 

組み合わせ。どちらから使うべきか？ 









































































































































3/20 〜 3/21 東 

マルゲ屋出 i 


東京ビッグサイト 


#屋日記 h 


JS! 東京ゲ_ムシ 3 ウ 99 SPRING 


マルゲ屋で同人誌通販が始まつたのは知つ 
てるよな？ムー大陸以外なら地球上どこへで 
も同人誌届けたいという俺たちマルゲ屋スタ 
ッフの乾きを癒してくれ。 

•同人誌通信販売申し込み方法# 

FAX、 ハガキ' £-maiH こ住所' 氏名、年齢/学年、 
FAX番号、性別、保護者名（捺印)、商品番号、商 
品タイトルと希望冊数を明記する。支払方法は代 
引き。商品は10日前後で君の元へ届くそ。 

•問し、合わせ先： 03-3293-9069 
•お申し込み FAX : 03-3293-9329 
•営業時間：午前10時〜午後7時 
•定休日：土、日、祝日 

•E-mail アドレス： marugeya @ shinseisha.co.jp 


月刊ゲームジャーナル 
毎月30日発売 
定価¥1190 
マルゲ屋にて絕賛発売中! 

※定期購読をご希望の方は、こちら 
にお問い合わせ 

ください。（株）新声社営業部 
03-3293-9326 


☆吉崎観音先生グツズを買うなら、 
お近くのマルゲ屋で！（ホホウ…コ 
メントをこんな風に使うんだ…） 


i /15 i 


ゲームイベント 

優先券 


新作グツズ辑介 


MTG ポータルの新エキスパンシヨンの 
モデルは「三国志」！「三国戦紀 J とはズ 
バリ無関係 YEAH !もちろん従来の MTG 
のカードと組み合わせてプレイもできる。 



L 墜 P P_W 
5% ㈡ 夢ぬ微□贤__ 

初版を買えなかった君 、 YEAH ! LEAF 
FIGHT がついに再版決定だ！これはチャン 
ス〇 

窳□瓣昌圓§_編膈 

5月発売 スターター ¥1420(税別） 
プースター ¥480 (税別） 
建築済デッキ¥1200(税別） 


神保町本店 

〒101-0051 

東京都千代田区神田神保町レ26 
新声社ビル B1F 
TE し 03-3293-9325 
営業時間11:00〜21:00 


札幌店 


仙台店 


〒〇 60-0062 

札幌市中央区南2条西VI 

宮本ビル 2F 

TEL011-233-0238 

営業時間11:00〜19:30 


〒 980-0021 
仙台市青葉区中央 4-9-1 3 
仙台ポリビル 1F 
TEL.022-712-4787 
営業時間11:00〜19:30 


名古屋名駅店 

〒 450-0002 

名古屋市中村区名职 4-40 9 

ミスズビル 2F 

TEL.0 52.583 -2970 

営業時間11:00〜19:30 


大阪梅田店 

干 530-00 12 

大阪府大阪市北区芝田1 -4-8 

北阪急ビル 1F 

TEL.06-6359-7751 

営業時間1 1:00-20:00 (第3日曜定休） 


超世紀末ゲーム沄故ン 


,MELTY5: NO.A： 


http://www.bekkoamejie.jp/ro/minesya/ 





「五月なら五月陣戦（セタ/ピスコ）、マルゲ屋マンは五月病！ 
YEAH !」 

「これこれメルティ君、ゴールデンウィークを忘れるな。ゴー 
ルデン • ドーン！ YEAH ! J 

「ゴールデンウィーク中、マルゲ屋では空くじなし（スカりモ 
ーシヨンなし）の抽選を一回千円にてやつちやうよ一。このご 
B 寺世に家庭用ゲーム機が千円で当たるかもしれないなんて夢の 
ようだわ〜」 

「それと忘れちやいかんのが、5月2〜3日のスーパーコミック 
シティ（同人誌即売会）マルゲ屋出店だ。私としては日光江戸 
村へ出店したかったのだが、余裕で却下されたようだな」 


サイキツクフ醵，ス2012 
トレカ願醒屬 a 交撬翁 

■原画展圓しました。ご了》くだ$い。 

•仙台店 4/14(水）〜4/18(日） 
籲名古屋店 4/21( 水）〜4/25(日） 
•梅田店 4/28 (水）〜5/5 ( 祝） 
•神保町店5/8 (土）〜5/16 (日） 

■交华令 ■ 

•4/24 (土）マルゲ屋全店にて開催 


4/18 

㈣ 

神保町店 

ストリートファイター m2nd 大会 

札幌店 

ジョジョの奇妙な冒険大会 


仙台店 

ワールドヒー□-ズパーフェクト大会 


名古屋名駅店 

スーパースト nx 大会 


大阪梅田店 

定休日 

糖 

全店 

サイキックフォース2012トレカ交換会 

4/25 

旧） 

神保町店 

ジョジョの奇妙な冒険大会 

札幌店 

サムライスピリッツ大会 


仙台店 

マーヴル VS カプコン大会 


名古屋名駅店 

月華の剣士 2大会 


大阪梅田店 

サイキックフォース2012大会 

4/29 

(棚 

神保町店 

同人誌スタンプサービス day 

札幌店 

K0F94 大会 


仙台店 

ストリートファイター DI2nd 大会 


名古屋名駅店 

K0F98 大会 


大阪梅田店 

サムライスピリッツ天草降臨大会 
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<マルゲ屋ホームページ〉 http :// www . shinseisha . co . jp / marugeya / 


® 屋イトスケジュール 

•:•ずべて PM2 : 00からの開始予定です。 




mim: 臟 


mmMm 鼸!マ m カトン天せ卜咖 






「みんな蘭宮涼先生 TGS 限定 
セツト(限定テレカ•ポスタ— 
など)を買つてくれてどぅもあ 
りが とぅ！ いわゆる完5 
「でも全国マルゲ屋にも、シヨ 
ウグツズが入荷中といろことで 
心配ないよ」 

「犬福ぬいぐるみの朝 I 完売に 
も感 I 謝！すごいね。びつく 
りだね」 

r これまたマルゲ屋で買えるの 
でよ ろしくによ」 



サイキツクフオ—ス2012 
トレカにも人気集中！ 


ホ 7 K ゥ•.•あ. ^41} 
デ—夕原^友 

芝/ V な11に 



るんだぞ。マルゲ屋で 1 B 
0 X 買わないと手に入らな 
い s P 力 I ド「采」をトレ I 
デイングでもらえるかもし 
れんぞ」 



「かつてプレイステ—シヨン 
雑誌で連載していた漫画『進 
め M 聖学電脳研究部』が単行 
本になりおったわ(4/10)」 
「そのお祝いに神保町店で平 
野先生サイン会をやります。 
神保町店で『進め M : 〜』を買う 
と整理券があなたの物に」 


「ドリ—ムキヤスト版 • W — 

ND 0 WS 版と立て続けに発 

売されて、まだまだ熱いサイ 

キツクフオ—ス2012。卜 

レカまで発売されて、サイキ 

ツカ—たちはモテモテよね」 

「原画もモテモテだ！いやね、 

サイキツクフオ—ス2012 

トレカの超有名作家作品 SP 

力—ドの原画展を札幌でやつ 

たんだが、凄かつたぞ。いろ 

んな意味で」 

「原画が観たいフアンのみん 

な！原画展は仙台•名古屋. 

梅田•神保町でやるから来て 

よね、絶対だよ！」 

「それからな、全店あげてサ 

イキ ツクト レカの交換会もや 


恥 sqA ルケ i ' tl \ 

目印 Z 璋 



水三し<ね D 


サ V キックフオ—ス 
2012トレカ 
原画展&交換会 


新作メルティ！^ k め 

1フストも収錄で 

内容戈)510定食/ 



















































































































































































■発 行 ■ 

1999年5月15日 

通巻13劫 

担当：ジ☆ダップセ 
(C • LANS 田渕健康） 

コズミック我 S 

どうかね君ら、と問うて 
みたい。新春一大企画「春 
のなんですか？」略して 
「春何』に来た手紙は1通だ 
ぞ1通はいボーン！（早口か 
つ雀卓を叩く音）へろぶす Q 
〜と力なくビブラート掛け 
つつフェードアウトするグ 
リズルの様を思い浮かべな 
がら眠るがいい。グッスリ 
安眠できることを保証する。 
保証書はないけどね。 




一 tair 浪漫 






a 声4、成のあれや dl 


y 




ZT 






すからちと待つつティア。 

(数刻後) 

…多忙につき返答しかねる 
とのことでした。 

目…そしてこの諦念。 

撃あわわ、なにガス管鼻に 
突つ込んでいるんですか。コ 
ナミの方に問い合わせてみま 
すからちと待つつティア。 

(数節後) 

…たてこんでいて返事が戴 
けませんでした。 

目…そしてこの諦念。 

撃あわわ、なにガス管鼻に 
突つ込んで…というか、グラ 
IV が久しぶりのル—プゲーム 
ゆえ、我らも永パを気取つて 
みましたが。 

目とりとめもなく茫洋すぎ 
て、いまいちんグラという感 
じだつ しやら〜0 
撃いたずらにワ—ド数を稼 
いだだけで、無為に資源を消 
費したといつた塩梅ですな。 

黒ぃ館に唄え 

擊ポイスネタと言えば、や 
はり「唄うゲ—ム」の存在は 
見逃せないポイントと思われ 
るのでは？とありきたりな提 
案をしてみるはい。八 I ン！ 
(早口かつ机を叩く音) 

目そ5さな、やはり問われ 
て浮かぶは「サイコソルジャ 
— (87年. SNK ごよの。 
歌を唄つてた清水香織とやら 
は、いまはどこで何をしてお 
るやら0 


撃当時のゲ—ムにしては激 
しく革新的だつたと思うので 
すが、いかんせん' 時代を先 
取りしすぎて若干フライング 
気味であつた' という感は否 
めませんな。 

目ところで君、サイコソル 
ジャ—の基板は現在いくらぐ 
ら5するのかね。 

撃は0、少々お待ちを…。 
(メスト広農 _) 

あれ？最近の基板屋の広告 
には、サイコソルジャ—の名 
前が出てませんよ。 

目…そしてこの誦念。 

撃それはもういい〇ス。う 
〜む、_に無いぞ。今は品 
切れつベえっスよ。 

目ほむス。マニア共ががつ 
つりと買いあさつて、全ての 
サイソルが収まるべきところ 
に収まつていると' 今はそう 
5う状況かちしれぬ。 

撃スカイソルジャ—の基板 
ならどこも在庫ありますけ 
ど。価格 I 万円ポッキソ。 
目スカイの方はとりあえず 
今はウ〜スつて感じだ。この 
先、必要に迫られることはあ 
るか もし れんがな。 

撃サイソルの基板は昔から 
「高えなあ」というイメ—ジ 
がありました。庶民には手を 
出せない禁断の果実といいま 
すか。 

目まあ、手を出せない理由 
はいろいろとあるとして。 

あの辺の基板は枚数もそん 
なに多くない上に家庭用ゲー 


ム機にも移植されなかったの 
で、変なブレー//アがついてお 
るさなあ。 n ナミソのブラッ 
クパンサ—とか魔獣の王国と 
か恋のホット□ックとかな。 
撃恋のホットロックといや 
あ、ギタ—フリ—クスの〗 

に当たる作品ですね。 

目当たらずとも遠からじと 
I 瞬思ってみたものの、冷静 
に考えると何か根本的に取り 
違えてはいないか' あ〜ん？ 
との危惧を抱く結果に陥るこ 
とが_の成り行きと黙認し 
つつ、科学的に考察を重ねて 
いくと it ハ通するのはギタ I を 
持って何かをやらかす所だけ 
じやねえかこの野郎はい。八| 
ン！(早口かつ机を叩く音) 
とのツッコミを入れてみたい 
のだが。 

撃……。そぅいや僕、コナ 
ミのブラックパンサ—いわゆ 
るブラ。八ソつてやつた n 卜な 
5 んですよ。 

目奇しくもサイコソルジヤ 
I と同じ87年に発売された幻 



のゲ—ムさな。我はついこの 
間、秋葉原のトライタワーで 
やつてきたがね。 

撃アイランドを担当してい 
た時、「ああ〜ブラックパン 
サ—ネタが来たらゲーム分か 
んな 5 からやだなあ〜」と四 
六時中ビクビクしてましたけ 
ど、結局5年の間にブラパソ 
ネタは I 通もこなくてホツと 
しました。 

目そりや結構。 


昭和で R 

撃基板は今のところ手に入 
りそ5に無いですが、サイ n 
ソルジャ I の原曲テ1プなら 
ありますよ。 

目それはファミコン版 r ア 
テナ」に付いてたピンクの色 
も鮮やかな_テ—プかね。 
撃いや' 違いますけど。… 
ところで FC 版アテナと言わ 
れて、思い出したことがある 
のですが。 

目何かね。 

撃 FC 版アテナの発売日と 
同日に、タイト—の r+m 神 
話ジャ I ヴァス」というゲ1 
ムも出たのですが、これが 
r 八ッテリ—パックアップシ 
ステム初搭載アウル•ブィ • 
ズィ I 」という触れ込みでし 
てね。当時子ゼルでヒンミ— 
ンだった僕は' ジャ—ヴァス 
とアテナ、どっちを買うか迷 
いに迷い、結局ジャ—ヴァス 
の方を選んだんで すよ。 

目血が滴るほどに握り締め 
たそのケソの拳を見れば、い 
かに葛藤したかわかりまさ 
あ' ええ。 

撃中学生だった僕は部活が 
終わった後、ジャーヴァスを 
急ぎ買いに行こうとして、慌 
てたあまり昇降口のドアのガ 
ラスを割つちまつた揚げ句、 
手を打撲したのです。それに 
もめげずにジヤ—ヴァスやり 
たさに速攻帰宅して、痛む右 


手をこらえつつ' 

いでゲ—ムを買い求めプレイ 
し始めたのですが…ですが 

:〇 

目どうした君、顔が真っ青 
だぞ。 

撃…そのゲームは何と申し 
ますかその如何とちしがたく 
アレな出来でありまして…。 
目どうした君、そんなに身 
を震わせて。頭の血管から血 
も吹き出てるじやないか。 

撃って言うかですね…うが 
あああ！(中略)ふしゆるる 
るる—■(中略)お—のれぃ 

!(クレリック) 

目まあ落ち着け君。相分か 
つた。とりあえずジャ—ヴァ 
スのことは忘れたまえ。 
擊ゼハ—ゼハ—。いや' 取 
り乱してしもうてこりや§。 

…で、 n レです。サイ n ソ 
ルジャーのテープは。 

目ほむ。「ゲ—ムサウンド 
SNK 」。 実に11年以上前の 
ブツじやのう。程よくポロク 
ソ〜ルになつており、いかに 
愛聴してきたかよ〜くわかり 
まつせ〜といつた感じか。 

擊 CD でも出てたと思うん 
ですけど、もう廃盤になつて 
るのと違いますかね。 

目なになに、 A 面のメイン 
は「サイコソルジャ IJ にな 
0ているとして、日面に収録 
されているゲ—ム群がまた凄 
5 な。 

バミユ I ダトライアングル 
を始めとして、航空®^物語、 
タッチダウンフイーバ—にプ 
ラスアルファか。 

プソ〜と漢臭いのがこれで 
もかと言わんばかりに詰まつ 
ておるな。 

撃これに「_が入つて 
たら、もつ-パかつた 
目失礼な言い方かもしれぬ 
が、こりやどう考えてもサイ 
コソルジヤ—目当てで購入す 
る以外はまかりならんと言わ 
んばかりのラインナップでは 


f ?§1馨⑩®®寶哆 

俺たちや小粋な旅人間(中 
略)ゲ—ムの童 P 3 合成につい 
て北へ南へと大暴れ(中略) 
まあそんなところだ。 


肅々と逸 S ッシュ| 

C • LAN (以下目)そぅ 
いや知つてるかね君。沙羅曼 
蛇の時代から続いていた「ミ 
ッソー•チャンバ—.イズ • 
エンプティ」のボイスが、グ 
ラ IV に於いては変更されてい 
るらしいといぅ驚愕の事実 
を。 

渕健(以下撃)言わば「装 
備もしてねぇクセに図々 しく 
ミサイルポタン押してんじや 
ねぇよコラこの田吾作が 
ッ！」なるメッセ—ジですね。 
目そなかじ。 IV では何とな 
く別なこと言つてるらしいの 
だが' 何て言つてるかは聞き 
取れ、あそれ、 ねい！ という 
この悲嘆なる思いそして蹄念 


撃あわわ、なにガス管鼻に 
突つ込んでいるんですか。コ 
ナミの方に問い合わせてみま 
すからちと待つつティア。 
ii- 

…忙しいらしいとのことで 
教えてちらえませんでした。 
目…そしてこの誦念。 

H 撃あわわ、なにガス管鼻に 
突つ込んでいるんですか 。 n 
ナミの方に問い合わせてみま 
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(まさ） 自己の存在を消すための存在。 
不安。焦燥。後悔。恐怖。憎悪。狂気。 
渦巻く葛藤の終着駅は殺意…。 


翩麵 


(まさ）モニター 越し明滅する世界は、 
異形の者たちの双眸に何を宿すのだろ 



(けそ）ライトニンダ/スタンピード。 
混迷を斬り裂け、煌めく宿命の刃で。 


(けそ） 闘気を纏いし寧獣の背 一 
浮かぶは、明 H への果て無き情念。 
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みんな「キャプション」て何か知つているか 
な？攻略なんかで写真に付属した説明文があるよ 
ね。あれのことさ。 

今日はみんなに、左の2つの写真にキャプショ 
ンを付けてもらおうと思うんだ。 

ただし普通に付けても面白くないのでテ—マを 
設けてみたんだ。それは「寒さ」。寒キャプ^^能 
力は歴代ゲ—メストライタ—に求められる素養で 
もあるんだけど、これを今回みんなに競つてもら 
おうということなのさ。浸り文やシケギャグ…手 
法は問いません。とにかく僕らに r プハ寒ッ」と 
思わせて体感温度を下げればいいのさ。最も寒い 
優秀作は誌上で発表' 豪寒賞品もあげちゃうぞ。 
どこぞの曲名も真つ青の寒キャプ待つてるよ。 
「北極」とか「ヒマラヤ」とか「氷 j とか「成層 S 
とかを多用したからといつて寒いとは限らないぞ。 
我らの例文も参考にしてくれよ。 

宛先は「ゲ—メスト編集部•寒キヤプ選手権•宿 
命に抗いし風雲の闘士たちよ導きのままに舞い上 
がれ」係まで。 








ないかね君。 B 面はもはや消 
化試合の様相を呈しているつ 
ベら〜。 

撃いやいや、それがですね 
…まあ聞いてみて下さいよ。 
(鑑賞中) 

撃どうすか、まさ兄イ。 

目ふむ〜ん。いや、これは 

予想を大きく覆す結果に到つ 

たと結けたい。 

目と、申しますと？ 

撃 B 面を賑わす硬！^曲ど 

もの何と勇ましいことか。確 

かにタイトル的には地味テル 

なのが揃つてるかもしれん 

が、曲は中々の秀作、あそれ' 

揃い！(擦)と声高らかに感 

想を述べてみた。実は、 B 面 

のゲ—ムはどれもあんまりや 

つたことは無かつたんだが 

ね。 

撃僕は日面の「航空—物 

isE i てで買つたんですが。 

A 面に収録されている「ファ 

イテイングサツカ—」もとん 

だ拾い物…失礼、素晴らしき 

掘り出し物でした。 

目我的には特に「タツチダ 

ウンフイ—バ I 」の最終面の 

曲、 rKlNG OF F — 

ELDJ いわゆる 「 K . O . F .」 

は名曲だと感じたさなあ。 

撃つ—か、タチフイ—の曲 

はどれも高！^溢れててイカ 

ジですな。 

目い0そ、今年のキンファ 

イはタツチダウンフイ1バ I 

の曲で遊ばせてはくれまいか 

と' ぞんざいな要望を述べて 

みる§だ。 

00面の曲はどれも男つ魂を 

熱く焦がし、世が世なら火炎 

瓶持つてキユ—バに馳せ参じ 

たくなるような、そういう魔 

力を持つてはいまいか、と考 

察してみたほどだ。 

撃…そう5やサイ n ソルジ 

ヤ—はどうなつたんでしたつ 

け。 

目あ。 

(続く) 
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ボム節約してみます 7 
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初•繼座 

〜シュ-ティング編番外钃〜「ボムの使い方』後篇 

後編となる今回は、『ポム J を使い切ってしまった後の 
ことについてお話しましよう。 


-第 16 回- 


担当：善之字元帥 






.# 免ク'二... 




一し：： 
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もう何回、敵軍の総攻撃に耐え 
たこと だろう。すでに自軍は疲弊 
しきって残機もなく、頼みの綱の 
究極兵器「ボム」も底をついた。 

—ど うやら 最期のときがきた 
ようだ。目前に迫るのはこれまで 
見たこともないような敵の大部隊。 
君は絶望と ともに こうつぶやく。 

「ボム足りね えよ…」 

おやおや、何やら大変なことに 
なっていますねえ。え?前号お前 
の言った通り、ボムを全弾使い切 
つたらこのありさまだつて? 

まあまあ、そ一つ熱くならないで 
くださいよ。前号の記事はあくま 
で基本なんです。あなたはボムを 
使い切ることでよ - つやく、ボムの 
計画を立てるためのスタ—トライ 
ンに立ったんですから。 


0 


175作成 <7 S 
準備 

さて、ひとことに「ボムの計画 
を立てる」と言つても、ちよつと 
抽象的すぎて何から考えればいい 
のかわかりませんよね? 

そこでまず最初に、 自己ベスト 
の場所 (例えば『5面ボス』とか 
なるべく具体的に) までい くと、 
合計で何発のボムを使用できるか 
を考えてみましよう。これは具体 
的には、 自機が最初から持つてい 
るボム数と、 そこまでに 出現する 
ボム数との合計 値のことを指しま 
す。とりあえずここでは、この合 
計値のことを 「使用可能数」 と呼 
ぶことにします。 

では次に、自己ベストの場所ま 


11 J 


で 安全に進むためには、何発のボ 

ムが必要なのかを 計算してみまし 
よ|つ。これは、前号説明した「ボ 
厶の決め撃ちポイント」の数がそ 
のまま当てはまります。この数値 
は 「必要 数」と呼ぶことにします。 

これでボム計画を立てるのに必 
要な数値がそろいました。今度は、 
この2つの数値を比較してみまし 
よ|つ。ほとんどの場合、使用可能数 
のほ I つが必要数よりも多<なつて 
いるはずですよね?すでにおわか 
りのように、この数字の差(使用 
可能数マイナス必要数)は、決め 
撃ちボムとして使用しない 「余つ 
たボム」 の数を示しているのです。 


i 


f とい. 


発想 


余ったボムは、 決め擊ちボムと 
は明らかに違つた使い方を します。 
なぜなら、決め撃ちボムがあらか 
じめ危険とわかっている場所で何 
も考えずに押せばいいのに対して、 
余ったボムはその場その場で 危険 
と「判断」したらそのつど押して 
いかなければならない からです。 

前号でも説明した通り、弾避け 
や撃ち込みの最中に危険を判断す 
る、とい一つ作業はたいへんな負担 
になるので、余ったボムはなかな 
か有効に活用でぎません。 

ところが、今回はボムの必要数 
を計算してあるので、これから先 
余るはずのボムの発数があらかじ 
めわかっています。いわばこの数 
が 「あなたの裁置で使ってもいい 
ボムの数 (裁量ボム)」ということ 
になりますので、 裁 S ボムに残〇 
があると吉は弾避けよ04 P 危険の 
判断に意識のウェイトを置き、裁 
量ボムが な<なつたら弾避けに集 
中… というプレイを心掛ければ、 

I 


ボムのロスは少なくなるはずです。 

今回のテ—マである 「ボムの計 
画」とは、まさしくこの 「裁 S ボ 
ム J と「決め擊ちボム J のバラン 
スを 調整していく作業にぼかなり 
ません。新しくボムを獲得でキしる 
ポイントまで進んだら裁量ボムが 
1発増え、その I っちボムが必要な 
場所が出て$たら決め撃ちボムが 
増えるかわりに裁量ボムが減る… 
といった具合に、自己ベストが先 
の面に進んでいくたびにボム計画 
も変化してい<ものなのです。 

キ J ちんとボム計画を把握してお 
かないと、いつも「何発使つてい 
いのだろうか?」という不安にお 
びえながらプレイすることになり 
ますよ1 


_計画 <7 S 破綻 
ボム節約 




さて、これでボム計画を立てる 
ことがでキ j ましたので、あとはこ 
の計画に沿つてプレイしていきま 
しよラ…と言いたいところですが、 
先の面に進んだらすごく強いボス 
が出てキ J て、ボムが足〇な<なつ 
たらど I つするんでしよ I つ? 

こんなとキ J は、ボムの節約を考 
えてみます。まず最初に手をつけ 
るのは、使いどころが毎回まちま 
ちな裁量ボム、これを節約してみ 
ましよう。まちがつても、いきな 
り 決め擊ち ボムを節約し よ 5 なん 
て考えてはいけません。 決め撃ち 
ボムの節約は、裁量ボムへの割〇 
当て量がゼロになり、その上でボ 
厶が足〇な<なつたとキ J に初めて 
考えるよ I つにしましよ I つ。 

では、実際に裁量ボムを使い切 
つてしまつたとき、どうやつて決 
め撃ちボムを節約していくかとい 
うと、実は 「残りボムがな<なつ 


てしまつたとき」こそが節約ボイ 
ントを発見する最大のチヤンス。 

何だかボム講座の趣旨と矛盾して 
いるみたいですけど、これはホン 


い5ものですよ。 


"攻略スタ^ス 
-め違い 


漏 


例えば、残機はあるけど 手持ち 

ボムなしで決め擊ちボムポイント 
にきてしまつた 場合などは、意識 
して ふだんと違 5 避け方にチヤレ 
ンジ してみましよう。どうせいつ 
もはボムがなければミスしてしま 
|つ場面なんですから、 ダメでもと 
ちと。 むしろボムをた<さん抱え 
てミスするとい5 ブレツシヤ—が 
ないぶん、大胆な動きで新バタ— 
ンを発見できる確率が高くなると 


え?ポクはシュ I テイングが苦 


手だから、|つまい人みたいに避け 
られないつて?う〜む、これはち 
よつと微妙な問題ですね。 


般に、シユ—ティングがうま 
い人とい|つのは、どんなにキツい 
弾幕にもボムを使わず、すいすい 
と避けていく印象、ます_? 
その意味では、彼らは高い弾避け 
の技術を持っていると考えること 
もできるんですが、彼らとて初め 
て見た弾幕をいきなり避けること 
ができるかとい|つと、全然そんな 
ことはありません。 

では、初心者と上級者の違いは 
何かといえば、これは 「攻略スタ 
ンスの違い」 とでもとらえておく 
といいでしよう。彼らは主として 
スコアを稼ぐために、 ボムを使5 
パタ—ンを極端に嫌い、いきなり 
不可能とも思える 弾 Is を避けるパ 
夕—ンを作りにかかるのです。 

当然、初めのうちは彼らもたく 
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例:怒首領蜂のポ厶使用フラン 

/自己べスト5面ポスまでの人の例 T す。この人の場合は、 \ 

必要数=8発、使用可能数=17紀し、う計算にな^ T 、 裁 M 7 T も=8奶う計算30： 
、り对〇もちろん、自機の奶スコアなと Tli えればまだ計算は変仿てきます0 ノ 


1 面 

0 

道中 

0 


ボス 

0 

2 面 

1 

道中 

0 

ボス発狂後がツラい 

ボス 

1 

3 面 

1 

道中 

1 

道中は節約で$るかも？ 

ボス 

1 

4 面 

2 

道中 

0 


ボス 


5 面 

1 

道中 

3 

まだホ a までしか爾ぃ 

ボス 

? 

6 面 

フ 

道中 



ボス 

? 


この^ ft 数と、はじめから 
自撒つているボム数® 
首領蜂の場合は3発+4 
発+5|§=12発）の合計が 
「使用可能数」になります。 


この合計が「必要数」 
になります。道中と 
ボスは分けて考えた 
ほうがイメージしや 
すいでしよう。 


厳しいところ 
や節約できそ 
うな場所をメ 
モしておきま 
しよう。 


20 インチモニター新発売 


手頃な大きさプライべ一卜用に最適、画質は最高!！ 
アーケードゲームだけでなく、各種家庭用ゲーム機も OK 。 


スブ3は RGB 21 PIN 

(各種家庭用ゲーム機も OK ) 


■ 仕様 （本体保証1力年） 

〇 スチール製キャビネット入り ◊ 15、24 kHz 両用 
◊ 20 インチ日立製ブラックフェイスブラウン管新品 
◊ サイズ ( W ) 480 x ( H ) 480 x ( D )460 mm 28 kg 
◊入力 RGB 21 PIN 、 音声ライン出力端子付 

※各種コント□ー ル BOX は勿論、スーファミ、サターン、プレイステーションも可。 
◊ 縦画面、横画面いずれも可能(縦おき、横おき） 

O EO インチ新品価格¥58,000 (税•送料別） 

中古18インチ、25インチもあります。 


20インチ モニター +コンポ AV セツト 

¥78,000 (税•送料別) 

JAMMA ハーネス+サービス基板、付 



00f 




參操作方法# 
n FAX の受話器をとってください。 
m 0990 -61-8888 をダイヤルしてください。 
E 16011 0の番号と#を押してください。 

□ ピーという発信音がしてからスタートボタンを押し、 
受話器を置いてください。 

m FAX からあなたの欲しい情報がその場でお手許へ！ 




中古価格 ¥38,00018 インチ 
(税.送料別）¥58,000 25 インチ 


★ゲームライクなスペシャルバージヨン出現★いちばん新しいコントロール BOX 
= "COMBO AV" ★高画質な S 端子対応 


すべてが標準装備 （本体保証1ヶ年） 

COMBO AV の機能(サイズ W:500 D:200 H:155mm) 

♦248方向切換付ジョイスティック 

♦フルレンジ1 0 CM スピーカー X 2 による迫力のサラウンド&ステレ 
才、 TV 、 ラジカセヘッドフォン接続可。録音も 0 K !! 

♦高出力電源(国産品)で安定した画像、余裕のノ ':ワー 
♦電源出力のチェック機能(発光ダイオード表示)各電源ラインに安全 
ヒューズ付(取替もワンタッチ） 

♦ S 端子、 VIDEO に対応する高性能ビデオコンバータ使用。ビデオ録画も 0 K !! 
♦保守調整は全て外部より可(ヒューズの取替も外部よりワンタッチ） 
♦ 1 P 、2 P のトリガーボタンのすぐ上に各スタートボタンを配置。 
コンティニューがとてもし易くなりました。 



映像信号（シンクロ）より 


卜トリガーのパルスを 


12ポタン全てオートトリガー可。 

60発少 (MAX) の比類なきシンクロオートトリガー 


新型コンボ AV 発売中!! 

"コンボ A\T (12 ポタン） 

癱Vタイプ 

(S3 軒、ビデオ対応)… ¥ 28,000 
•RGB 21 PIN.l 5PIN ケーブル另院… 



取り出していますのでトリガーのバラケ、途切れがなく、 
その上、超高速 （ MAX 60%^ 少）でオートトリガーを 
利用できます。ゲームの種類により、トリカーモード 
を自由に最適値に設定できます。 （16 段階調整） 


¥ 2,000 


(株)キョーワインターナショナル 

t 141-0032 東京都大崎郵便局私書箱11号（東京都品川区大崎 5-4-8) 
TEL -03-3490-520 1(代） FAX .03-5496-1 047 


次号 W 5 は新テ ー:3「トラすフク ー AJUr お届 I ブしま穿。 

お楽しみ U：。 


I ボム出現数使用数 備考 
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さん///スします。おカネちたくさ 
んかかります。そのかわりに、キ j 
つちりミスしない(これをゲ—マ 
I 語で「安定する」と言います) 

パタ—ンを信じられないくらいの 
速度で作ります。 

もうわかりましたよね?そう、 
彼らは、みなさんが「ボムがない 
ときにしかチヤレンジしない」こ 
とを' 常に試みているのです。こ 
れはもはや、どちらが正しいとか 
間違つているとかの話じやなくて、 
ゲ—厶に対する取り組み方の違い 
(= 遊び方の違い)ですよね? 

まあ、目的地まで短くて険しい 
道を進むか、長<てゆるやかな道 
を進むかは個人の自由ですけれど 
も、結局時間の早い遅いが違ろだ 
けで、いつかは同じ場所にたどり 
つけるはずです。まあ、はじめの 
5ちはボムでち使いながら、ゆつ 
< o 進んでみてはど I つですか? 

そうそう、もしも「弾避け」自 
体がうまくなりたいんでしたら、 
以前のシユ—テイング初心者講座 
に上達の方法論が載っているので、 


読んでみて <ださいね。 


まと M 


さて、最後に今まで説明したこ 
とをまとめてみると…。 

①ボムは使用計画を立てて使って 
いこぅ0 

㊣ まずは決め撃ちボムの場所を確 
定しよ>つ。決め撃ちボ厶には使わ 
ないボムが裁量ボムとなり、これ 
は自由に使っていい。 

⑧ボムが足りないと思ったら、裁 
量ボムから節約していこ-つ。 
④それでも足〇なくなったら、残 
りボムがないときを狙って新バタ 
—ンにチヤレンジしてみよう。 

こんな感じになす。くれぐ 
れも「ボムは十分足りているのに 
欲を出して大損害。オレのバカ！」 
なんてことのないよ5に気をつけ 
てくださいね。 

それでは、みなさんが必要なと 
きに、必要なだけのボムに恵まれ 
ることを祈つています。 
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•らくがきチョップ 5 
N 0.11619価格 ¥800 
★寿ちよっぷ 


電脳組等、ことぶきつかさ 
先生のイラストは必見です！ 



•COSMIC GYPSY 2 •BIT FIGHTER 2 

No .10345 価格¥800 No . 12404価格¥1,250 

★HF ★吉崎観音社 

藤本秀明先生の A . D . GEAR 戦う少女達を襲う無惨な運 
のイラスト、設定が盛り沢山！命。吉崎観音先生の好評作 



•8 MB 參_._(11«7(バルキ-ホルダ-付 1 

N 0.11397価格¥2,100 No . 12052価格¥1,300 
★8 th Gods 綠し、靴 CLUB 

少女と年上の少年を八神健ここまひ先生のカラーを始め 
先生が切なく、魅力的に描くとする仕車イラスト満載！ 



♦わくわくいちごプレート 
N 0.11052価格 ¥500 
★Missing Link&COTTON FIELD 
神戸屋•ブロパ中心の可 
愛いファミレス本。資料に！ 


• Cherry の時間6 
N 0.11858価格¥1,000 
★EASY 

あの有名ファミレス店の秘話 
が盛り沢山の魅力的な一冊 



•PIECE OF MY WISH 
N 0.12755価格 ¥600 

★粗の圍 

ア〇ミライラスト集。サー 
ビスカッ 卜もバッチリ掲載 


參メイドのフミエさん 
N 0.12671価格 ¥800 
★ E . M . P . T . 

ギャグの効いた古賀売一先生 
のメイド物語。いけます！ 


コミック10万冊。 

同人誌5,000アイテム。 

秋葉原の店舗で扱う 
全ての商品が勢揃い！ 

•池袋店 

t * IF : 雑誌•少女コミック•小説•攻略本 
! 2 F : 少年•青年•成年コミック 

! 3 F : 同人誌（新刊•古物） • トレカ•ホビー商品 

I 〒 170-0014 豊島区東池袋卜 13-4 JTB ビル別館1 
[ TEL :03-5957-7138 FAX :03-5957-71 39 


/営業時間•平日12:00〜 21:00\ 

\ 土•日•祝日1〇：〇〇~21：〇〇/ 

]厂1[ 



n 





中央通リ 


lEmn 


i 


3H 




11 至上野： 

号店 （1 F はソフマップ店） 

営業時間1号店のみ(平日11:〇〇〜20:00 土•日•祝日10:00~20:00) 
* MTG •トレーディングカード•模型•フィギュア i 
•ガレージキット 

〒101-0021千代田区外神田 1-8-7 神林ビル 3 F 
TEL :03-5256-2102 
丨參2号店 （1 F は牛丼「どんどん J ) 

*2 F : 同人誌フロア/ 3‘4 F : 雑誌•新刊コミック| 
•成年コミック 
〒 101-0021 千代田区外神田 1-9-8 木村ビル 2*3_4 F I 
TEL : 03-5256-2055 

i 籲3号店 （1 F はソフマップ4号店） 

* 新刊同人誌専門フロア/同人誌•同人ソフト • 丨 
同人アイテム 

〒101 -0021 千代田区外神田4>4-2共益外神田ビル 7 F | 
TEL : 03-5256-2838 

| #4号店 （1 F は DOS / V パラダイス） 

* 売り買いフロア/古同人誌•特価本•古書 

全国の H コミック、同人誌求む 
30冊以上なら着払い OK 。 

TE し _03_5256-2019 

(注）着払いは、成人 コミック •同人誌に限り下記住所まで。 

T 101-0021 千代田区外神田 3-11-2 ロック2 7 F | 


新刊同人誌 大量掲載1 
の通偁販売カタログ， 
「虎通」好評発売中。| 
今すぐ TEL 下さい。 

Q 03-5256-2889 1 

《注文番号》12644 

定価500円 

虎通のみにて為替なら 
送料は300円 
次号25号は4/30 
発売予定。 


ADULT 18禁 



み 




|脳髄転生-兼処敬士再録集-♦ただいま 一5 # AZUKI 2 •制服王 

N 0.12384価格 ¥1,100 No .3390 価格 ¥1,100 N 0.9529価格 ¥1,200 N 0.8871価格 ¥800 

★脳髋魔術 ★あると屋 ★楽園天国 ★Digital Lover 

兼処敬士先生の過去作品のセイヴァーや K 0 F のキャラがきみおたまこ先生のヴ〇ン某有名ファミレスの格好を 
数々を一挙収録。お買い得！激しく乱れます。濃い作品パイアハンター再録本です。した、か〇んやさ〇らが… 



參7回転 

N 0.12522価格 ¥800 
★回転ソムリエ 
か〇んとさ〇らの 1 密 H が 
凄い！ 満足のいく 出来です 



•HAPPY GO LUCKY 2 
N 0.11667価格 ¥1,500 
★ロバ族 

格ゲーエロや公衆便所で無理 
矢理…など凄いものばかり 


K 3 -GIRLS 2 
N 0.12580価格 ¥1,300 
★天使館 

総 100 P にカプコン美女が盛 
り沢山。 H もハードでお動め 



•粉砕骨折2 

N 0.11419価格 ¥800 N 0.9279価格 ¥1,000 №.8698価格 ¥1,100 

★のび太自滅システム ★彩画堂 ★あると屋 

電柱に縛られた舞を見た京とうとうきたかのフルカ舞やユリなど格ゲー美少女で 
達の台詞が凄い。内容も H ラー本！クオリティ高し!！いっぱいのあると屋総集編 



iPANSI LINE-ANOTHER ONE B^ESM- 

N 0.12515価格 ¥1,200 
★犬の団 

2人のア〇ナがご奉仕した 
り犯されたりのパンスト物 


♦ PON - MENOKO 伍 
N 0.9534価格 ¥800 
★激闘編ちくわの気持ち 
ナコルルとチヤムチヤムの 
H を目擊しちやうリムルル 



•まいひめ3 參ため息のマイナーコード 

N 0.11438価格 ¥1,300 N 0.12747価格 ¥800 
★天使館 女893 

シリーズ第3冊目。 100 P 主人公とのソフトェて 


參四面楚歌5 
N 0.11530価格 ¥900 
★TRAP 

浦乃まみ先生の I ロパロ集。 


のボリュームで8人登場チとレイプ物の2本立て Pia キャロのともみは必見 



t% 1 


「新 掲載 [「通販のみ | 


V ダ 

、•わ 


5斤掲載 


_クレツトファイル001 

N 0.12638価格 ¥1,100 
★スタジオ•ワラビー 
男子に»われたり逆に切れて 
襲ったりとオールレミ〇本 


• Heart にクリック！ •PUSSY - CAT 綺麗 

N 0.11198価格 ¥600 N 0.12558価格 ¥1,100 

★アローアイランド ★PUSSY CA'T 

マルチにかまう浩之の姿に、大野先生他 Pussy CAT 作家 
あかりの心は乱れていく陣の全編汁まみれのよろず本 


•めい Heart . CAT でし •まる。 

N 0.12557価格¥1,100 N 0.12768価格¥1,100 
★PUSSY CAT ★BLACK ANGEL 

大野哲也先生 自らのめ〇* REN 先生の可愛い マ〇チは 
king の 1 画は ファン必見ですたまりません。お買い搏！ 



>制服王殺定資料集 
N 0.12462価格 ¥800 
★Digital Lover 
これさえあればパッチリの 
ファミレス制服集。必見！ 



參戦国 MARL 
N 0.12745価格 ¥1,100 

★ばたあくつきぃ 
マール王国の人形姫才 
ールキャラ18禁本 


-パーロボッ娘大戦參赤い丸幌 FANTAZY 參参然回展 

N 0.12626価格 ¥1,100 N 0.11595価格 ¥1,700 N 0.11248価格 ¥1,400 
★釣りキチ同盟 ★赤いマルボロ ★ばらだいす City 

ロボ少女大集合、 H たっぷり赤 Marl さんのちょっと H な安森然さんの商業誌や同人 
イケてる一冊。買いです！冒険活劇。オススメです！誌作品の美麗再録集です。 


ちつと多 < の作 TO がほしい方は…品迄^?占高温論11穿#: 

I 呼虎通力タロクを見て注文 1 I 岭ホームぺージを見て注文（靠き塞魅^??吴 C 、。） 


虎通24号¥500 


http://www.toranoana.co.jp/ 


商業誌•同人誌 • ホビーアイテムを 
TEL にて注文できます。 

印 3-5256-2889 S 如 3-5256-28981 

梢業時間12:0卜 21:00. FAX 24 Hhttp :// www _ fora _ am ^ 


(どこよ0も情薄が早いです。即売会後などご I 下さい。） 


①氏名 t 生年月日 

1 TEL 番号 ④ 〒住所 
„ を 注文番号 6タイトル 

条 屋ブ 冊数(個数） 8合計金額 

■ 注意：記商品の18才未満の方(高 
^ 校生含む)の御購入はできません。 

〈返品•キャンセル〉 
m 弊社黄任によるもの以外の返品.キャ 
内ンセルは受け付けいたしておりません 
f ので、ご注文の際はご注意ください。 
I 《1回にお届けする商品は 

何冊(個)でも手数料は同じです。 


❹代金引換のみ《電話 • FAX^Web にてご注文》 

TEL.03-5256_2889(12 〜 2DFAX.0 3.5256 -2898(24H) 

WeD . http :// www . toranoana . co . jp / 

■お電話でのこ’注文の場合、オペレータが必要事項をお聞きいたします。 

ご注文の際はご注文する商品をお決めしてからお電話ください。 

■ FAX の場合、必要事項を記載した用紙を弊社までご送信ください。 

© 《郵便小為替+お手紙でのご注文》 

r l ~ 8までの必要事項を記入した用紙と商品代金+手数料 (¥600 ※一郜 
商品を除きます)を合計した小為替を同封し、下記通販部までこ'郵送ください。 

〒1010021東京都千代田区外神田 3-10-1 2日加石油ビル 3 F 
(有）虎の穴通信販売部宛 


商品お届け 

注文から 7 日〜 10 日前後 
代金彌でご注文の駘、鼴員に商品と引き替えに代金をお踫 
いください。（商品代金+手数料 ¥800〜1,200 .卜醐域を除0 
※指定については代金弓 I き替えのみとさせていただいております。 
※イベント後など注文が多くなる時期については発送が遅 
れる壩合がございます。何卒こ'容赦ください。 

品切れ 

※万全の在庫管理を目指しておりますが、何卒、品切れの際 
はご容赦いただきたくお顧い申し上げます。 

※小為替でご注文の際、全ての商品が品切れの壩合はご入金 
金額から手数料'100円を差し引いた金額をご返送いたします。 


店舗ご案内 

当然のことですが…直接お店でも買えます! 
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•SUGOBEN WORKS •くろくらるり 參なでしこしぺしゃる4 •さくらで GO !2 ^GOLD SUN & SII_VER MOON # BASTARDI ! YOU •クルマダミラクル 參ギャラリーフェイク2 

N 0.11882価格 ¥600 N 0.12486価格 ¥800 N 0.12289価格 ¥800 N 0.12597価格 ¥700 N 0.11571価格 ¥1,000 N 0.9524価格 ¥1,700 N 0.12257価格 ¥600 N 0.11413価格 ¥600 N 0.11729価格 ¥1,400 

★梶山準備会 ★プレブリマ ★プレブリマ ★スカーレット&じえむ工房★ザルツウェルツ ★JESUS DRUG ★Asai Bomb Club ★HEROES FACTORY ★90 分 ¥15, 000 

テーブルゲーム「すごべんナ〇シコファンへお勧めのナデシコとルリファンに送るエ〇スチェンジャーを初めダイターン3、ザンボット3はるかファンは特にお買いバスタードへの熱き思い爆藤本秀明先生が車田正美先生同人とは、を宇奈無英雄さん 
ちゃ 一 J の原画、設定が满載須田さぎりさんの再録集です須田さぎりさんの秀作です笑える4コマがいっぱいへの思い入れいっぱいの一冊得。林家志弦先生セラムン本発！ DS や四大天使など。の作品への熱い思いを語るが分かりやすく描く逸品！ 



•A DAY WITH YOU 4 
N 0.11636価格 ¥700 
★酸化防止剤 
真奈美や乃絵美の魅力を伝え 


•空想おもちゃ夢 •ROMANCE C 

N 0.12635価格 ¥700 N 0.11736価格 ¥750 

★獣愛本舗 ★ごもく堂 

アイスを口で…真奈美、香澄あかつきごもく先生のファ 


ます。つかさ FC の紹介もファンなら特に楽しめますイ〇ル□マンス4原画集 


修スーパードンキーコング 
N 0.12672価格 ¥700 N 0.11735価格 ¥850 

★ E . M . P . T . ★吉崎観音社 

古*売一先生のギャグが;牙え豪華作家陣が懐かしい名作 
るゲームパロがいっぱい！達を紹介。是非御覧下さい 



M3 



N 0.9023価格 ¥1,300 

★まるあらい 
大人気ソフトの原画が大集 
合、人気投票の結果も有。 


•MAGIC ANT •MAGIC ANT 2 

N 0.4999価格 ¥1,300 No .8659 価格 ¥1,300 

★すたじお☆たぱたぱ ★すたじお☆たぱたぱ 

ストーリーマンガで初心者戦国くんの MTG 本第二弾 e 
にも解り易い Ma g i c 本ケ‘-ムをやっているなら是非 i 


•MAGIC ANT 3 BOOK OF BLUE 
Nd .12582 価格 ¥1,300 
★すたじお☆たばたぱ 
遢画や解説と MTG 初心者か 
ら玄人まで楽しめてお買い得 


•作品名★サークル名 



•THE QUEEN OF HEART '98 •めい • Queenl • MINE 4! •ジードクファイブ ♦青空高校物語 參感傷逃避行 •madonna lily 參 viz .8 1/2 •痕だらけ 

N 0.12513価格¥2,600 No .10726 価格¥1,300 N 0.8484価格¥1,200 N 0.9138価格¥900 No . 10537価格¥900 N 0.12617価格¥800 №.9029価格¥1,000 No . 11830価格¥700 N 0.12738価格¥700 

★渡辺製作所 ★パステルキャット ★吉崎観音社 ★UB ★HIGH RISK REVOLUTION ★薄荷屋 ★Cherry Dole ★ハラダウダル ★榎野彦28部衆 

あの TO Heart が格ゲーに！めい • King の未使用原画が吉崎観音先生の4コマ作品ギャグ満載！ G = b コロウ先魅力、見所たっぷりのあい逢いたい…ほ〇か、え〇るの貴方も愛と砂糖菓子で少痕などのキャラ達と一緒に海にやってきた柏〇姉妹。 
ファンなら買いの絶品！楽しめるのはこれだけ！集。カラーピンナップ付き!！生の力 0 コン本。笑えます！ざわ先生のトウルラブ本想いを篤見唯子さんが描く 女を育てて見ませんか？自分を見ていく趣深い作品ギャグ、 H 取り混ぜた痕本 



•Precious Delicious •ふご お一っ ♦フリキ ユ ラの4コマ大 行進 #SuDo •オリジナルラブ 参 甘いわっふる/激辛 キムチ參 ご注文をどうぞ ♦世界中の 誰よりきっと #La • La • La LOVE SONG 

No .11795 価格 ¥1,000 No . 12759 価格 ¥700 No . 11928 価格 ¥500 No .11640 価格 ¥1.200 No . 12748 価格 ¥800 No .12619 価格 ¥900 No .11860 価格 ¥800 No . 12628 価格 ¥800 No . 12621 価格 ¥700 

★たつまき 皇帝 ★えん ★フリキ ユ ラマシーン ★多摩川 マングース ★HUG ★琴村屋 ★うにい くら 丼 ★はるまき 組合 ★帝国 倶楽部 

リ〇フキャラ達の有名ファホンワカなギャグとノリ。 各 キャラごとの 笑える4 コお嬢 様特急、 スバロボなどちょっとえっちで おか茜や七 瀬、〇 NE の魅力た 清美、 潤のファンなら一見ナースコスプレのつ〇さはあ〇さ、葵を存分に描いて 
ミレス制服姿はファン必見特にマ0チファンにお勧めマの 数々。 お買い得です選り取りみどり、盛り沢山！しな 「 ONE 」 本です。 っぶりのギャグを見せますの価値有りの Pia キャロ本見応え十分。お買い得ですます。ファンなら是非どうぞ 




とらのあなの■服すっきり_表示! 


新刊同人誌謝恩セール 


4/1 0—2B 

お客様の日頃のご愛願に感謝を込めて大還元 1 Z —ルを実施！ 

新刊同人誌などが 30 %OFF !(除外品も有り）さらに超特偭品も盛りだくさん! 
この機会に欲しかったあの本を是非どうぞ！ 

※ Web は各受付共、4/24必着にて処理いたしますのでご注意下さい。 





SrJi] 


•Only One •ザ.コマーシャル21 •ガンドライパ-マニアックス3 

N 0.12739価格¥700 N 0.11615価格¥1,300 No . 9600価格¥1,500 

★ M-cute ★モモのつぼみ ★ガンドラ向上委貝会 

麗しい兄弟愛をシリアスにエヴァを始めにアニメギャグガンドライバーの設定篥で 
決めるデ〇デビ双魔本ですの決定版とも首うべき一冊す、名作劇場もなかなか 


• P A 2 RECYCLE •神珠館プレス FINAL 

N 0.11932価格¥1,100 N 0.11290価格¥800 
★記国屋 ★神珠館 

せたのりやす先生デビュー作神塚ときお先生の4コマや 
POOR トライアングルを収録暹画、新作予告と盛り沢山！ 


•愛でァチョー 
N 0.11643価格 ¥400 
★妖刀定光 

妖刀定光先生の CG を厳選ピ 
ックアップしたなかなかの品 




.COPIC •ママ グル徒活動報告害控2 •SEVEN SEAS OF RHYE 

No .12042 価格 ¥1,300 No .11772 価格 ¥700 No . 10463 価格 ¥900 
★黒汐物産 ★ママグル徒 ★れ ばさし屋 

始めから終わりまでギャグ窩雄右京先生の活動の軌跡を幻想、秀麗なイラストを堪能 
いっぱい！美味しい一冊ですイラストでたっぷり堪能！できる一冊。ゲストも多彩 
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大好評の 4 月生に鏞象入学希望者の難に応え Z 


この募集では、勉強する意欲がありながら4月にスタートでぎなかった方々を、特別5月生として受け付けるものです。 

定員は各科とも若干名ですので、お申し込みはお早めに。 

授業開始は阴2旧からとなります> 


進路を決定するまでには、自分の適性と 
か将来の生活や収入など、不安はたくさ 
んあると思います。本学院では、初心者 
でもゲーム制作会社へ就職できるまで、 
経験豊かな現役の先生の指導で、技術や 
知識を修得できます。従って、卒業後のこ 
とを心配することなく安心して学べます。 


特別5月生として入学する生徒全員に、 
返済義務のない学院奨学金24万円を支給 
し、ご父母や本人の経済的負担を軽減。ま 
た、毎月6,276円で学べる保護者対象のさ 
くら銀行提携ローンや国の教育ローン有。 


_就職抜群！学生寮完備。朝日•毎日•読売新聞社等契学金制度(学費全額免除•給与月〗2万円）さくら銀行提携教育ローンあり。学院見学随時可，日時を TEU こて要予約。 


特別5月生願書受付中 

ゲームデザイナー学部 
全日制2年•定員 50 OS 
プランニング科 


初心者でも技術修得 OK 


©BW ■ ムリ 7 卜学 IS 


•二 
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はがき(住所•氏名•年令•電話番号明記)か、電話で上記まで(無料) 
























































































MIZUKITOHNO AYA FUJIWARA AKIRA HAYASAKA 


TAM AMI KAYAMA 11 YUKARI KINOMIYA _ MART KURIHARA 

復活のキヤラ fc ちの競 M 

後期 p シリーズ rpvj rpvu rpviu のキヤラたちが一堂に会す！その原画•設定画をここに掲載!! 


CHRISTINE GARLAND 


YURINA ASAHINA 


NATSUKI ASAHINA 


mm 浪学園を卒業したみづき、綾、 
■9 晶の3人は麻雀同好会の韻 
w J を広く一般から募集しよう 
と、勧誘活動を始めました。ひよんな 
ことから会員第一号となつたあなた 
は、彼女たちと共に行き当たりばつた 
りの勧誘活動を行う八メになりまし 
た。はたして、見事会員を集めること 
はできるのでしようか。すべてはあな 
たの麻雀の腕にかかつてし、るのです。 


VS 物語 


SERIKA RANDOH 


©1999 SETA CORPORATION 

※ここに掲載しているすべての設定画は、各シリーズ開発時のものです 0 
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©1994 SETA CO ., LTD . 


雀が大好きな女子高生•遠野みづき、藤原綾、早坂晶の3人は私立 
m 「 月浪学園」の2年生。高校に入学した年に3人で麻雀同好会を結成。 
しかし、人数不足で学園側には認めてもらえません。 
mm そこで、進級したこの春から、再び正式な部として認めてもらおうと活動 
，を始めた3人。しかし、効果なし…。 

V 人数を増やさなきやダメだ！と思い立った彼女たちの部員増強作戦が始ま 

ります。入部の資格は麻雀の腕前で3人をギャフンと言わせること。そして 
入部希望の主人公は彼女たちのそれぞれの家に招かれて勝負する八メに…。 
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遠野みづき 
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T 0 H N 0 


誕生日 . 6月27日(かに座） 

血液型 . A 型 

身長 . 1 64 cm 

3サイズ . B —88 cm W — 58 cm H — 87 cm 

好きなもの . 叉焼麵、海岸、ディズニーランド 

嫌いなちの . 満員電車 

好きなタイプ . ちょっと影がある知的な人 

将来の夢 . 海辺の自宅で大型犬を飼うこと 

趣味 . スキー、スポーツ 観戦 

•趣味全般がアウトドア指向の活動的な女の子（球技は苦 
手)。唯一の室内趣味が麻雀。好奇心は割と旺盛で、常にみ 
んなを引っ張るリーダー的側面を持つ。江戸っ子気質で何事 
にも熱くなりやすいが、晶に対しては抑え役にまわつてしま 
う。家族はこく普通の中流家庭。兄弟は大学生の兄が一人。 
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i [スーパーリア！レ麻雀 VS ] 設定資料集 








藤原 




A Y A 


W A R A 


誕生日 . .1 月 9 日(やぎ座） 

血液型 . AB 型 

身長 .169 cm 

3サイズ . B -79 cm W — 56 cm H —85 cm 

好きなもの . 詩' 日なたぼつこ 

嫌いなちの . 玉ねぎ 

好きなタイプ . 誠実で笑顔の素敵な人 

将来の夢…■…•■••■•好きな小説家達のアンソロジーを作ること 
趣味 . 料理、読書、ポプリ作り 

•小さい頃から病弱で、そのためか控え目な性格の少女。他 
人をいたわる気持ちも強く、優しい性格の持ち主。友人のみ 
づきや晶の積極性にあこがれているが、あまりの2人の積極 
性に振り回される毎日を送つている。 
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早坂晶 

AKIRA II A Y A S A K A 

誕生日 .10 月 12 日(てんびん座） 

血液型 . om 

身長 . 152 cm 

3サイズ . B — 89 cm W — 57 cm H — 88 cm 

好きなもの . 猫 

嫌いなもの . 水泳大会、期末テスト 

好きなタイプ . ドライブに連れていってくれる人 

将来の夢 . 許されない恋をして駆け落ちする 

趣味 . お買い物。お風呂に入ること 

參台湾生まれで、12歳までそこで育つ。自称バイリンガル 
だが、晶の広東語を聞いた者はいない。家は豪邸の部類に入 
り、台湾で暮らしているうちに麻雀を覚える。ヤパくなると 
怪しい手まで使うクセ者。自由奔放で天真爛漫な性格。 
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©1996 SETA CO ., LTD . 


_ る日の昼下がり。街 
をブラブラする主人 
IV 公の目の前に-台の 
暴走トラックが！そして、そ 
の前を ヨロヨロ 歩く老人が 一 
人0 

r あっ!危ない!!」 

引かれる直前に老人を突き 
飛ばし、なんとかトラックを 
かわした2人。九死に一生を 
得た老人 • 香山藤兵衛は、主 
人公に何かお礼をしたいと言 
って譲らない。苦し紛れに主 
人公が言った一言、 
r お嫁さんがほしい ！ j 

を老人は鵜吞みにして去っ 
てしまう。 

そして数日後、藤兵衛の家 
に呼ばれた主人公。とびっき 
りの女の子を紹介するのはウ 
ソではなかったが、その女の 
子3人が藤兵衛の麻雀の弟子 
であったことから、話が曲が 
っていくことを、主人公はま 
だ知らない…。 
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誕生日 ...6 月 28 日(かに座） 

臟# . . AM 

身長 . 1 53 cm 

3サイズ . B -76 cm W -61 cm H -82 cm 

好きなちの . アイスクリーム、マンガ 

嫌いなもの . マット運動、黒板を爪でこする音 

ニックネーム ... タマ 

趣味 . 友達と遊ぶこと 

參藤兵衛爺さんの孫娘。お爺ちゃんつ子として育ち、麻雀 
も祖父から教えてもらつたが、マジメに上達する気がない 
ようで腕はイマイチ。顔立ちからよく中学生に間違われる 
ことを気にしている。 gK 舌はソフトポール部に所属。 






の靖後 

色卜し又 
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来宮ゆかり 

\ 

Y U K A 

R I K I N O M I Y A 


誕生日 . 

. 2月13日(水瓶座） 


血液型 . 

. . . A 型 

/ 

身長 . 



3サイズ . 

• B —82 cm W —57 cm H —85 cm 


好きなもの 

. 緑、動物 


嫌いなちの••… 

. 地下鉄、人ごみ 


趣味 .. .. 

. 乗馬、ジグソーパズル 


•北海道出身。牧場の娘。大学進学のため、香山家そば 
のアパートに独り暮らしをしている。家族麻雀で麻雀を 
覚えたが、それほど強くはない。性格はのんびりしてい 
る。子供のころから馬に慣れており、乗馬サークルに所 
|属している。現在ホームシック気味。 
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[スーパーリアル麻雀 VS ] 設定資料 I 


栗原真 I 




-つ'，祕しス、 


MARI K U H 1 H A R A 

誕生日 . 4月11日（おひつじ座） 

血液型 . 〇型 

身技 . 1 68 cm 

3サイズ . B —87 cm W -56 cm H —89 cm 

好きなもの . シュークリーム、旅行 

嫌いなもの . 雷 

趣味 . ゲーム、映画鑑賞 

•短大を卒業して、現在保育圏で保母さんをしている。 
ファミコンで麻雀を覚え、現在は藤兵衛爺さんに教え 
てもらつている。そこそこの腕前。水泳は海の近くで 
育つたので多少できるが、その他の運動は実は苦手。 
料理上手で子供の世話好き。性格も明るい。 


抓 k 
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クリス•力■ラント 

CHRISTINE GARLAND 

誕生日 . 8月18日(獅子座） 

出身 ... USA 西海岸 

血液型 . B 型 

身技 ... 1 72 cm 

3サイズ . B —93 cm W — 58 cm H — 89 cm 

好きなもの . 鍋パーティー、ラベンダー 

嫌いなもの . 蜘蛛、塩辛 

趣味 .-. フィットネス、史跡めぐり 

好きなタレント . ジョン.ローン 

•アメリカか5来た留学生。香山家に居候中。多少歪 
んだ日本観を持つているようだ。麻雀は文化交流の一 
環として藤兵衛爺さんから教わる。現在は弟子の中で 
一番強い。檜とラベンダーの香りを好む。居酒屋「て 
つちやん J でアルバイトをして日本旅行の資金を溜め 
ている。 
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•••それは大正末期に建てられた、麻比奈家の別荘である。 
k r 麻比奈家 j 。 この近辺に住む者、そして麻比奈家本家のある神奈川県藤沢市に 
住む者であれば、その名を知らぬ者はいないだろう。相当な資産家である麻 
W 比奈家、その財を成した人物は「麻雀」をこよなく愛し、また事業の成功の 
^カゲに「麻雀」が絡んでいるというのは有名な話である。 

そして、「麻比奈家」に連なる者は老若男女を問わず麻雀を得意とするらしい…。 

名の知れた資産家、とは言っても、麻比奈当主とその家族はいたって普通の人物 
で、夏姐、百合奈という名の二人の娘も普通の学校に通っている。変わったところ 
と言えば、二人の娘たちの家庭教師はなぜか住み込みで勉強を教えている、という 
ことぐらいだ。 

だが、ごく普通の生活を送っていた麻比奈家の二人姉妹に、この夏ちよっとした 
事件が起こるのである…。 


麻比奈百金奈 

YURINA ASAHINA 

誕生日 . . . 3 月 9 日(魚座） 

血液 M . m 

身長 . 1 5ocm 

3サイズ . B-81cm W — 57cm H-86cm 

好きなもの . 干した布団の匂い 

嫌いなちの . 虫、白いアスパラガス 

趣味 . オリジナルのおかし作り、可愛い食器集め 

好きなタイプ . 年上のお兄さん 

将来の夢 . アットホームなペンションを経営したい 

•大人に囲まれて育ったおかげで要領も良く、明るい性格 
のおかげで学校でも人気者。恋の相談を持ちかけられるこ 
とも多い。しかし、自分ではいつか誰かに相談してみたい 
と思っているが、姉のせいでそれもできないようだ。 


£ 
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麻比奈霣媢 

NATS 

UKI ASA1IINA 

誕生日 . 

... 7月30日(獅子座） 

血液型 . 

. 0 型 

身長 . 

.167 cm 

3サイズ . 


好きなもの…… 

. 警察物のドキュメンタリー番組、妹 

嫌いなもの . 

. 地震 

趣味 . 

. 身体を動かすこと。ビリヤード 

好きなタイプ… 

. 頭が良くて、素直な人 

将来の夢 . 

. 世界を旅して回りたい！ 

•スポーツ万能の女の子。通っている高校の陸上 • 水泳等の 

記録を次々塗り替えている。一見クールに見えるが、実は熱 

い性格で、かなりの負けず嫌い。とにかく妹を溺愛している 

k が、百合奈が困っていることには気付いていない。 1 

胃 

^ 

































































































R A N D 0 H 


誕生日 . 2 月 15 日(水瓶座） 

血液型 . AB 型 

身長 . . . 1 69 cm 

3サイズ. .. B — 89 cm W —59 cm H — 88 cm 

好きなもの . エスニック料理、麻雀している自分 

嫌いなちの . 蛇、幽霊 

趣味…•… *. ドライブ、人にプレゼントすること 

好きなタイプ . ちょっと変わった人 

将来の夢 . 世界に通用する雀士を育てたい 


•一見マジメそうだが、実は野望に溢れる豪快な性格。学 
生時代はキャンパスの女王の座をほしいままにしていた。 
昔は雀士を目指して各地を転々としたが、現在は麻比奈家 
の専属家庭教師。実は少し酒乱。 






















































































































名館 
箄令 
身長 
体重 


5 月 2 日(日）六本木ヴェルファーレ 

5月2日(日)に六本木ヴェルファーレで行われる「デ•ジ 
キャラット声優オーディシヨン最終選考会」に招待しちゃ 
うぞ!貴方の目で未来のスターを選んで下さい！ 

観覧条件：ゲーマーズにてデ•ジ•キャラット関連商品を3000円以上 
お買上げのお客様に招待券を差し上げています。 

但し招待券が無くなり次第終了となります。 

参加特典：•当日オーディションでの投票権 

• ブロッコリーオリジナルカードゲーム「アクエリアンエイジ」 

プ□モーシヨンカードブレゼント(柄/デ•ジ.キャラット） 

内 容：•デ•ジ•キャラット声優才ーディション(参加者全員の投票による) 
•デ•ジ•キャラットの今後の展開発表 
-アクェリアンェイジ制作発表 


キヤラットグッズ大紹介 


ほんの一例です。 

お店やホームページにて御覧下さい！ 


:デ*ジ • キヤラツト 
:10歳 
: 148 cm 
38- 

誕生日： 2肖8日 
血液型： 0型 

性格：うか:^でがんばりや。 

特徴：怒 P 、 目からビームを出す。 



TVCM ソング CD 
TWelconeU 
価格:1500円(税別) 


クッション(直径約40 c m ) 
価格:2500円(税別） 



T シャツ白•黒(サイズ M , L ) 
価格:各2000円(税別） 


デジキャンディー クイックファイル 

価格:600円(税別） 価格:500円(税別) 




ボストカードセレクション 
ピンク/価格:500円(税別 • 8枚入） 
ブルー/価格600円(税別，10枚入り) 



プ 


目覚し時計 
価格： 3500円(税別） 



ミニフィギュアつき 
携帯ストラップ 
(原型：宮川武) 

価格800円(税別） 



f 広费では紹介し$れないプ13ッコリーオ U ジナル商晶％大噩摑載！もちろん通販もできる！ マ 

ゲ_マーズの_情騮も D だぐさんのプ〇ッコ1/_ホームべ_ジは毎遇木曜日更新！ 

il ホームへ一5 / http://www.broccoli . co.jp E-maiiaddress support@broccoh.co.jp , 


ゲーム闋邏商品店 

_か 



OPEN/ 10 ： 30-20： 00 
TflmlB TEL/045-317-4321 
神奈川》«浜市西区南幸 2 -16 - 20 三和撗浜ビル 2 F 


4-slg … I モ練 

BBS 


|5= OPEN /11： 00-21： 00 
TM/ - In TEL /047-394 -8247 
千蕖稱松戸市松戸 123 (M 
ビアザ松戸ビル B 1 F 



■•一， - OPEN /11：00~21：00 
脚^占 TEL /0466-26-1400 ( it ) 

神奈 111 播 ffR 市鵠沼東1 一2 
東急ブラザ B 1サンパティーク内 




居明 OPEN /11： 00-20： 00 
Si £ Tll 5 TEL /026- 266-7626 

長野県長野市南千歳 1 _3—6 
ICS SQUARE 2 F (タワーレコード下） 


古細 I 3： OPEN /10:00 〜23:30 
TEL /075-255 -1770 
京都市中京区河原町通四粂上ル下大販町354番地 
ナムコワンター - タワ_ 6 F 



大阪府大阪市浪速区日本撟3 - 8 - 16 


商品に関するお問い合わせ先：（株）プロ* 


ーザーサボート TEL 03- 5372-6208 [土日 • 祝祭日体み10:00〜17: 00] 





































































































池袋店?鑑 2 温 

豎鷗区東池袋1 - 28 - 7東池袋大栄ビル3 F 


SRIS r% OPEN/ 11 ： 00-21 ： 00 
VlTIEilB TEL/03- 3225 - 5996 

新宿区新宿 3 丁目 23-14 SHA ビル 
ゲームセンター MORE 5 F 


IiliSISre OPEN/ 10 ： 30-19 ： 30 
fA^Rlmla TEL/03-5298-2015 

千代田区外神田 1-15-6 ミツウロコビル 2F 


ゲーマーブ OPEN/11:00 〜20:〇〇 
^ (日.祭11:00〜 19:00) 

スクェア话 TEL/03 - 3252- 9600 
千代田区外神田3 -15-5 MN ビル 


前赛券ゲーマ_ズにて好評発売中!3日聞通し5500円 


(税込） 




r ゴー！ゴー！ウ I イトレス j でおなじみ 

DOORSSII ライプ右 

めるよ！(ゲスト/ くにたけ》ゆき） 


所 

問 


神楽坂ツインスター 
13:00-17:00( 開場：12時) 


当日券： 3500 H {Wh)yu-t^uyoVi 

男性の女装大歓迎！写真撮影のみの参加、私服での参加ち大歓迎! 
ただし男装コスプレは禁止なので御注意を！ 


※18歳未満はご入場出来ません。 



ゲーム関連商品専門店 


当日券： 3500円臟)ぽ岛ふ 

3日間のしめくくりがコレ！ 「5月5日は毎年恒例コスパの日」とい 
うことで毎年この日は欠かさずコスパやってます。只今すげ一企画 
を考えてますのでお楽しみに！あと、この日はゲーマーズのマスコ 
ツト「デ•ジ • キヤラット」のコスプレコンテストがあるよ！ 


※つ8歳未満はご入場出来ません。 

©1997 Cocktail soft/F&C Co.,Ltd. ©HuneX 1998 ©SNK1998 ©BROCCOLI 








ケ ー7 -ズ 
スクェア店 


5月5日は每年恒例コスプレの日 


SNK フアン必見！特別企画ち D だくさん 


男装コスプレ禁止の秘密の花園 




l&t 

—■塵 




L * 10 £I 

酵 


0 
_ 




コスパ主催：（株）ブロッコリーお問い合わせ： TEL 03- 5372 6210 [土日•祝祭日体み10:00〜17:〇〇] 























































































く姉妹校 > 関西地区で人気抜群!！ 〒530-_1大阪市北区天神橋卜 12-6 

士 BJJ ザー /it ザイナ■卑脖 TEL.06-6882-4980(^) 

/\lwv / ル^ノ / I / j Ivy ※資料請求はお気軽にお電話下さい。只今学校見学会実施中! 


COMPUTER 恋 LAND 夢 LAND 

東京ゲームデサイナー学院 


PHONE 03-3370-2720 


[東京本交•横浜本交•大宮ネ交]〒151-0053東京都渋谷区代々木 3-57-6 ■資料請求はお気軽にお電話下さい。（無料) 


ゲームクリエイター科 S03-3370-2720 


ゲームデザイナー養成講座コースー覧 


全 

M 

1 年 コース 

(月〜金曜日） 
AM 10:00 〜 PM 4:00 

11年間でゲームのデザインからゲームプログラムの制作までの、ゲーム制作 
の一連の流れを全てマスターするコースです。 

2 年 コース 

(月〜金曜日） 
A _:00 〜 PM 4:00 

ゲームデザインからプログラム制作までを2年間かけてじっくりと勉強できます> 
時間がありますから凝ったコンピューターゲームを制作することができます。 

3 年 コース 

(月〜金曜日） 
AM 10:00 〜 PM 4:00 

このコースは、3年間かけてかなり高度で未来的な技術も併せて修得するこ 
とを志す方には最適です。 


名古屋 ゲーム 
デザイナ_学院 

お問い合わせ 
〒453-0801名古屋市中村区太閤4_9-26 

0052 - 452-5901 

■資料請求はお気軽にお電話下さい。(無料) 


横浜校 • 大宮校 

大好評受付中!! 

O03-3370-2720 

■資料請求はお気軽にお電話下さい。(無料) 


東京校夜間部大好評受付中 !! 

•ゲームデザイナー 養成講座 
•ゲームアーティスト•ゲームキャラクターデザイナー 養成講座 
•ゲームアーティスト•ゲーム CG クリエイター 養成講座 
#3 D グラフィック&モ-ションキャプチャ-クリエイタ -養成講座 

(使用マシン: 02、 D 0 S / V 使用ソフト:ソフトイマ-ジュ、ラ仆ウ I - ブ、ソフト F ) (、フォトショップ) 

鼷場所(代々木) 

入学願書受付開始!〈お問い合わせ〉加3-3370-2720 

，99年卒、ゲ-ム会社(専門職社員)内定速報!！ 
100名突破！ダントツ全国第一位!！ 


か 

ゲーム CG クリエイター養成講座 

全日2年制 門谷祥子さん 

(株）ナムコ 

ゲームデザイナー養成講座 

全日 2 年制藤井康弘くん 

(株）セタ 

亀、 

ゲームキャラクターデザイナー養成講座 

全日 2 年制秋田善彦くん 

(株）カプコン 



ゲームデザイナー養成講座 

全日2年制石渡大輔くん 

(株）カプコン 



ゲームデザイナー養成講座 

全日1年制山木秀治くん 

(株）アテナ 


及 

ゲーム CG クリエイター養成講座 

全日1年制白井香織さん 

(株）コーエー 



r ゲー 

■ムアーティスト • ゲームキャラクターデサイナー養成講座 

全 

易 

(月〜金曜日） 
AM 10:00 〜 PM 4:00 

デッサンの基礎からゲームキャラクターのデザイン及びキャラクターのアニメーション技術を実習 
中心の授業体制で徹底指導、今人気急上昇の講座です。 （1 、2年コース） 


ゲームアーティスト•ゲーム CG クリエイター養成講座 


^ (月〜金曜日） デッサンの基礎から、 2 D ‘3 DCG グラフィック及び 2 D * 3 D グラフィックアニメーシヨン技術を実習中心に完 

iij AM 10：00~ PM 4：00 璧指導。今キャラクターデザイナー養成講座と並んで人気急上昇の講座です。（1、2、3年コース） 


3 D グラフィック&モーションキヤプチヤークリエイター養成講座 


(月〜金曜日） デッサンの基礎から今流行の 3 D グラフィック技術、人物の動きを直接取り込む最新の技術「モーションキャ 

AM 10：00~ PM 4：00 プチャー」を勉強する創造力とハイテク重視のゲームグラフィッカー養成講座です。（2、3年コース） 


全 

(月〜金曜日） 

扇 

AM 10:00 〜 PM 4:00 


ゲーム企画•シナリオライター養成講座 


ゲーム企画、シナリオを中心に、ゲーム心理学、 CG 、 キャラクターデザイン、プログラミングを勉強 


全 

(月〜金曜日） 

局 

AM 10:00 〜 PM 4:00 


ゲーム評論•雑誌ライター養成講座 


将来、ゲーム評論家、ゲームアナリスト、又はゲーム雑誌のライターを志す方を対象に設けられ 


全 

(月〜金曜日） 
AM 10:00 〜 PM 4:00 

r サウンドクリエイター志望の為に設けられたゲーム 
の作曲からサウンドドライバーの作成までの一貫 
教育講座です> 只今、大人気です。（1、2年コース） 


月•木曜日 
PM 1:00 〜4:00 
PM 6:30 〜9:00 


ゲーム作曲コース、サウンドド 
ライパー作成コース、総合コー 
スの 3 つのコースがあります。 


，，一 

、ットワークゲームクリエイタ_養成講座 

全 

舄 

(月〜金曜日） 
AM 10:00 〜 PM 4:00 

技術の向上に伴い、ゲーム制作に不可欠な要素となりつつある「通信」の感覚。この講座では通信ゲー 
ムを創れる近未来感覚のクリエイターを養成します。 （2 年コース） 


全 

(月〜金曜日） 

扇 

AM 10:00 〜 PM 4:00 


ゲームビジネス•プロデューサー&ディレクター養成講座 


ゲームを「遊び」ではなく「ビジネス」としてとらえ、ゲームの制作から販売、流通、制作管理にいたるまでを 


2000 年 4 月生学校見学会実施中 ! 


〔通信講座募集中〕 

★ゲ—ムデザイナ—養成講座 

BASIC ゲプ□グラ S ング n — ス 
C 言語ゲ a プログラミング n — ス 
アセンブラゲ I . : 1 プ 0 グラ=:/ング31ス 
ゲームデザイナ1 □ 1ス 

★サウンドク UHV 夕—養成講座 

サウンド n ンポ—ザ— n — ス 






























































カチッ！強制的に引きずり降ろされ 「投げられる！ j と思ってすかさず 
てしまう， ジャンプしても、 


毎週土曜 PMSO 卜5:30 
TBS 系列 cr 放映開始！ 







テレビアニメ 

ストー:/ 






ただの P に化けてしまって超シヨボ 
い思いをすることに。 


ジ〇ス〇イスに似 T 3 没 


__す 


間合いは広いのになかなか決まらない、 

要な「投げ Jo 狙って投げられるようにしよう 

担当： 


uzpmi? | 

刪_ 

か決まらない、しかし重| 
げられるようにしよう！圍 

はま一 M 


よ最終回■_、 
補尊! 


パク■ス I ― y 



■アニメ制作スタジオ^ぴ差ろ 
■音楽制作エイ /^ m 
■製作 TBS \ 




最終回ということで、キ^弓 SU 攻略告冒磁^ームカ石の集大成を、 
ここに披靄しておきたいと思う0 
担当：チームカ石 with 徹倶楽部 

◎CAPCOM CO..LTD 1999 ALL RIGHTS RESERVED. 


ちなみに、空中投げに関し 
ては、地上と違って完全な1 
フレー厶投げになっている。 

げスヵ〇モーシヨンもなく、 
相手が地上にいたときは踏み 
つけ、相手は空中にいるが投 
げ間合い外だったときはジャ 
ンプ P になる。 

|連続投げは一 

1厳禁！ 『 

投げを使ううえで特に気を 
つけたいのが「システム的に 
相手を投げられない瞬間があ 
る」とい5こと。例えば、変 
身が終わつたと杏の隙を投げ 
ることはでキ J るが、「投げでゲ 
—ジを減らして変身を解除さ 



せた場合、その隙に再度投げ 
を決めることはできない」よ 
うになつている。投げで解除 
させたときは' 普通の打撃技 
も一発しか当たらないので、 
武器攻撃や単発の P+K 攻撃 

(前号を参照のこと)で反撃 
していぎたい。 

f 結局は先に | 
一投げたモン勝ち？， 

も5ひとつ、投げに関する 
重要な要素として「投げ抜け 
後の攻防 j がある。 

まず、投げ抜けの有効時間 
について。これは、摑まれて 
から約60分の7秒程度の余裕 
がある(編集部調べ)。前述の 
よ-つに、入力から摑むまでの 
時間ちあるので、実際にはか 
なり投げ抜けしやすいと言え 
るだろ|つ。ちなみに、背後投 
けに関しては完全に投げ抜け 
不可能。技の隙を投げるとぎ 
は、できるだけ背後に回り込 
むよ一つにしたい0 

さて、投げ抜けされてしま 
つたとしても、落ち込むのは 
まだ早い。この後は、じつは 

「投げを決めた側(投げ抜け 
された側)が先に動ける」状 
態になつている。当然投げ抜 
けした側はしばら<動けない 
うえに、(段差などがない限り) 
お互い投げ間合い内のまま。 
投げ抜けされた側が再度投げ 
を仕掛けると、移動や技はお 
ろか、ジャンプでもかわすこ 


f 割り込みには| 

一使ぅな ！^^ jf 

まず、投げの性能をまとめ 
ていこ-つ。このゲー厶におけ 
る投げは、いわゆるフレ 
—厶投げ(入力の直後に相手 
を掘める投げ) J ではない。フ 
ォツカ—やル—ジユといつた 
P の早いキャラと同時に入力 
した場合、投げ判定が出る前 
に I 方的にやられてしまう。 

また、投げモーシヨンその 
4 P のが出せるよ5になる条件 
も、けつこ5制限されている。 
条件については後述するが、 
これを満たしていない状態で 
入力すると、ただの P が出て 
しま5ので注意。 

と、ここまで悪い面ばかり 

強調してしまつたが、当然メ 

リツトもある。投げそのもの 

は相手が地上にいる状態でし 

か発動しないが、いつたんモ 

—シヨンが出てしまえば、空 

中にいる相手でも有効範囲内 

であれば摑んで<れる。つま 

D , ジャンプによる投げ回避 

は完璧ではないということ挺々 


とがで吉ない❶ 

さらに、ガンロック•ジヤ 
ック•竜馬に関しては、投げ 
を抜けられたとしても、その 
硬直中に P (ジャックは K ® 
ぼうがいい)からのコンビネ 
—シヨンを確定で叩さ込むこ 
とができる。近くに箱などが 
あるとそちらを優先して押し 
てしまラが、投げ抜けの成否 
に関わらず体カゲ—ジ1本前 
後を持つていけるので' 覚え 
ておいてソンはない。 



そのほかのキャラで投げ抜 
けされた場合、ダメージを与 
えるためには n I 択」を仕掛 
けていかなければならない。 

「先にジャンプして' 投げ抜 
げ失敗で暴発した P を上から 
P + K で踏む j か、「こちらの 
ジャンプを読んで逃げようと 
している相手を再度投げる j 
か、だ。 

これ以外の選択肢、例えば 
コンビネ—シヨンの 0 J 発目以 
降をヒツトさせようとしても、 
エスケ—プされたり逆に投げ 
で吸われたりして、結果不利 
になつてしまう。 


115 










































FINALSPECIAL 


最終回亡い 5 ことて、全日キャラ CD 変身前 
t 変身後の基本的斿攻め方を、ち5—度お 
さらいしておきたい t 思います。 



この E 段ジャンプがあるおか 
けで、相手の攻撃を回避しや 
すく、変身されてしまつたと 
しても、あま〇プレツシャ— 
を感じられずにいられる。 

J 変身 F 1 

1 K+J で大安定 - 

変身しても普段とあまり行 
動は変わらない。アイテムを 
常に携帯して動き、相手を追 
い詰めていく。パワードライ 
ブ技は相手に近接している場 
合のみ K を使 I つだけ。 P の/// 


着地に P からのコンビネ—シ 
ヨンを狙 a 荒技も可能だ。ま 
た、何気ないジャンプ P がさ 
〇げなく相手の行動を制限し 
rv れる。ジャンプ下り pi 
コンビネーシヨンの連続技も、 

リヨウマの場合は割と実戦的。 

1雷刃剣？ 胃 

普段の立ち回〇は苦労する 

ものの、変身でぎればなかな 

か強力。ゲージの消耗が激し 

いぶん、非常に避けづらい連 

携が組める。 

まずは、柱の近くで空中雷 

刃剣(ジャンプ P ) を 一〜2 

発発射。そしてすかさずジャ 

ンプし直し、柱につかまつて 

から porK で突つ込む一.空中 

雷刃剣の誘導弾がヒツトして 

いれば柱攻撃も連続技にな〇、 

これをジャンプで避ける相手 

には着地に地上雷刃剣連打を 


狙うチャンス。フルヒットす 
れば相手は気絶だ。 

自分の残りゲ—ジが少なく 
なつたときも、パワ—フユ| 
ジヨンを狙わずに空中雷刃剣 
を使5。残りゲ—ジが数ドッ 

卜しかない状態でも、1回の 

ジャンプで確実に空中雷刃剣 

を 5 回まで出せるからだ。ヒ 

ットしなくてもかなり安全に 

変身を解除でキ J るし、気絶さ 

せたとぎに使えば、誘導弾 5 

i ヒットしている間にパワ 

—スト—ンを回収でキ J る。 



-D 





アドバンテ—ジ离し： 

全キヤラ中、極めてスタン 
ダ—ドな中量級に分類される 
フオツカ—。なんといつても 
01段ジヤンブによるメリツト 
が大吉く、ほかに E 段ジヤン 
プが可能なキヤラはあやめだ 
け。それ以外のキヤラに対し 
r の制空権は、かなり有利。 




遽機動力はリ—チで浦ぇ1 

リョウマは重量級に近いパ 
ランス型で、小柄ながらも移 
動スピードは遅い。相手を追 

5ためには、思いのほか慎重 

にならざるを得ないだろ一つ。 

しかしそれを補つてくれる 

のが、 P で出る刀攻撃。ジヤ 

ンプ箱投げで相手が飛んだら、 


サイルは完全に封印していい。 

ゲ—ジが切れそ5になつた 
ら、できるだけ相手に近づい 
て、ジャンプしてからパワ— 
フユ|ジョンのに+。|択。 
まずヒツトするが、もしすベ 
てかわされて反撃をされたら、 
それは必要経費ぐらいに思つ 
ておこ-つ。 



変身後の P は連打するとヒット 
数は上がるが、ダメ—ジ的に効 
率が悪い。 





r 


変身前 

柱からの飛び0き 
に違いあり 

ワンタンは2段ジャンプこ 
そできないが、足はそこそこ 
速く、スピ—ドタイプのキャ 
ラに分類される。 

柱に捕まつてからの飛びつ 
キ J は、打撃でな<相手をつか 
んで投げ飛ばす技なので' 変 


身中(ス1パ ー ア—マ1状 
態)の相手にも有効であるこ 
とも覚えておこ f つ。 それ以外 
では、これといつた特長もな 
く、基本戦略が PS 奪取とア 
イテム攻撃にあるとい5点も 
他キヤラと同じ。 

1 

||に楞必んで li 玉！ f 

アイテム攻撃をメインにし、 
ゲージが少なくなつたら大龍 
玉 ( P + J ) で締めよう。た 
だ、スぺースが広いと簡単に 
回避されてしま I つので' やは 
り端に追い込んでから使5こ 
とが大切。 

ドラゴンタイフ—ン ( K ) は、 
進行方向と逆向きに吹つ飛ば 
す性質があるので、巻き込ん 
だら画面端と逆方向にレバー 
を入れるクセをつけよ5。対 
空には、相打ちにな〇やすい 
タイフ—ンより、 I 方的に勝 


てるドラゴンフアング ( P ) の 
ほラがオススメ。まあ、タイ 
フ—ンで端に吹つ飛ばすとい 
う 狙いがあるなら別だが。趣 
味の連続技として「近距離地 
対空ドラゴンフアング—武天 
流舞 ( K + J )」 なんてことも 
できるが、ダメージが低く、 
接地前に拾わなければいけな 
いという点に注意。 



吹つ飛ばす方向はレバ—で操作 
1。端に§し大龍玉を狙え一. 




変身前 
基本的には 
キツいが… 


ル—ジユは「スピ I ドタイ 
プ」に分類されている ものの、 
CU 段ジャンプがなく打撃にも 
これといつた特長がないため、 
「寄つていくのは比較的楽だ 
が、そこから攻めるのは難し 
い J キヤラといえる。 



とはいえ、体が小さく回避 
能力は高いので、このゲ—厶 
の基本である武器を使った攻 
防に関しては、すべてのキヤ 
ラに対して互角以上に渡り合 
えるはず。$/スを しない」 
方針で、 じつく 〇とチヤンス 
を窺おう0 




変身後 
追い詰めて 
からが勝負- 


もしラまく 変身できたとし 
ても、油断は禁物。ル—ジユ 
のパフ—ドライブ技はクセが 
強<、相手の行動を読んでい 
ないと I つまく当たらないこと 
が多い。まずは基本に則つて 
箱を持ち、業火の吐息 ( P ) 

が届く距離まで詰めていこ5。 
ジャンプ直後の箱投げで相手 
を飛ばし、着地に業火の吐息 
を当てていキ J たい。また、か 
なり近ければ夢への誘い 


( K ) も当たり、こちらはク 
リ I ンヒットすればゲ I ジー 
本持つていく高威力。ジャン 
プから出せばエスケ—プもさ 
れないので、なるべく狙つて 
み^一つ。 

で' 

の0 
いと 
低こ 
とう 
外狙 
意を 
は間 
能 瞬 

4 ir 

の 機 
業相 

パワ1フユ1ジョンは'こ 
と対人戦にかぎつては魔神召 
喚(ジャンプ中<+。)で決ま 
り。低空で発動して相手を追 
つていけば、なんだかんだで 
よく当たる。逆に灼熱の罠 (P 
+ J ) は、熟練者相手だとほ 
とんどクリ—ンヒットしない0 
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趣味のコンボ〒「桜花隠れ—桜花の舞」。桜花で壁に叩きつけてしまう 
とつながらない点に注意。 




-T 

論 

イ 



直が八ンパでなく、相手がそ 
れを見てからジャンプキック 
で攻撃しても' 間に合つてし 
ま一つぼ ど だ。 ヒットすればダ 
メージも大吉く、 PS をゲツ 
卜できる P + K だが、ガル— 
ダはよほどでない限り' 使わ 
ないほ|つが無難だろ5。 


変身後 

最大のコンボを 
狙え n 

なかなか変身するのはツラ 
イが、変身してしまえば、最 







重量級に分類されるが、ガ 
ンロックよりは微妙に走るス 
ピ—ドが速いガル—ダ。だが、： 
足が遅いことに変わりはない 
ので、広いステ—ジで軽量級 
を追い詰めるのは I 苦労だ。 
しかもジャンプ P + K をはず 
してしま一つと、着地の際の硬 


大の見せ場がやつてくる。そ 
れはゲージ CU 本半をイツキに 
奪えるコンボだ。 

狙5のはジャンプしてから 
の<。ヒツトしたら、相手は 
宙高く吹つ飛ばされる。そこ一 

で、少しタイミングを遅らせ 
てからパワ—フユ—ジヨンの 
K + J を出すと、宙を舞つて 
いる相手を強制的にキャツチ 
して、ダメージを与えるのだ0 
この コンボ狙いだけでも価値 
はあ^。 




ハ'：.^^:：'.'. 
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I 変身前 1 
- 姿勢が低い k 

ジャツク最大の特徴は「歩 
行姿勢が低い」点にある。拳 

銃やパーナ—が歩いてかわせ 

るとい i つのは大きな 利点だ。 

だが、姿勢が低いかわりに横 

長になつてしま5という欠点 

もあり、必ずしも得をしてい 






垂^^^^^^^ 



るとい|つわけでもない。以上 
のことを踏まえ' 基本に忠実 
にアイテム攻撃と PS 奪取を 
狙つていこ5。 

発売パ—ジョンでは空中投 
げから地上 投げがつながらな 

<なつてました。ゴメン。 



変身後は、ローリングスラ 

ツシユ ( P ) はまだしも、大 

振りのラウンドスラッシュ 


( K ) はかなり当てにくいの 
で、「アイテムを投げてジャ 
ンプを誘い、着地を狙う j と 
いつた工夫が必要。とはいえ、 
ダメ—ジ効率で考えるなら、 
基本どおりアイテム攻撃で攻 

めて、残りゲ—ジが少なくな 

〇たら起き上がりにミサリー 

レインを重ねるのがいい。 



根元ヒツトはダメ—ジ高し！反 

擊の恐れもあるが、トドメな /! D 

問題ない。 



ル 




確定で殴る 

ガンロックは全キヤラ中一 
番足が遅いので、広いステー 
ジでは素早い軽量級キヤラを 
捕まえにくい。だが、木箱や 
タルなどのアイテムを投げる 
スピー ドは一番速いので、常 
に木箱などを持ちながら移動 
し、相手を追い詰め投げた直 


後にジャンプキックで攻める 
などのバリエ—シヨンを。 

もし相手を投げて、そこで 
投げ抜けさ机た場合。このと 
き、ほかのキャラも同様に投 
げ抜けされた側が先に動ける。 
ほかのキャラならば、そこか 
らジャンプして P + K を狙う 
が、ガンロックは P をすかさ 
ず連打しょう。なぜなら、投 
げ抜け直後の間合いは、ちょ 
うどガンロックの P がヒット 
する間合いで、エスケ—プも 
不 PT 能。オマケに、すべてヒ 
ットすると、 PS を QJ 個吐き 
出させる。ただ、投げ抜けし 
た場合はすかさずジャンプで 
逃げるのを忘れずに。 

j 変身 ^ s ^ 

1うまく K を If つ f 

変身しても、特にこれがヒ 
ツトさせやすいという技は、 
残念ながらない。しかし、ア 



足が速く、2段 ジャンプ可 
能とい5特長を持ち、機動力 
(= 回避能力)では全キヤラ 
中トップの性能を誇る。戦術 
として「ジャンプの着地を狙 
われる j ことが多いだけに、 
2段ジャンプ可能というメリ 
ツトは大きい。アイテム 攻撃 



で攻擊力不足を、機動力で防 
御力不足を十分補えるはずだ。 

jllir \ 

1ゃはり頼れる百花嫌乱 r 

変身後は、時間い〇ぱいま 
でアイテムで攻撃し、百花繚 
乱 ( P + J ) で締めるのがセ 
オリ—。だいぶ百花繚乱の避 
け方が研究されてきたとはい 
え、足元に障害物の多い場所 
や天井の低い場所で使った〇、 
起き上がりに重ねた〇すれば、 
そう完璧に避げられるもので 
はない。さらに、終ね D 際の 
手裏剣を <らつてくれれば、 
ダウン中に PS を0 J つ回収で 
さることもあるのがおいしい。 

地上 or 空中の桜花隠れ (K) 
ヒット後や、地対空で花手裏 
剣 ( P ) がヒツトした後は、 
ダウン中の相手を桜花の舞 
( K + J ) で拾うこともでき 
る。ただ、コンボ補正のせい 


ィテム攻撃で相手をダウンさ 
せた直後に' 追 ufl ちとして 

K を使5のは有効だ。 

変身が解ける直前のパワー 
フユ—ジヨンは、 P + K を使 
〇。ボタンを押してから' 発 
動までに若干時間がかかるの 
で、できるだけ相手と離れて 
使 -5 よラに。近いと投げられ 
てしま一つ恐れがあるからだ。 



でダメ—ジが低く、変身解除 
後の PS の回収しやすさに関 

しても百花繚乱のほ-つが上な 
ので無理に使-つことはない。 
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前 S 回で、各ステージ別に解説を行ったが、今回はズパ 
リ、キヤラとステージとの相性を徹底的に調べてみた。 
何度も言うが、ステージ選択は、めちゃくちゃ重要だぞ。 
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A 
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講評 

基本的に機動力の高いフォッカーに 
苦手なステージはない0特に 2 段ジャン 
プが生きる、広くて天井の高いステー 
ジが得意。木箱やタルのスピードもそ 
こそこなので、木箱やアイテムの数も 
多いと、より勝率も上がるだろ3。 

狭いステージは、回避がツラい局面 
もあるが、変身してしまえばパワーフ 
ユージヨンの P + J がまず当たる0 

変身を大龍玉で締めたいので、足元 
に障害物が多く、天井も低めのトンア 
ンステージがオススメ。狭ければ、ダ 
ウンさせずにいきなり出しても割と当 
たるが、ロンドのように広いフイール 
ドだとそラはいかない。 そういったス 
テージになってしまった場合は、タイ 
フーンを活用して端に吹っ飛ばし、起 
き上がりに重ねることが大切だ0 

変身後の空中雷刃剣一柱攻撃の必殺 
パターンのために、フィールド中央付 
近に柱のあるステージを選びたい。た 
だし通常の立ち回りのことを考えると、 
狭すぎて身動きのとりづらいトンアン、 
マンチェスは諸刃の剣。 

地元のムツは、フィールドが広い S 
中央に柱がない a 屋根に乗って空中雷 
刃剣を避けられるとかなり相性が悪い c 

変身後に業火の吐息を生かしていく 
ためには、狭くて段差の少ないステー 
ジが 最適。 ただし、オブジェが多すぎ 
て機動力の下がるトンアン、画面中央 
をキープしにくいドーンボルタは若干 
マイナスポイント。地元のマーダッド 
は、広い〇えに段差もあって相性が悪 
いので、乱入時はボタン連打で選んで 
しまわないことをオススメする。 

..... .… . " 
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講評 

ガンロックよりは若干足が速いとは 
いえ、やはり軽量級に苦戦を強いられ 
るガルーダ。対等に対戦を進めていく 
カギは、ガンロックと同様に狭くてア 
イテムの多いステージといえる。 

しかし、トンアンを選択すると、変身 
後のジャンプ K が当てづらくなるので、 
微妙ではあるが戦カダウンか。通常、 
変身のどちらを取るか難しいところだ £ 

全キヤラ中一番足が遅いガンロック 
は、広いステージでの対軽量級戦がか 
なりツライ。捕まえることもできずに、 
一方的にやられてしま a ことも少なく 
ない。そこで、こちらから乱入する場 
合は、狭くてアイテムの多いトンアン 
が絶好のステージ。迷わず選ぼろ。 

ステージが狭いことで、変身後の攻 
撃もうまくヒットさせることができる c 

ミザリーレインは対重置級には効果 
的だが、そ a でないキヤラは歩き続け 
れば容易にかわすことができるため、 
広いステージでは絶対に対戦したくな 
し、0なるべく足元に障害物が多く、段 
差のあるステージを選びたいところだ< 
また、わずかに段差があるステージの 
ほラが、より歩行時の背の低さを利用 
しやすいというのもポイント。 

高い機動力で差を付けたい場合、口 
ンドのように広くて天井の高いステー 
ジを選ぶといい。こちらの攻擊もかわ 
されやすくなるが、それ以上にこちら 
の機動力が生かせる場所だからだ。 PS 
の奪取に自信があるなら、百花繚乱が： 
避けにくいトンアンを選ぶのもいい。 
密集したアイテムの出現位置を制圧で 
きれば圧倒的優位に立てるはずだ。 
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TEL03-5295-2345 

〒 101-0021 東京都千代田区外神田 4-3-10 
営業時間：10時〜22時(金•土曜23時) 

㈱ トライ 

TEL.03-5 2950667 
FAX.03-5295- 1958 

〒101-〇〇21東京都千代田区外神田 3-105 

営業時間:10時〜20時(日祭•祝日は18時30分まで) 
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Iニンジャウォリアーズ•サン 
:ットライダース•ダークシール 
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ノフぐつすんおよよ Mr.DO •ガ 
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ル達人王•スターフォーススクラン 
プルフォーメーション•ロストワール 
ドスクランプルスピリッツ•エクセ 
リオン•グレートラグタイムショー_ 
ストライクガンナー•ボンジャック -S 
D I •ドルアーガの塔.フ7イテイング] 
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海底大戦争•イメージファイト•レイ 
フォース•レイストーム • Mr.HER_ の大 
冒険•セクシーパロデイウス•ハ。イプ 
ドリーム•ガンフロンテイア•ダラデイ 
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通販番号: 29889 価格: ¥600 




通販番号: 28967 価格: ¥300 
+ TAXV 15 



+TAX ¥30 



通販番号: 30229 価格: ¥300 
+TAX ¥30 


通販番号: 25973 価格: ¥800 


通販番号: 29926 


価格:¥1 
+TAX 
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¥57 



通販番号: 29292 価格: ¥1,200 
+TAX ¥60 


通販番黾 26253 価格: ¥700 
+TAX ¥35 


通販番号: 27588 価格: ¥900 
+TAX ¥45 









通販番号: 29339 価格: ¥1,100 
+TAX ¥55 


通販番号: 24884 価格: ¥400 
+TAX ¥20 



常時多様な商品と最新作を取り揃えてこ来店をお待ちしています。 
(ご紹介商品の一部は取り扱い店舗に限りがございます） 

•神保町店千代田区神田神保町1 -26 新声社ビル B 1 F 
•札幌店 札幌市中央区南2条西1一1宮本ビル 2 F 

•仙台店 仙台市青葉区中央4一9一 13仙台ホリビル 1 F 

•名古屋店名古屋市中村区名駅 4-4-1 9ミスズビル 2 F 
•大阪梅田店大阪市北区芝田1 一 4— 8北阪急ビル 1 F 

※通信販売の受付けはマルゲ屋本部のみで行つております。 


全国のマルゲ屋にあなたの商品をならべてみませんか!？ 

お近くのマルゲ屋、またはマルゲ屋本部まで見本をお送りください。追つ 
て案内書をお送りいたします。委託に関するご質問など詳細は TEL また 
は FAX にてお気軽にお問い合わせください。 

(見本の返品はいたしておりません。あらかじめご了承ください。） 


ぽ ご 意見 •ご 質問は、上記マルゲ屋本部 TEL . FAX 、 またはメールアドレス marugeya @ shinseisha . co.jp まで。 





誌通！! 


人気作家めじろおし!マルゲ屋通版で簡单 GET だ! 


I * 

① FAX •手紙•八ガキのいずれかでご注文を承ります。 

•マルゲ屋本部通販係東京都千代田区神田神保町 1 一 26 
TEL 03 (3293) 9069 FAX 03 (3293) 9329 

<右記「お客様ご記入事項」をご記入の上、お申し込みください。> 

② マルゲ屋ホームページ•ご注文フオームにてご注文を承ります。 

• http :// www . shinseisha . co . jp / marugeya / 

<同人通販コーナー画面の指示にしたがってご注文ください> 




①住所（フリガナ）②氏名（フリガナ）③年齢/学年 

④電話番号⑤ FAX 番号⑧性別⑦保護者名（捺印） 
⑧商品番号⑨商品タイトルと1タイトルごとの希望冊数 


※項目⑦は高校生を含む18才未満のお客様のみ必要です。 

また、対象となるお客様のアダルト指定誌こ•購入はできません。 


•商品のお届けと代金のお支払い 


ご注文後10日前後でお届け致します。 

商品をお受け取りになるさい、配達員に料金を 
お支払いください。 


お支払い 
頂く料金 


商品 


代金 


代引き手数料 
^(250 円） 


送料 

幻80円〜660円) 


'，...:議 

:參愈レラ^^ 







(株）マルゲ屋本部東京都千代田区神田神保町 1-26 TEL 03 (3293) 9069 /FAX 03 (3293) 9329 


委託常時募111 


國_屋各店案_ 


いますぐ欲しい!もっといろんな本が知りたい！！という方へ 




吉崎観音社 

「romance CJ 


吉崎観音社 

「ゼルダ説：ミンナニハナィショダョ J 


劇団しろくろ 
「たたかう人々 3rd 」 



吉崎観音社 
「romance AJ 


爆乳八ウス 

「PURPLE DRUG4J 


伊麗美 

「 :p .t nk spider 」 


スタジオ亜人類 

「analog cabin 」 


ぼぶぐるま 
「make a dash 」 



そ iD るまじつく 
『GARGOYLEJ 



5 なぎのぼり 
FANCY-FREEJ 



LIPSTAR 
fstay with MeJ 


吉崎観音社 

「BIT FIGHTER2 」 



吉崎観音社 

「BIT FIGHTER1J 



吉崎観音社 

「パ--フェクトセレクション観音 98 」 



アブ UX ルの HERT 
-.BIZARRE SORCERYJ 



時美組 
「 T.PSUNJ 




























































































処理日 


伝票 No. 


股) 


※送信前にもう一度、記入もれがないかご確認ください。ご注文前には必ず裏面もご参照ください。 


※太枠内のみご記入ください。 


フリーダイヤル： 0120-531 955 ( FAX 專用番号 • 24時聞受付） （コピー可） 


FAX 專用注文書(代引 • 後払い h 


〇を付けてください 




C 

注 

文 

主 

お 

名 

前 

ふりがな 

電 

話 

番 

号 

市外局番：局番 

: 番号 

性 

別 



生 

年 

月 

日 

西暦 年月日 


1 

1 

1 

1 

1 

1 


1 男 

2 女 

1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 

III 1 1 


郵 

便 

番 

□□□ □□□□ 

ご 

住 

所 

ふ D がな 

都道 
府県 
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注 
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商 
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商品番号 

商品 1 

g 

数 

商品番号 

商品名 

数 






















送料： 円（手数料 円） 

ご注意… ft 弓 

手窓 

!料がかかります。 

合計金額 


円 


お手数ですが、当社製品に対するご意見、ご要望などございましたらお書きください。 
今後の商品開発の参考とさせていただきます。 


会社記入欄 


-( キリトリ線 ) 
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下記の注意事項をょ<読んでか 5 C 注文ください 


処理日 


伝票 No . 


保護者名 


E - mail アドレス 


(お持ちの方はこ*記入ください） 


お支払い方法（〇を付けてください） 

代引き.後払い 




※投函前にもう一度、記入もれがないかご確認ください。 


vk A^Trr'S^oy-*— 〇し八 、#し*-: v »〇 


送料 


円（手数料 


円） 


ご注意…® 律 500 円と 


合計金額 


円 


商品番号 商品名 数商品番号 商品名 数 


•本「ご注文専用八ガキ」 「 FAX 専用注文書」、または「電話（平日10時〜17時受付）」でご注文いただけます。 

籲代金は商品到着後にお支払いいただく「後払い」または到着時にお支払いいただく「代金引き換え（要手数料）」となります。 
•後払いの方法は郵便振替、銀行振込、現金書留、郵便小為替となります。詳しくは商品に同梱される説明書をご覧ください。 
•お届けまでおよそ7日程です。2週間以上たっても商品が届かない場合は電話でご確認ください。（発売日にご注意ください。） 
• 返品はお届けの商品が不良品か、発送中の破損以外は原則受け付けません。 

• F A X 専用注文書の裏面に記載されている注意事項もあわせて必ずご覧ください。 

• このコーナーの商品を本誌の発売より2ヶ月以上たってからご注文される場合には、電話で在庫の確認をしてください。 
•カタログをご希望の方は160円切手を同封した封書で「読者サービス部カタ□グ係」までお申し込みください。 


ご記入の際にご注意ください 


■ご注文は黒のポールペン等ではっきりとご記入ください。 

■必要事項はもれなくこ'記入ください。 

■お申し込みいただいた商品が品切れの場合は、お客さまにご連絡いたします。 
■ FAX の際の未送信にご注意ください。 

■注文書の商品記入欄がいっぱいになる場合は、注文書をコピーしてお使いください。 
■沖縄県ならびに島しよ部にお住まいのお客さまは代弓 I きができません。 


商品の交換や返品について 


■商品を返品•交換される場合、商品の到着後8日以内にご連絡ください。 

■次の場合の返品•交換はできません。 

•開封後の CD 、 ビデオ •ご使用、ご着用になった商品 
•お客さまの責任で汚れが生じた商品 
■次の商品を返品•交換されるばあいの送料は弊社負担となります。 

•配送中に破損した商品•不良品•ご注文と違う商品 
■次の商品を返品•交換される場合の商品はお客さま負担となります。 

參お客さまが間違ってご注文された商品_サイズ違いの商品 
•お客さまの都合による返品*交換 

く送料•代引き手数料〉 

代金引き換え（代引き）ご利用の場合、送料（一律500円）とは別途に手数料がかかります。 
商品到着時に、商品料金、送料、代弓 I き手数料をお支払いください。 


代引き手数料 


商品の料金が10,000円まで . 700円 

以降プラス10,000円ごとに……プラス400円 


(例）10,000円…700円 
20,000円…1，100円 
30,000円…1,500円 


お 


電 


名 


8 


刖 


号 



※事故防止のため必ずご記入ください。 


フリ ー ダイヤル： 〇， 20-531 955 ( FAX 蓴用番号 • 24時問受付） 

お問い合わせ先:読者サービス部 0120-531917 (月〜金: AM 10:00〜 PM5:00 土日祝体み）または E-mail:dokusabi@shinseisha.co.jp 


. 


会社記入欄 


郵便番号 

文主 


-性 

— 

1男 

2女 

生 

年 

月 

日 

西暦 年月日 

別 
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ご注文商品 

(キリトリ線) 












































































03 - 5680 - 6816 / 


※ピポパの音の出 
るプッシュホンで 
かけて下さいね。 


家庭用ゲームソフト売リます、買います、交換します。 
(関東近辺.東京.千葉•神奈川•埼玉、他エリア） 

家庭用ゲームソフト売ります、買います、交換します。 
(関西近辺0 K !大阪 • 名古屋、他エリア0 K です） 


ネオジオ、サターン、プレーステーション、64 
売ります、買います、交換します、何でも 0 K です。 


002ノフト: 


0024ノフト 


0025# 




、アーケード基板 、 p C エンジン、メガドライブの 
ソフトや不要品、売リます、買います、交換など。 



刺用者 
# % 


メツ乜ージを■メツ乜ーシを 
圊<時は7# II 録音す3時は3# 


ル-ルを守って楽しく使って下さい。 



メッ乜ーシを闇さ 
讫い BOX の番号と 
#を押す。 

※ぞれから、乇ラ 
一度 BOX ID の番号 
と#を押す 


録音し讫い BOX の 
番号と#を押す。 
100脚 L'A 内にメツ 
乜ーシを A れて下 
さい0 


あなたの不要品がお金になります。 


鼸金部!! 


_取 tj 弓 IS はで含3だけ#箱しと琪金でね。 
i •売い物は箱や説明霤付含がとラか。 

詳し <入れて下さいね (9 イトル名モね)。 
1#売 tj 讫い人は商品と通輅先(驩話番号と 
電話が取れ e 時圜を必ず a れて下さ 
イタズラメツ乜ージは自豔的にカツト 
します。ポケツトべ/しの番号を A れて夯 
0 K です)。 

' •相手の逝憩にな5ない時圃に通絡を取 
つて下さい。 



f ル / __ 

みんなもメッセージを入れようね。/ へノ 

これを聞けば絶対学校ても人気者！ ノ 


大亮 《 J 出し 


_) 24 時間使えます 

4^^ 


この人は 
中古ソフトや基板を 
安<霣いたい人^ 


マルチボックスに電話をして 
メニューを選び、 

相手 I こ連絡して売賀する 
しご < かんたん！！ 〜 


登録24時間 OK 

03 - 5680-6816 


中古 v フトゃ基板、 

コント□ーラー、同人誌、不要品、 

最新精報、他何でも OK です。 

自動的にマルチボックスの 
幾コンピューターに登録されます。 
r 全国の惰報欸1万件近<登録されています。 
r 中古ソフトや基板売りたし。 


上記のお問い合わせ TEL .03-3657-5533 バンクネツトサービス 


—般第二種通信事業者届出番号 A -07-1160 


高<買います 



秘密厳守 


切手（未使用品に限る）、デノ \°一卜商品券（全国共通に限る）、図書券、テレカ未使 
用品、ノ \イウェイカード、オレンジカード（未使用品に限る）、収入印紙、ビール券 


売却品を安心、誠実な当社へご送付下さい。 


•宅配便か郵送でお送り下さい。送金は現金書留か銀行振り込みで行います。口座番号を記入して下さい。 

※買い入れにご不満の場合、2日以内の解約可。 

日本ソフトチケット17係 〒 125-0062 東京都葛飾区青戸 5-3 卜 7-1 01 A ビル TEL.03-3650-0777 
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念願の D ッブやードを一挙 6 ページにて大攻略! 
亡いいつつも、頼 S は己の腕のみ。 

担当：神保町スパイカーズ 
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LIFEXE SPXT 



正方形の四角い場所が戦場 
のエリア1は、いきなりの難 
所。シップヤ—ドのザコの中 
でも特に危険な奴が多数出現 
してくるからだ。こいつらの 
危険なところは、「ひるみ」に 
ある。連続攻撃をくらったあ 
とにひるんでしまい、追加で 
攻撃をくらって…下手をする 
と体力半分ぐらい一気に持っ 
ていかれるぞ。したがって、 
まずはこの凶暴なザコの種類 
を覚えてしまい、そいつらを 
優先して倒していくよ5にす 
るのが重要である。 

さて、道中を見てみるとエ 
リア1の敵の出方は非常に特 
徴的。2つの出現場所からし 
か出てこないので、出口で待 
ちかまえて1体を速攻、とい 
一っのが超効果的なのだ—•左の 
出口は茶デブが多いので、右 
で待ちかまえよ一つ。右から来 
るザコは出現と同時にビー 
卜 XB からチヤ—ジ LV 1 で 
ちよ I つど倒せるはず(左から 


出現場所で待ちかまえて、コン 

ポで I 気に倒してい V のが有効。 


長い得物を持ったこのボス 
は、リ—チの長い攻撃が多い 
のでとっさにかわしていくの 
が非常にや D にくい。動キしは 
特に速くはないが、攻撃時の 
速度が速い上に隙が少ない。 
I ただし、攻撃の誘導性能が 
攻撃範囲が広い上に、正方 
形とい I っ地形が重なって「誘 
導」が不可能なボス戦となっ 
ている。したがって' 開幕直 
後が非常に重要だ。 

ボスは合図と同時に中央上 
から降りてくる。そのあとザ 
コが1体ずつ順に降りてくる 
よ-つになっている。 

まずは道中最後のザ n をボ 
スの落下地点まで誘導してか 
ら倒そう。そうしたらすぐに 
チヤ—ジを溜めて、 LV 1 を 
ボスの落下に合わせよ-つ。こ 
のとき、後ろから当てるよ一つ 
にするため、道中の進行方向 



落下地点でチヤ— ♦/ ン LV 1 をぶ 
ち当てろ—この開幕が重要。 


低いので、円軌道で下がって 
いけば当たらないものばかり〃 

•ジャンプ攻撃 

接近したときに n レを出さ 
れるとキツイ。くらうとダウ 
ンするが、追い打ちを入れら 
れることが多いので注意。 

から見て「奥から手前に」自 
分が向いているよ-つにする。 

これでボスが倒れる。すぐ 
に昇り蹴りを1発当てて遠く 
に吹つ飛ばそ-つ。そ一つしたら、 
上から降りてきたザコにジャ 
ンプ投げを決める。続いても 
う1体にもジャンプ投げだ。 

あとはこの2体を優先して 
ジャンプ投げを決めていくよ 
うにする。こいつら2人(八 
ゲ)がライフと SP を持って 
いるぞ。 

開幕の I 連の動ぎが終わっ 
たらあとは実力勝負。ここで 
は、 S を押しながらの円軌道 
後退をして隙をラかが I つとい 
い。1体でも群から離れたら 
そいつに向かってジャンプ投 
けを決めていこラ。とにかく 
投げ重視で巻ぎ込みを狙い' 
漏れた相手を掴みにいくよ-つ 
にする。チャージ攻撃は当た 
ればいいが失敗するとボコボ 
コなので使いどころが…。 

ちなみに、ボスの相手をす 
るのはザ n を処理し終わって 
から。なるべくボスとの距離 
を取るようにしてザ n を処理 
していこラ。 


来るサコは体力が多い)。 

右を倒しぎる<らいで左か 
ら来たザ n が近くにいるので、 
これに対してもビ—卜連打で 
対処する。とい5のも、道中 
は地形の移動の関係で、投げ 
に行くと掴めなかつたり羽交 
い締めにいけなかつたりする 
ことが頻繁に起こるからだ。 
打撃重視でいこ|つ。 

だいたい2体目を倒すぐら 
いで次の組が来る。もちろん 
右の奴を狙いに行ころ。 

最後の組は、0 J つの出現場 
所から 0 J 体ずつ続けて出てく 
る。1体目は巳 + C で転ばし 
て、2体目をビ—卜で攻めて 
いく。最後の1体になつたら 
ボス戦のために誘導しよ-つ。 
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この位置で待機。ボス登場時にタイ 
ムガ99ほしいところ。 


ボス戦専用のザコ。肘スタートの気3段連携を2種類（ダウン&気絶）使 
絶連携が最悪。囲まれたら迷わす SP。 つて<る。ライフは少なめ。 
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LIFEX2 SPX2 
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通路の突キ」当たりがボス出 
現ポイント。ここに出る黄ザ 
nx 2'茶デブ XI の4体が 
ボス前最後のザコ群だ。ラス 
卜1体になつたらボスの誘導 
のために、写真の位置まで大 
$く戻つて倒すように。 


なお' サコ(ボス)はプレ 
ィヤ—キヤラよりも走るスピ 
I ドが速く、逃げていると後 
方から跳び蹴りをくらつてし 
ま一つ。これを防ぐには、画面 

内に敵の姿が見えたら 「 S を 

押しながら横にずれる」こと 

で回避でぎるぞ。 


左ル—卜も上り階段から。 
空中の SP は写真のあたりか 
ら下方向に大ジヤンプだ。 



空中 SP は、このあたりから階 
段下に向かって大ジャンプだ。 


このエリアで難所となるの 
は扉を破った直後、青ザ nx 
3、茶デブ XI が後方から来 
るシ—ンだろラ。前に走つて 
距離を開けてから丁寧に戦っ 
ていこラ。巳日から摑みにい 
くときは、周りを巳 + C 巳で 
転ばせたり、 LV 3や巳巳巳 
LV 3 で気絶させるなどして' 
1対1の状態にしてから、と 
い5のが基本となる。シップ 


《特徴》 


黄のキティは巳 + C でダウ 
ン。青のリサはノ—マルなら 
ば起き上がり無敵無しとい*つ 
特徴がある。使一つ技は同じ。 
•開脚回転足払い 
光つてからくる多段蹴り。 
くらうと痛いので素直に SP 
を使おラ。 

•踵落とし丨開脚回転足払い 

(サマ—ソルト) 


I 回転して開脚踵落としか 
ら前述の回転足払いに移行す 
る。サマーソルトに派生する 
場合もある。 I 段止めあり。 

•PPPK 

パンチ3発から回し蹴り。 

•3 段蹴り 

蹴り2発からジャンプして 
回転蹴りを繰り出してくる。 
0 J 段目でよろける。 



上り階段からスタート。茶 
デブを含む4体のザコが出現 
する。巳 + C 巳で転ばせるか、 

LV 3で気絶させて LV 4 を 

重ねていくのが手堅い。投げ 

るときは必ず階段の上方向に。 

一度囲みを突破して、上の平 
地で戦ってもいい。 

このエリアは極端に細長い 
形をしており、通路をどんど 
ん進みながらザコと戦ってい 
く展開になる。縦 I 列にザコ 

が出現するバタ—ンが多いの 

で、走り攻撃で先手を取る丨 

その後起吉上がりに LV41 

そして漏れたザ n を摑みにい 

く、という手順で倒していこ 

ラ。走り攻撃はスパイク、ホ 

ワイトならば C + □の跳び蹴 
り、リンダなら巳 + C のスラ 
イデイングがいい(テンシン 
は使いにくいので巳 + C 巳な 
どで転ばせてから)。 


縦 I 列に出るザ n は走り攻擊で 

先手を取ろ^。 


ヤ—ドのザコはすべて多段連 
携を標準装備しており、ちよ 
つとしたミスが命取りになり 
かねない。慎重を期して戦一つ 
こと。ただしタイムが厳しい 
ので、巳 + C 巳はあくまで「1 
対多」を打開するための技で 
あることを忘れないように。 

ボス前は下り階段での戦闘 
になるが、戦いにくいことこ 
の上ないので、左に跳び降り 
て、下の細い通路で戦おろ。 

空中の隠し大ライフは、正 
面から大ジャンプすると手す 
りに引つかかる。ザ n を下に 
下ろした後、写真の位置から 
左に大ジャンプして取ろ一つ。 



この位置から大ジヤンフ。階段 
のシ///が目安になる。 



エリア 2 Boss 


oitr 3 


□地点で待ち、先頭を走つ 
てくるキティ(黄)を階段の 
内側に誘い込む。階段上まで 
連れてきて一対1で倒そ一つ。 

階段を降りるとリサ(青) 

は奥のほ - つでじつとしている 
ので、手前のメットからを各 
個撃破。ここまで迅速に行つ 
ていれば、タイムは十分余裕 
がある。右よりはるかに楽。 

0 

ゆ 

'〇 

し 

な 

こ 

て 

0 0 
寄う 
近こ 
はい 
サて 
U し 
か倒 
ぜり 
な< 



まず A 地点で待機。垂直視 
点マップ内にボスが入るのを 
確認したら、もと来た道を走 
つて戻り、巳地点に向か|つ。 
このときボスに追いつかれた 
ら S で避けてジャンプ投げを 
お見舞いしておこ-つ。 

うまくいけばここで分断で 
きる。巳地点にボスが2体来 
てしまつたら SP などで片方 
をダウンさせ C 地点へ。ここ 
にも2体来たら巳地点へ戻る。 
基本はこの繰り返しで、ボス 
を分断でキ J るまで巳地点と C 
地点を行$来するのだ。これ 
をやりすぎるとタイムオ—バ 
I の恐れがあるが、「絶対に2 
対1で戦わない」ことが最優 

先事項。ザコを 3 体倒すと夕 
イムが補充されるぞ。 
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囲まれるとなかなか摑めないので一 
度退散。 



摑もうとすると強引に砂かけをして 
<ることがあるので注意。 
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後半 

LIFEX2 SPxa 


左のエリア3も右と同じよ 
I つにベルトコンベアがある地 
形。スタ—卜直後からいきな 
りボス戦だ。 

ここはベルトコンベアが手 
前に向かって流れているので、 
敵との距離を離すことがでさ 
ない。ジャンプ投げをやって 
もすぐに足下に敵が流れてさ 
てしま|つのである。 

加えて、ここの地形はベル 
トコンベアを除くと非常に狭 
く、誘導はおろか、敵との間 
合いが常に □ 距離と言える。 
つまり乱戦だ。 

乱戦での立ち回りだと、普 


超狭いところでの乱戦！投げま 
<るしか道はない。 


3-0 J 同様、非常に細長い形 
をしているエリア。中ボスの 
ケイジを倒すとべルトコンべ 
アが止まり、これ以降ボス出 
現時まで再び動キ J 出すことは 
ない0 

ここに登場するザコも右ル 
—卜と同じで、肉体労働者風 
の大男らとバケツ。マップが 
細長いせいか右ルートよりも 


少し攻撃的だが、これまでの 
ザコに比べればだいぶ戦いや 
すいだろ-つ。 

ベルトコンベアの突き当た 
りには下り階段があり、ボス 
CU 体のうちの1人、ゴンゾゥ 
はここに出現する。先手を取 
れるので最後のザコをここま 
で引つ張つてきて倒すよラに 
しよ I つ。 


かなくなるので、ザコ4体を 
先に処理で$る。このときに 
なるべく前進しないよ一つに長 
いデツキブラシで攻撃してい 
くわけだ。デツキブラシは C 
で攻撃すると2段攻撃になる 
ので強力。 


ここで待てばザ n を先に倒して 
いける。デツキブラシを使おう。 

ザコを倒し終わつたらあと 

はボスだけ。平地で S を押し 

つつ円軌道で逃げれば、攻撃 

をほとんどくらラことはない 

はず。隙に摑んで気絶連携に 

持ち込も-つ。 

気絶連携に持ち込んだら、 

摑みにいくときに S を押して 


中ボスを倒してほつと I 息。 

ここは工事現場らしく、土砂 

が積まれ右上に向かつて緩や 

かな坂道になつている。 

ここに出るザコは、肉体労 

働者風の大男たちと「バケツ」 

を持つた作業員(7)。どちら 

もあまり攻撃的ではなく、ま 

たフイ—ルドも広いので、1 

体ずつ丁寧に倒していけば特 


に問題はない。 

大男はデブ系ではないが、 

体の中心が後方にあるらしく、 

少し摑みにくいので注意。パ 

ケツの攻撃は砂かけや「パケ 

ツ被せ」。後者はくらうと気絶 

し、さらにヘルメツトで追い 

打ちしてくる。倒すとバケツ 

を落とし、これを拾つて巳を 

押せばこの攻撃が出せるぞ。 


ボスをゲ—卜があるほうに少 
しずつ押していくといい。と， 
い5のも、このエリアの後は 
タイムが I 定分しか回復しな 
いからだ。 

つまり、ゲート破壊の 30 秒 
にプラスされるわけ。なるベ 
くゲ—卜近くで倒していくた 
めだ。 



《特徴》 


歌舞伎役者のよ5な攻撃を 
してくるケイジは、攻撃のリ 
I チが短いものばかりでたい 
したことはない。攻撃の誘導 
性能もたいしたことはなく避 
けるのが楽な相手だ。 


•歌舞伎ステップ 
なんと呼べばいいのかわから 
ないが、光つたあとにくる歌 
舞伎役者のよ-つなステップと 
言えばわかるだろ5。このス 
テップのあとに締めの I 打が 
あるので、 n レがくるまで我 
慢するのが大切。 



3 ^ 

11 醉 g 

3 CC 


エリア 3 の前半は、ベルト 
コンベア上での戦い。ベルト 
コンベアは常に動いているの 
で、すべての動作に影響して 
くる。それを把握した上で戦 
つていこ|つ。 

まずはデツキブラシを持っ 
た掃除屋が4体走ってくる。 
このうち2体が先に来るので、 
どちらかを摑んでジャンプ投 
けを決めていく。ここで、ベ 
ルトコンベアのために、中央 

の平地にいるはずだ。あとの 

3体はここで戦つていく。 

この4体を倒すとすぐにボ 

ス戦に入る。ボス戦になつた 

ら中央の平地の I 番手前でデ 

ツキブラシを拾つて待とう。 

こ I つするとボスは遠くで動 


通だとジャンプ投げは軽視す 
べきだが、このエリアに限っ 
てはジャンプ投げをバンバン 
決めてザ n の数を減らしてい 
かないと話にならない。ザ n 
の数は4+3で7体。 

心がけていくのが'「壁にい 
るザコに向かっていく」とい 
ラこと。壁に向かって行けば、 
羽交い締めにしたと$に自分 
が壁際になるので反撃を受け 
づらいからである。 

逆にそれ以外のときは通常 
投げを多用していくこと。投 
けに次ぐ投げでザ n の数を減 
らしていこう。あとはなるベ 
くボスから離れるよ一っに立ち 
回る、としか言いよ - つがない。 
経験値を積めば少しは楽にな 
るが…。 

ボスを倒せば体力半分回復 
するので、場合によっては S 
P アタックを温存していさた 
、‘〇 

ボス1体になればこっちの 
もの。右の奴と同じように S 
を押しつつ円軌道で下がって 
すかし1今までの鬱憤をぶつ 
けていこ I つ。 



1© 


エリア 3( 前半 ) Boss 


RJy 〕 
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<1 ▼ 


ボスはゴ—ル地点へと続く 
階段の上から出現する。2体 
とも動きが鈍く、手すりが高 
いせいで跳び降りもしない。 
そのためシップヤ—ドステ— 
ジの中では、このエリアのボ 
ス戦はかなり誘導が安定する。 

まず階段横で待ち、ボスが 
二人とも上に行つたら A 地点 
まで誘導しにいこ-つ。敵が階 
段下に近づいてをたら巳地点 
あたりまで下がり、少しずつ 
敵を引つ張つて倒していく… 
基本方針はこの繰り返しだ。 
取り巻きのザコは大男とパケ 
ツ。緑の大男2人がアイテム 
を持つている。ザコが来ても 
それはそれでいい。あせらず 

にゆつ<り数を減らしていこ 

-つ。そばにある柱が障害物と 

なり、敵は1体ずつしか来れ 

ない。活用しよ|つ。 



階段下で少しすつ敵を誘導して 

撃破していこラ。 


ただしこのエリアは時間が 
少し厳しいので' 巳 + C 巳を 
あまり多用しないよ一つに意識 
すること。1対1のザコ戦な 
らば巳巳巳 CC を繰り返すの 
がオススメだ。ダウンしない 
しダメ—ジも高い。 

なお、誘導に成功してザコ 
やボスと戦つていると、階段 
にいるボスのメガホン音波や 
つるはしが壁を突き抜けてく 
ることがある。そ-つそ5ある 
ことではないが、これのせい 
でボスの必殺技をくら-つと致 
命傷になりかねない。ボスを 
含む敵と戦つているときは、 
隅まで後退して戦つたほ一つが 
いいかもしれない。 



壁を貫通してこんな攻擊ガ。ポ 

スと戦つているときは下がろ^。 

このよ一つに誘導丨撃破1誘 

導丨…を繰り返していけば、 

このボス戦は突破でぎるはず。 

ボスがなかなかスキを見せ 

ないとさは、巳巳などから強 

引に摑みにいくべし。光られ 

てもすぐに S を押して下がれ 

ばかわすことがでキ J る。 



エリア CO Boss - Aii 



《特徴》 

GONZOU 

メガホンを持った現場監督 
オヤジ。デブ系ではないので 
通常投げ可。ノ—マルランク 
なら起さ上がり無敵はない。 
倒すと落とすメガホンはドス 
と同じ性質だ。投げ技の「電 
気あんま」は一見の価値あり。 
•3 段蹴り 

つま先で蹴り上げるキック 
3連打。3回目は勢い余って 
自ら仰向けにダウンする。 
•ボディアタック 
光った後無敵のまま突っ込 
んできて、躓いて転ぶ。 
•メガホン怒鳴り (?) 

攻撃力はないが、近くにい 
ると気絶してしまう。 

•メガホン殴 D 

メガホン2段攻撃。プレイ 

ヤ—の攻撃と同じもの。 

•メガホン殴… 

メガホンで殴り、バランス 

を崩して片足で踏ん張る。結 

果多段のシヨルダーアタック。 


NIHEI 

つるはしを持つた労働者た 
ちの頭(9)。ゴンゾウ同様通 
常投げ可' ノ—マルならば起 
キ J 上がり無敵なし。つるはし 
が重いせいか走れない。二へ 
ィの落とすつるはしは八ンマ 
—と同じ効果がある。 
•つるはし2段 
振り下ろしから突き上げの 
連携。当たると浮かされる。 
•つるはし3段 
振り下ろし XOJ からフック 
気味の横なぎ、とい一つ3段連 
携。当たるとダウン。 

•回転つるはし 
光ると来る攻撃で、回転し 
ながらつるはしを振りまわす。 

1回転と 0 J 回転の2種類があ 

る。終わりのスキを摑も一つ。 

•蹴り 

短い中段蹴り。つるはし2 

段に派生することあり。まれ 

に蹴り X 2からつるはし2段 

をやつてくる。 




左ル—卜のボス戦も基本概 
念は右ル—卜といっしょ。階 
段を利用して分断する。 

前述のゴンゾゥ出現位置 (C 
地点)で待ち構え、背後ジャ 
ンプ投げなどで先手を取ろ-っ。 
そしてしばらくはそのまま戦 
おラ。ニヘイが出現するボイ 
ントはかなり前半の場所で、 
しかもヤツは走れない。それ 
に加えべルトコンベアが逆方 
向に向かって動いているため' 
ニヘイ到着までにはかなり時 
間がある。緑男(アイテム持 
ち)、掃除屋との乱戦にはなる 
が、ボスがゴンゾウ1体だけ 
なのは実にありがたい。この 
時間を有効に活用しよ|つ。効 
率よ<やればニヘイが来るま 



ゴンゾウガ1体のうちに集中し 
てダメージを与えておこう。 

でにゴンゾウの体力を半分以 
上減らせるぞ。 

ニヘイが来たら階段下へ I 
時退避。ここの階段は手すり 
が低く、その5ちニヘイがジ 


ヤンプで跳び降りてくる。こ 
|つなつたら SP や投げ巻き込 
みで一度ボスをダウンさせ、 
すぐに階段を駆け上がるのだ。 

ついてきたザコを倒したら 
ここでは右ル—卜とは逆に、 
階段を降りて□地点で誘導し、 
少しずつ敵を階段の上へ連れ 
てきて戦つていこう。 



二へ V が飛び降りてきたら仕切 
りなおし。倒してすぐ上へ。 

下り階段では戦いにくいの 
で上まで引つ張りたいところ 
だが、ここも少しタイムが厳 
しく、しかも上はベルトコン 
ベアなので自動的に流されて 
しまラ。|つまく回り込んで敵 
を見上げる形で攻撃していく 
べし。 

もし階段の上に01体来てし 
まつたら、手すりから飛び降 
りて再び誘導しなおそ I つ。だ 
が下は幅が狭く、 SP 投げの 
卷キ J 込みダメ—ジはかなり期 
待できる。 

あと I 息でゴンゾゥを倒せ 
そ I つなら強引に SP 投げで倒 
しにいくのも手だ(当然ゴン 
ゾゥ以外を投げる)。 
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•ライフ回復量 


種類 

回復量 

小 

全ラィフの y 8 

大 

全ライフの％ 

特大 

全ライフの％ 


•歒坎擊力補正 


プレイ人数補正値 

ip 

X ] 

2 P 

XI . 25 

3 P 

XI . 5 

4 P 

XI . 75 




はじめは長方形の地形での 
戦闘。上からザコが6体のザ 
n が順に降りてくる。この中 
で紫ザ n は多段攻撃を豊富に 
持つているので要注意。 

スタ—卜したら右前に走り、 
落下地点にてジャンプ投げを 
どんどん狙つていく。5まく 
巻き込むようにしていこう。 
落下が終了したら' あとは巳+ 
C で丁寧に倒していく。ここ 
の怖いところは、普通に行け 

ば何気ないところなのに 、I 

度囲まれて攻撃されると I 気 

にごつそりと持つていかれる 

ところ。慎重に対処すれば数 

の割にたいしたことはない。 



6体を倒すと、今度は背後 
に4体出現。この中で新種の 
「女デブ」は腰を振つている 
ときに攻撃すると弾かれてし 
ま I つので、パンチを出すとき 
は注意しよ-つ。 

ゲ—卜を開けた後は背後に 
2体、右斜め遠方に4体出現。 
背後の2体を倒してライフ 
(小)を取つてから階段を登 
り、4体は左の端で戦うよう 
にする。 

この4体を倒したらボス戦 
に突入だ。 





鼸 issps 取 31 n 

このエリアがスタートして 

10カウントするくらいで 、 S 

P アタックがス〜つと上を通 

過していく。出てくるタイミ 

ングを覚えてしまえば簡単に 

ゲットでキ J るぞ。 

5匹目のザコが落下してき 

たら、中央奥に向かつて走つ 

ていキ J 、 タイミング良くジヤ 

ンプ—.やや早めがコツ。 



5体目のザ n が落下してきだら1 

中央を奥に向かつて走れ。 


エリア 4 ( 右 ) Boss 


《特徴》 

双子の兄弟のよ5に、使5 
技がまるつ杏〇 I 緒のレツド 
とプル—。色と名前が I 致し 
ているのでわかりやすい。 

が、実はこの 0 J 体、攻撃の 
誘導性能が大吉く違|つのであ 
る。レッドのほ一つが誘導性能 
が高く、ダッシュ跳び蹴りを 
かわせず、円軌道避けが通用 
しない。そのかわり巳 + C で 
転ぶようになつている。 

•発勁 

光と来る攻撃。3段攻撃の 
締めにコレがくることもある。 


このボスは図のよラに A 地 
点で待つて、ボスが来たら巳 
地点に逃げるよ5にする。-つ 
まくいけば、ボス1体が巳に 
きて、もう1体は C にいく。 
このよ-つに分断が成功したと r 
きは' 1体を気絶連携で速攻 
で倒し、曲が' 9' 角までい^)て 
もう1体をこちらに誘うよう 
にする。うまくいけばザ n と 
戦-つことなくクリアできる。 

しかし、分断が成功すれば 
いいが、失敗したとき、これ 

がぎびしい。 

もし分断に失敗したときは、 

細い通路でひたすらチャ—ジ 

LV 4 を狙-つか、ど i つにかし 

て気絶さぜ、走つて0に1体。 

引き連れていくよ-つにする。 


脅- MJ 




リ—チが短いが、隙が少ない 
ので摑みにいくとキ j はちやん 
とタイミングを計ること。 
•porK 連打 
これも光と来る攻撃。パン 
チの11段かキックの10段攻撃 
がくるが、 くらつた 場合は5 
段程度でゴッソリ減る。リ— 
チがあつて誘導性能も高い。 
•跳び2段蹴り 
少しでも距離があるとすぐ 
に使つてくる跳び蹴り。見て 
からかわすのは至難の業。常 
に円軌道で逃げるよ5に。 


ただし、引き連れていくと 
きは、チヤンスは^-〜2回。 
それ以上ミスつたときはタイ 
厶才—パ—の可能性があるの 
でチヤ—ジ法でがんばるしか 
ない。ボスの発勁の隙に当て 
ていくのが理想。 

また、乱戦の際はレツドが 
巳 + C で転ぶのを忘れずに。 
あとは気合い。 
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スパイクアウト FE のちよいと気になるデ—夕集 
をここに公開。常日頃抱いていた疑問もスツキリ 
解消。これからは心おきなくブレイできるね。 
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スパイクアウト FE には、 
左右対称の世界で遊べるとい 
5「///ラーモ—ド」が存在す 
ることが判明 — やり方は…、 
キヤラセレ画面で外側に11回 
レバ—を入れて選ぶ！ 

である。例えばスパイクな 
ら上か左に：：：回、ホワイトな 
らば右か下に：=回とい5わけ。 

さてこのミラ—モ—ド、遊 
んでみると…別ゲ I のよ5な 
新鮮さが味わえるぞ。ぜひ君 
も試してみよ5。 



左右対称とい〇だけで非常な違 
和感。アビールも逆になる。 
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LIFEXESPX1 


3=5 

LIFEXESPX2 


しまうので' オススメは甲板 
上で待って階段を登ってくる 
奴を順に摑んでい くやり かた。 

敵が一気に来てしまったと 
きは中央の四角い建物の周り 
を回りながら戦おう。 

次は6体。同様に甲板上で 
戦*っ。追加で01体来るが、最 
後の1匹は泳がせて自分が艦 
橋下の右側に行ってから倒す 
よ|つにすること。 



▲授け！一硯！ ▼ 


この後は、敵に向かってひ 
たすらジャンプ投げを試みる 
よ I つにする。ジャンプ投げで 
巻き込んだと$に、すぐ次の 
得物の見極めをしていこ-つ。 

また、ボスに近づかれてし 
まったときはジャンプ投げで 
巻さ込んで、すぐに逆サイド 
に走っていく。なるべく関わ 
らないよ-つにしていこ I つ。 


エリア 5( 左 4 ) Boss 




_ 


1 


《特徴》 

シツプヤ— ドの悪党どもを 
束ねるこのケイサ— (以下： 
船長)。錨を武器にしているの 
でリ—チが長いが、その立派 
な体格のため「走ることがで 
きない」のだ。ちなみにデブ 
系なので通常投げをするとぎ 
は注意！ 

•地面突き 

錨を地面に突くことで地面 
に衝撃を与え、その波紋でピ 
ヨらされてしまう。類似品に 
地面叩きとい - つのもあるが、 


こちらはピヨらない。突然く 
るのでびつくりしないよ-つに。 
•回転アタック 

光るとくるこの攻撃はプレ 
ィヤ—の SP アタックと似て 
いて、多段ヒットする。前進 
してくるので十分注意したい。 

また、1回目の回転の隙に 
近づくと、続けて逆回転で2 
回目が来る。ここまで出させ 
たらあとは隙に近づいて掴み 
に行こう。わざと近づいて2 
回転目まで出させるのが基本。 


▽衝撃的 ■ 


船長の起疰上が D の秘密 


船長を相手にしているとな 
んといつても危険なのが「時 
間」。タイ厶才 IA I になつて 
しま 一つ 可能性 大！ なのね。 

というわけで、ここでとつ 
ておキ」の技を紹介しよ-つ。 

それは1対1のと吉に有効 
なもので、 

•船長の起$上がりに密着し 
て、無敵が切れたと$に摑む 


のである。 

なんと船長は起芒上がり無 
敵が切れるまで攻撃してこな 
いのであった。無敵時間が切 
れる少し前からレバーを入れ 
れば、すぐに「カ チッ」 と摑 
んでいけるのである。これを 
使ってジャンプ投げをどんど 
ん決めていけば、ホラ ッ 、す 
ぐに倒せるでしょ= 




右と同じよ-つな地形だが、 
甲板上の建物がないのが特徴。 
だが' 円形の障害物があるの 
で地形を使-つのは一緒。 


敵の出現場所ち右同様最初 



さすがにその場だけのジャ 
ンプ投げだけではボスとのか 
らみで、乱戦になつてしま-つ 
こともある。ジャンプ投げで 
あまり卷吉込めなかつたと$ 
にありがち。 

そ-つい-つときは、一度甲板 
上に走つて逃げていこラ。そ 
うすればザコがダッシュして 
くるので、 S を押して横にず 
れてかわし、後ろから羽交い 
締めにしてすぐにジャンプ投 
げ。このとき、レ—ダ—を見 
て後ろに敵がいるときは後ろ 
に、いないときは前に投げて 
いく。あわよくばこいつを集 
中攻撃するためだ。 

この逃げ方法を 1 回使 -5 だ 
けで、かなり戦況が好転しや 
すい。のであるが' こればか 



いよいよ最後のステ—ジ。 
地形は船の甲板で、左右の階 
段でつながつている段差と、 
甲板中央にある四角い建物が 

役に立つ。 

スタ—卜時は甲板上にザコ 

が4体。この4体は動きが悪 

く、中距離ではあまり反応し 

てこない。各個撃破していこ 

う。この4体を倒すと、以降 
は艦橋から敵が来るよ5にな 
るぞ。 

まずは5体。段差の下で戦 

つてもいいが、この場合は速 

攻で行かないとすぐ囲まれて 


▲問 慕ダツ E / ユ ▼ 


ボス戦は右、左ともにほぼ 
変化はない。とい5ことで、 
両方とも読んでほしい。 

スタート時は目の前にザコ 
が5体いる。そして' その奥 
にボスがいる形になつている 
はず。当初の目的はザコを速 
攻で片付けていくこと。 

まずは目の前のザコを掴ん 
で敵集団とは逆のほ一つに投げ 
ていく。着地後、近くのザコ 

を摑んで、今度は敵集団に向 

けて投げて巻き込んでいこ-つ。 

次は、先程敵集団とは逆の 

ほラに投げた奴を摑みに行く。 

ここで、ワンツ I などで少 
し体力を奪つてから投げてい 
こラ。投げるときは敵集団に 
向けていく。これでごつそり 
体力を奪えているはず。 


は甲板上、あとは艦橋から。 

スタ—卜直後は6体。数は 
多いが、右同様動きが鈍いの 
で楽に各個撃破可能。 

次いで艦橋から第1波。ザ 
コが5体。甲板上に誘おう。 

第2波は6体。女デブが多い。 

ザコはこれで終了。右のよ 
5に追加されないので注意。 
最後のザコは、右とは対照的 
に艦橋下左側に誘 I つこと。 



りだとあつといラ間にタイム 
才 I バ I になつてしま一つので 
十分注意— 


A ライフ SSH 


ステ—ジ最後のボスなので、 
とりあえず死ななければいい 
し、 SP も使い切るぐらいの 
気持ちで行ける。 

つまり、ボス戦のザコから 
ゲットできるライフ SSP は 
早めにとつておきたいところ。 

右の場合は 0 J 人いる白い水 
兵が持っているので、青い水 
兵よりも優先して攻撃してい 
こう0 

左の場合は青い水兵3人の 
うちの2人、 DURKIN 、 
HYDE が持っている。とり 
あえずは白い水兵は後回しに 
するといい。できれば投げる 
ときに確認したいところ。 
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b よいよ最終画! 



CONNECT AREA 

DESERT 


このエリアは敵の攻撃が激しく、パ 
ターンどおりこなすのが難しい。無 
理をしすぎてミスしたりしないよ *5 
に注意しよう。 



膚 

隨画麗 画 
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今回は、前号からの続きと 
い5ことで' まずは水中エリ 
アボスの稼ぎパタ—ンについ 
て紹介していこう。 


水中エリアのボスは、以前 
紹介した、開幕のパラまき弾 

をボスに張りついて封じるパ 

夕—ンを使えば、速攻で撃破 

でキ J る。簡単にクリア時に浸 

食率を20%減少させることが 

でキ J るので、ボス対面時の浸 

食率が12%以下なら確実にラ 

ンク S が獲得できるはずだ。 

もちろん、稼ぐ場合には、 

ただランク S を獲得するだけ 

ではダメ。都市エリアのボス 

同様、ボムを使ってボスのパ 

—ツを破壊する必要がある。 

ボムを使|つタイミングは、 

トレ—スレ—ザ—のあとにく 

るバラまき弾のときで、だい 

たい 30 万点〜 40 万点稼ぐこと 

がで$る。ボス本体の左右に 

ついている肩パ—ツが巻き込 

めるかど|つかで、点数が大吉 

く変わつてくるので、ボムを 


— ら5 
月なよ 
5< ち 
はなて 

外て 

、ン <一 L 
ゼ I て 
レグし 
ブにイ 

が奸九 

ビれ杯 


使一つまでにしつかりと肩パ— 
ツにダメ—ジを与えておくよ 
ろにしよ一つ。 

なお、このボスは、ビット 
によるワイドレ—ザ—攻撃が 
非常に厄介だが、これは1発 
目と3発目のワイドレ—ザ— 
を撃つてくるビットを破壊し 
てやると対処しやすくなる。 
1発目と3発目のワイドレ— 

ザ—を撃つてくるビットは、 

自分のいる位置とは反対の方 

向に出現するよ5になつてい 

るので(なお、01、4、5発 

目は自分の正面あたりに出現 

する)'ボスがビツトを射出し 

たらすぐに撃ちにいくよ5に 

しよ|つ。 


さて、これから砂漠エリア 
を攻略していくのだが、今回 
も水中エリア同様、ぺ—ジの 
左側に各場面での敵位置を載 
せておいたので、それらを見 
つつ読んでいつてほしい。 



まずはステ—ジ開始直後に 
アイテムキヤリアが出現して 
くるので、これを画面左下か 
ら出現させるよ|つにする。ェ 


リアが開始してから自機を画 
面右側に移動させるのでは遅 
いので、エリアが始まる前か 
ら自機を画面右側に移動させ 
ておくよ5にしよ5。 

さて、アイテムキヤリアを 
画面左下から出現させるよ5 
にしたら、まずはアイテムキ 
ヤリア本体に7回ロックをか 
けてから、アイテムボックス 
にロックをかけてレ—ザ—を 
発射する。 

レ—ザ—を発射したら、再 
びアイテムキヤリアに7回口 


とかなり楽になる。空中戦車 
E 12 X 4と地上戦車 E 36 X 3 
をロックしたあとは、日ロッ 
ク目をシ—ン01の画面右側の 
八ツチから出現してくる地上 

戦車 E 39( loo 点)にかけ、 

レ—ザ—を発射しよう。 



ここでは中型機 M 05 を画面 
左側に出現させ(自機が画面 
右側にいればいい)、集中ロッ 
クをかけてレ—ザ—を発射す 
る。地上戦車 E 39 と機雷をパ 
ラまく戦闘機 E06 ( loo 点) 
を卷吉込み、7万点前後の点 
数を獲得できる。 

レ—ザ—を発射したあとは、 
爆風で卷吉込みキ しれなかった 
敵をまとめてロックして(戦 
闘機 E06 のバラまく機雷も利 
用する)レ—ザ—を発射する。 
このときは、画面右側から出 
現してくる戦闘機 E06 のラち 
3機目が赤い敵なので、8口 
ツク目をこいつにかけるよう 
に狙つてみるといいだろう。 


ックをかける。ロックをかけ 
たら、すぐに画面右上に移動 
し、地中から出現してくる赤 
い地上戦車 E 36( l 00 点) 
にかけてレ—ザ—を発射する 
よ5にしよ一つ。 

このあとは、画面左側へと 
移動し、画面内に残つている 
空中戦車 E 12( 10 □ 点) X 4 
と地上戦車 E36X 3を右に移 
動しながらロックしていく。 
敵弾が激しく飛んでくるので 
やや怖いが、空中戦車 E 12 の 
- つち何台かを、画面左側に移 



画面左側に移動するとキ J に E 1 2 
を何台かロックしておこう。 


水中 Hy アポス 

sem — oke 
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E 20 X 4 


シ—ン4 


まずは画面左下で空中戦車 
E 1 2が3機出現してくるのを 
待ちかまえ、こいつらをロッ 
クする。続いて、画面左端の 
タンク (100 点) 0 J 個に口 
ックをかける。ロックをかけ 
たら、右へと移動し、地中か 
ら出現してくる地上戦車 E 
36X 3 を左端の赤いやつから 
順にロックをかけてレ—ザ— 
を発射しよう。 



まずはこの位置で E 1 EX 3 に口 
ツクをかけるよ-つにしよ-つ。 



ここでは、まずタンクを3 
個と、4機の戦闘機 E 38 
(10 ◦点)のうち、画面左 
側のほうにいる2機をロック 
する。ロックしたら、すぐに 
画面前のほ一つに移動し、地上 
戦車 E 35 (loo 点) xpi レ 
I ザ—砲台(300点)と口 
ックしてレーザーを発射する 
よ一つにしよ-つ。 

レ—ザ—を発射したあとは、 

_rr 



戦闘機 E 3 B が擊つてくる弾に注 
意しつつロックをかけていこ-つ。 


残つているレーザ—砲台と地 
上戦車を左の図の順にロック 
してレ I ザーを発射する。こ 
こではレ—ザ—砲台の存在が 
非常に厄介だが、レ—ザー砲 
台は自機を重ねることで攻撃 
を封じることができる。この 
ことを I つまく利用すれば、い 




ここでは、まずポール 
(10 ◦点 )X 2をロックする。 
ロックしたあとは、建造物 A 
(300点)の上に配置されて 


いる空中戦車 E 1 2が上昇する 
のを待つ。空中戦車 E 12 が上 
昇したら、すぐにこいつらを 
ロックしにいくのだが、この 
とキ J シ—ン日の地上戦車 E 35 
2機の|っち、手前のやつにも口 
ックをかけるよ5にする。あ 
とは、少し自機を後退させて、 
建造物 AX 0 J と建造物巳 
(300 点)にロックをかけて 
レ—ザ—を発射すればいい。 

ただ、ここは結構難しく' 
少しでも自機の動キ J が遅れる 
と、建造物 A や建造物巳に口 
ツクがかけられなくなつてし 


ま*つ。そのため、前述のパタ 
—ンが難しいと思 5 なら、ポ 
I ル X 2 をロックしたあと、 
建造物 A と空中戦車 E 12 をま 
とめてロックし、シ—ン日の 
地上戦車 E35 ! 建造物巳と口 
ックをかけてレ—ザ—を発射 
するといい。若干点数は落ち 
てしまうが、このロックパタ 
—ンなら、実行するのはそん 
なに難しくないだろう。 

さて、このあとは画面内に 
台座付4 TJ 砲台が E 台と地上戦 
車 E35 が 1 台、それに地上戦 
車 E39 が 2 台残つているはず。 



ポ—ル x 2をロックしたあと、 
E 1 P が上昇するのを待ち、 


E 12 x 2 iE 35 丨建造物 AXCU 丨建 

造物巳の順にロックをかけょ-っ。 


ここでは、まず画面左端の 
台座付さ砲台に3回、その右 
となりの台座付吉砲台に2回 
ロックをかける。あとは右に 
移動しながら、地上戦車 E 39 
丨地上戦車 E 351 赤い地上戦 
車 E 39 の順にロックをかけて 
レ—ザ—を発射しよ一つ。 



台座砲台でロック数を稼いでから、 
地上戦車につなぐようにしよう。 

レ—ザ—を発射したあと、 
戦闘機 E 20( OJOQ 点)が4 
機出現し、自機めがけて突っ 
込んでくる。こいつらはシヨ 
ットで処理するのだが、油断 
して体当たりをくらわないよ 
一つに十分注意しよ|つ。 
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まずは戦闘機 E 20 の4機編 
隊が2セット出現し、自機め 
がけて突っ込んでくるが、こ 
いつらはシヨットで撃つよラ 
にする。ロックして倒しても 
いいが、その場合は、画面奥 
の戦艦 M 20 a にロックがかか 
らないよ-つに注意しよ|つ。 

このあとは戦艦 Meoa が登 
場する。ここでは、まず左の 
写真の位置でロックオンサイ 


卜を手前まで引き寄せる。で、 
ロックオンサイトをちよつと 
ずつ手前に伸ばしながら、左 
側の対空レ—ザ—砲台 X 2に 
3回ずつロックをかける。こ 
のとき、ロックオンサイトを 
伸ばしす，きると、対空レ—ザ 
I 砲台の奥にある、リフトの 
弱点にロックがかかつてしま 
|つので注意すること。 

対空レ—ザ—砲台 X 2を3 
回ずつロックしたら、右に移 
動して戦艦 M 20 a の手前につ 
いてる2つのミサイルポツド 
(500 点)をロックしてレ 



まずはこの位置で対空レ—ザ— 
砲台父2を3回ずっロックし、 


戦艦 Meoa の5サイルポッドを2つ 
ロックしてレ—ザ—を発射しよう。 


I ザ I を発射する。ミサイル 
ポッドは基本点が500点な 
ので、このよ一つにすれば6万 
40 Q 0 点と1 2万日 □□□ 点 
をゲットできるはずだ。 

さて、このあとは敵の攻擊 
をひたすら避け、戦闘機 E17 
(100点)の出現を待って 
ボムを使5よ5にするのだが、 
ボムを使|つまでの過程を少し 
説明しておこ5。 

ミサイルポッドで B 万 
4000点と 12 万日000点 
を獲得した直後、戦艦 M 20 a 
は、レーザ—ポッドからレ— 
ザ—攻撃をおこなってくる。 

この攻撃は、戦艦 M 20 a の 
正面でレ—ザ—の間に入るよ 
5にして避けるのだが、この 
と吉戦艦^2〇01の弱点部分に 
レ—ザーを5、已発ほど撃ち 
込んでおくよ一つにする。これ 
はボムを使ったときに、ちや 
んと本体が破壊できるように 
するためである。 

レーザー攻撃が終わると、 
戦艦^208はミサィルポッド 
からホ—ミングミサイルを発 
射して攻撃してくる。 


ホ—ミングミサイルはシヨ 
ツトで撃てるので、さほど怖 
くないが、対空レ—ザ—砲台 
が擊つてくる対空レ—ザ—に 
は十分注意すること。ホ—ミ 
ングミサイルに気を取られて 
いると、高速で飛んでくる対 
空レ—ザ—に狙い撃ちされて 
しまうからだ。対空レ—ザ— 
砲台は、自機を近づければ攻 
撃を封じることができるので、 
そのことを利用しつつ、|つま 
く立ち回るようにしよう。 

なお、安全を重視するなら、 
右側の対空レ—ザ—砲台 X 0 J 



対空レーザ—砲台の攻擊は、自機を 
近づければ封じることができる。 


も破壊してしま5のも1つの 
手だ。しかし、ボムを使つた 
ときに入る点数が落ちるので、 
あまりオススメはでキ J ない。 

ホ—ミングミサイルと対空 
レ I ザ I をしばらく避けてい 
ると、戦闘機 E 20 が4機出現 
してくるが、こいつらは左か 
ら順に撃つていけば問題ない。 

さて、このあとちよつと間 
をおいて戦闘機 E 17 の8機編 
隊が出現してくる。先程いつ 
たように、こいつらが出現し 
てきたらボムを使|つよ|つにす 
るのだが、ボムを使5タイ/// 
ングは、戦闘機 E 17 が2発目 
の弾を撃ってくる直前あたり 
がベスト。うまくいけば、40 
万〜50万くらい入るぞ。 




要塞内を抜けると、まずは 
アイテムキヤリアが出現して 
くるが、こいつは画面のどち 
ら側から出現させても問題な 
い。出現してきたら、シヨッ 
卜を擊ち込みながら集中ロッ 
クをかけ、レ—ザ—を発射し 
よう。このあとに出現してく 
るビット E53X 3 を爆風に巻 
キ J 込み、10万点前後の点数を 
獲得でキ J る。 

なお、集中ロック後、ビッ 
卜 E53 が残つてしまつた場合 
は、素早く処理するよ一つにし 

よ-つ。 
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ボスが動吉を止める直前あたりで、 
レーザーを 発射し よ ラ。 









このボスでは、ボスが飛行 
形態に変形し、///サイルを連 
射してくるときが、稼ぎのポ 
イント。フアイヤ—ブレ—ド 
に集中ロックをかけてレ—ザ 
I を発射すれば、ボスが発射 
してくる///サイルを多数巻き 
込み、高得点をゲットできる 
のだ。獲得で吉る点数は10万 
〜20万くらいだが、ボスのパ 
—ツも巻き込むことができた 
場合は、 20 万〜 40 万近く獲得 
でキ J るぞ。 
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ザ—を発射するようにしよう。 

2機目の中型機 M 12 を破壊 
したあとは、戦闘機 E50 
(200 点)が4機、戦闘機 E 
09 (100 点)が4機出現する。 

ここは戦闘機 E50 と戦闘機 
E 09、 それと戦闘機 E 50 が撃 
つてくるミサイルをアドリブ 
で日ロックしてレーザ—を発 
射する。このとき、少し難し 
いかもしれないが、できるだ 
け日ロック目に赤い戦闘機 E 
50をちつてくるよ5にしよ50 


ブロック弾を軽くシヨットで 
撃ち込むよろにすること。ブ 
ロック弾は耐久力が高く、ボ 
厶の攻撃力だけでは破壊でキ J 
ないので、シヨットを撃ち込 
み耐久力を下げておく必要が 
あるのだ。ブロック弾は1発 
3500点と非常に点数が高 
いので、1発でも多くボムで 
巻き込めるよ5にしよ5。 



以上2つのポイントを押さ 
えてボムを使|つよ|つにすれば、 
だいたい40万〜60万くらいは 
安定して入るはず。ブロック 
弾を巻き込んだ数によっては、 
さらに高得点を狙|つこともで 
$るぞ。 

なお、ボムを使ったあとは、 
inn-inity 戦に備えて 
ゲ—ジを溜めなくてはならな 
い。集中ロックだけを使って 
ボスにダメ—ジを与えている 
と、ゲ—ジが溜まる前にボス 
を倒してしま i つので、注意が 
必要。集中ロックの使用は2 
回くらいにとどめ、あとは目 
押しでボスにレーザ—を撃ち 
込んでいくようにしよう。 



inx — nity 戦では、 
1次形態の攻撃の終わり際に 
ボムを使い、ボス本体の周囲 
についているリングパ—ツを 
破壊して稼ぐ。 

ただし、リング パー ツは耐 
久力が高く、ボムの攻撃力だ 
けでは確実に破壊で$ないの 


で、ボムを使ラ前にある程度 
ダメ—ジを与えておく必要が 
ある。そこで、ボスが出現し 
たら(もしくは2次形態から 
1次形態に移行したら)、ボス 
本体に集中ロックをかけてレ 
I ザ—を発射し、集中ロック 
の爆風を利用してリングパ— 
ツにダメ—ジを与えておくよ 
- つにする。しつかりとリング 
パ—ツにダメ—ジを与えてお 
けば、安定して60万〜80万は 
入るはずだ。 



グパ—ツにダメ—ジを与え、 



1次形態の攻撃の終わり際にボムを 
使って、リングパーツを破壊する。 


ちなみに、このゲ—厶には 
クリア時の残機ボ—ナスなど 
はない。もし、残機が残って 
いるなら、ボムを使って稼い 
だあと自機を潰そ|つ。自機を 
潰せばゲ—ジも回復するので、 
2回目の1次形態の攻撃でも 
ボムを使って稼ぐことがでキ j 
るのだ。 



ラスボス . dis-hu Ea 
n 戦では、2次形態(ブース 
夕—部分が爆発したあとの形 
態)で極太レーザ—を撃って 
くるときにボムを使5。 

ボムを使51つえでのポイン 
卜は2つあり、1つはボムを 
使うまでに、レ I ザーバラま 
きア—厶を除く各パーツにし 
つかりとダメ—ジを与えてお 
くこと。ブラックホールア I 
厶はあまり意識して撃ち込む 
必要はないが(とい|つか、意 
識して擊ち込むと破壊してし 
ま5恐れがある)、極太レ—ザ 
I を撃つてくる八ッチには、 
集中ロック1回+レ—ザ—数 
発分のダメージを与えておく 
よ一つにしよ|つ。 

も51つのポイントは、ボ 

厶を使~つ直前及び使用中に、 

か 

0 

し〇 
にう 
ツこ 

I お 

•八て 
各え 
'与 
にを 
前ジ 
う： 
使メ 
をダ 
厶と 
ポり 



まずは火山の火口の中から 
蛇のよ5な形をした、中型機 
M 12 が2機出現してくる。 


この中型機 M 12 は、先端部 
分の AA ° —ッ(レ I ザ I 耐久 
値12、 OJ 500 点)と、その 

下にくつついている6つの B 
パ—ツ(レ—ザ—耐久値1、 
100点)で構成されている 
のだが、分離前は一機の敵と 
い-つ扱いになつているため、 



分離する前に、 AA °— ツに01回丨曰 
パ—ツ X 6とロックしておキ J 、 


どのパ—ツを撃ち込んでも全 
体のダメ—ジにしかならない。 
レーザ—12発分のダメ—ジを 
与えると破壊することができ 
るが、その場合 0 J 5 OO 点し 
か入らないので、はつきりい 
つて損。 

高得点を得るためには、分 
離するのを待つてから、レ— 
ザ—1発で破壊できる巳パ— 
ツに倍率をかけるよ|つにした 
ほ|つがいい。なので、中型機 
M12 が分離する前に、 A パ— 
ツに2回1巳パーツ XB と口 
ツクし、分離する直前にレー 



M 12 が分離すると同時にレ—ザ 
I を発射しよ*つ。 


砂漠 HU アポス 

sem-SJUt 
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㈣ 麝於摹 
钃鎌_赚哦 

一部勿酔狂いやさ熱狂的ファムに支 P 
えられ、共に歩ん T まいりましちや 
ホトギ2快楽天もついに最終回！… 
な访か7 

担当：田渕けんこふ 

◎1998 PSIKYO 








期错の箱人 
ぞの名は 
汐やンガール 

前々号で- I 女性ファイタ— 
の応募が皆無にてピンチ IJ 
の報をお伝えしたが、なんと 
なんと！現兹彩京には続々と 
女性ファイタ—の応募が寄せ 
られているらしいとのこと— 
あ〜あ人生思いつ$し踏み外 
しちまつたネ…とは口が裂け 
ても言えるはずもなく、今は 
ただただジャンガ—ルの誕生 
を心待ちにしておる次第。 

ひよ0として〇|::1デビユ| 
とかグラビアアイドル化とか 
ゲーメストの表紙を飾つちや 
つた D するのかなあ?といら 
ぬ妄想に駆られつつも、募集 
に応じた女の子たちは:'どう 
考えてち生き急いでいるとし 
か思えない愁嘆の念を禁じえ 
ない今日このごろだ。 

もラひとつ気になるのがジ 
ャンガ—ルの衣装。現時点で 
はどのよ5なモノになるのか 
は全く不明。募集のと杏は敢 
えて書かなかつたが、きつと 

彩京のことだからしこたまア 

ヴァンギャルドな衣装に仕上 

げてくるだろうケケケ、と悪 

魔のよ一つな予想をしてみる。 

ここまで読んで「ああ〜私 

つたらつい調子に乗つて応募 

しちや，て勇み足サミ—だね j 

と落魄の予感に身を焦がす乙 

女も仰山おると思うが、多分 

杞憂に終わるん D やないネス 

がねえ、と根拠のなぬ励まし 

を付け加えてみる。 

さらに言えば、こりや3作 

目の完成がますます楽しみで 

すなあグ八八、と残虐超人ば 

りのコメントを銚えてみた。 

さあ、ど5なるこの企画— 

続報をお楽しみに— 



チクビ1ム 



敵殺 


スクン式火炎放射 
火を驥ぐ白鳥 


屁に引火 



のか。 
厶ビ射 
I ク発 
ビチを 
も一-厶 
最分 I 
で部ビ 
体いい 
人すし 



ね UU 

rfsfc ^ 

11 


ナ M 
才さサ 


真衣麻雀 
真衣伝説 


辱めス I フレックス辱 S 大回転 



負けたら脱ぐ。これ麻雀ゲ—厶の ス—プレツクスの衝撃で衣装の股 「辱め固め」のまま、マウンドで 
常識あるよ。 間部分を破くとい5恥辱技。いつ 大回転するとい一つ恥辱技。八幡先 
そ殺して。 輩もビックリだ。 


3< 尚け V ® 
德負 


ジヤンフ_イタ—の€デル 
募集ち終了し、かつてないぼ 
どの規模を持って製作が開 
始！されたらいいなと皆の期 
待もひとしおな「対戦ホット 
ギミック3 ( 仮)」であるが、 
本当に彩京さんは作ってんの 
かなぁ?と、根拠の無い暗澹 
たる不安に駆られている勘繰 
〇深い君たちにド朗彌— ■ 

彩京からはすでに- •» 対戦モ 
I ドのみならず、4 P モード 
も併行して銳意制作中(予 
定)—■なんだかも 5、いい 感じ 
だ(予定)！」 とい5心温まる 
n メントをいただいており、 
これで貴様も枕を高くして眠 
れるってモンだろ—ええオイ| 
でもあまり高くし週、きたら寝 
違えちまうのでほどほどにし 
とこ一つネ。 

あ、さて、長きに渡って続 
いて吉たホトギミの連載だが、 
今まで掲載してきた総ぺ—ジ 
数を、塗画別にぺ—ジ換算す 

ると、 

•ギャ ルべ— ジ日 P 

•漢ぺ1ジ 9 P 

•その他紹介20_ 

と、恐るべき数字が弾$だ 

されるに至った。なんと、あ 

ろ I つコトか「野郎べージ」が 

「ギャルべ—ジ」を上回って 

しまつたというシヨツキン極 

まりないこの事実—本当に脱 

衣マ—ジャンの記事かオイ^: 

すわホモ連載か、と世の民草 

にドス黒い危惧を抱かせかね 

ん統計結果だが' 全ては上か 

らの圧力で講じられた内容構 

成であって、担当ライタ—の 

趣味嗜好とは何ら関係が無い 

とい-つことをここに強く明言 

してお< 次第で^ Q ます。 
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掌に収束した光エネルギーを光線状 
にして発射。 



<ら a と 40 m くらい吹っ飛ぶストレ 
- 卜 〇 巳 AGOOOM 。 





人間爆撃機編隊による絨毯爆撃。跡 
にはベンベン草1つ残らない0 




★メーカー直の仕入れなのでサポートも安心。 

新品不良の交換•パーツの手配•修理等お任せ下さい!(一部預かりになる場合もあります） 

★ホームページ•ファックスにて新製品のご案内 

最新の情報をつねにお熱 t ゝうちにご案内します。 http :// www . pic - internet . or . jp/pic 

代引•クレジット•振込で全て OK !! 
くわしくは TEL してください。 


★ fil 引きもバッチゝたします 


9 e-mail:game@pic_internet.or_jp 
娜 fVBU し / n 〆 TEL .0727-54-0808 FAX .0727-51-0022 

担当/谷村 〒563-0043 大阪府池田市神田 2 丁目 1 〇番 23 号 




星条旗よ永遠に！ってい5か、と 
っとと大統領をトム • 八ン〇スに 
しちまえよ。 


ジャンジャパン技表 

見よ！この溢れる伝統美！唸りを 
上げる大和魂！ジャンジャパンの 
勇姿よ永遠に。 


隳め日蠢继 



「辱め固め J のまま日本全土を 
練リ歩<とぃぅ、壮絶かっ 
情緒溢れる恥辱プレ V ❹ 


碧.雲 

嚳め世8 V 圃 



「辱め固め」のまま全世界を 
放浪 するとい う、人類始まつ r 
以来の最大の恥辱プレイ。 


3へシウ〇光線 f フク〇ィカファン欠_择择_ 


爱 



ベガスで磨いたテクニックにより、敵を 
愛の虜にする。 



歌舞伎町で磨いたテクニックにより、敵 

を愛の虜にする。 
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G . W . tt 遠征して全国に自分の名前を刻んで 3 よう！ 

租うそ 

3月7日現在 

まず街-9に！それから全離へ！目指せ八イスコア!！ 


バンデット苫小牧駅前店 


北海道苫小牧市木場町1一10—〗3 〇 (0144) 35-5757 


1 

餓狼伝説 W . A . 
(ビリーカーン） 

3'09"91 

し O.N 

ALL 

8 

ジョジョの奇妙な冒険 
(ポルナレフ） 

1，387,900 

闩 N 

A しし 

3 

グラディウス IV 
( G 4 巳） 

318,300 

GOR 

巳 R 

4 

餓狼伝説 W . A . 

(キ厶カツフアン） 

尸14〃63 

BLS 

A しし 

5 

餓狼伝説 W . A . 
(キース八ワード） 

11，27"40 

SIN 

ALL 

通 

信 

欄 

バンデットは年中無体です1パンデットとは7今風のゲーセンか&は全 
く時代遅れかと思うようなゲーセン☆それがパンデットだ HODR なし 
ギタフリなし、コンビニなし、 BM やっと7ちょっと古いゲームあり。 
店長は愛想がなくすぐにブッツンです。ヒイエ〜！ 


AM パーク • タカラ島北広島店 

北海道北広島市中央 3-6-1 s (011) 372-5750 


1 

月華の剣士2 
(十三•剣質力） 

1,243,000 

TOP 

身長二百メートル1 

ALL 

2 

デッドオアアライプ++ 
(パース） 

3, 38" 昍 

□KB 

ALL 

3 

ストリートファイター m 2 nd 

(ユン） 

2,644,500 

□KB 

ラスト落ち 

4 

ストリートファイター ZER 03 
(RYU Z - ISM ) 

3,370,800 

ドラ = r > 

ALL 

5 

ヴァンパイアセイヴァ -2 
(フェリシア） 

1,194,200 

パイアグラいらず 

ALL 

通 

信 

欄 

加藤君をば1；め進学が決まったみなさんおめでとうございます。 

私のお酉土参?)がきっと天に通じたのでしよラ。 

戀生くん、大学にいっても_マークを耋かれないよラに気を付けよ 
ラ。 （ TVM 会員新規募集中） 


八イテクセガ帯広 

北海道帯広市西2条南10丁目7番地》(0155) 25-8256 


.- ' GAME' ： . 

H 卜 SCORE 

'..NAME .： 

洞 ' 

1 

パトルガレツガ 
(チツタ) 

13,391,830 

予選1000万^ 
-般人 T . K 鎊 

八一卜 II _ 
鳥150万 ® 

E 

パトルガレツガ 
(キヤノンボール） 

12,803，100 

ノーマルキャラ制覇 

OSC-SYD 

ALL ^ 

鳥155万 @ 

3 

ガン八ード e 
(アルカード） 

KEB 0.800 

休日ぐこ•さい。 

角煮多め 


4 

離ド 2 

1,079,200 

連休ください。 

霧色ラーメン 

に 

5 

パイロツトキツズ 
(ジェフ） 

3,413,400 

1周出来ましが； 

素人代表 ONOKEN 

1 一7ボス 
第2形態 

通 

II 

欄 

前回お伝えしたよう(こ、もラ八イテクセ:ガ帯広は存在しません。でも大 
丈夫1スコア集計はセガワールド音更で引き続き行います0新住所は、 

音更町木野大通西柁一1一】3です。集え！ゲーマー！そして八イテクを 
珂愛がってくれたみなさまありがとう1 担当 ONOKEN 


ゲーム • キング 

北海道苫小牧市大成町 1-2-2 セブンビル1 F 〇 (0144) 75—7177 


レジヤー八°レス 

北海道札幌市白石区本郷通り8 丁目南3—15 〇 (01〗） 868-6906 


1 

餓狼伝説 W . A . 

7，15〃73 

M.X 

A しし 

2 

餓狼伝説 W . A . 
(ジョー） 

10,42,71 

Y . UFK.J 

A しし 

3 

餓狼伝説 W . A . 
(ピリー) 

13”1〃18 

S.F 

A しし 

4 

ディアントシルパ-ガン 

8,683,330 

M.X 

ALL 

ステージ2 

5 

ジョジョの奇妙な冒険 
(ミドラー） 

490,900 

T.B 

ALL 

通 

信 

欄 

春です！新入生、新生活スタートのみなさん、キングへご来店くださる 
の奄待ってます。新人常連大歓避！気軽に店羼（店喪）に声をかけてく 
ださいね 0 「ジ3ジヨの奇妙な菌険」対戦盛り上がってます。スコアを 
出して名前をアビールしょう I by # 


1 

ガンパード2 
(パルピロ） 

1,445,800 

ビデオとらせて頂い 
て感謝 ATSE 

2-5 

連付 

2 

ガンパード2 
(マリオン） 

1,646,100 

最近遠視ぎみ 
巳 REM-TSU 

2-4 
連付 

3 

グラディウスが 
(6 号機） 

2-5 

HE . 

1周目から 
連付 

4 

テトリス•ザ•グランドマスタ- 

1 D '51〃40 

FA 巳 

GM 

5 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

5,039,490 

さらに上昇 
巳 REM—CAN 

IcA しし 
連付 

通 

信 

欄 

新製品情報丨アトラス/ナムコのパストアムーブ 

彩京のパイロットキッズ （3 月7日瑰裔 

;) by —担当君 


セガワールド音更 


北海道河東郡音更 eu ^； 野大通西1 2-1-13 
Tel .0155-30-1 661 

イ至士幌 

ツタヤローソン 



① 


駐車場 


圔 

■道 I 

254 

I 


コカコー•ラ 


つぼ八< 


パーラー テ5ス 


至帯広 
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正是你万能爆機王!瞄准高得分!!二部 


スーパービンゴ高畸店 

群馬県离畸市大類町1216—1〇 (027) 353-3110 


1 

パワース f ^ーン 

(シャック） 

10,4 n 9 

たに丸 

1 CA しし 

8 

ポップンミュージック 
(ノーマル） 

274,749 

なみ子さん 

lcALL DQ 
—ボーナス —SPY 

3 

ポップンミュージック 
(八 ー ド） 

240,827 

なみ子さん 

lcALL DQ 
♦ナス — SPY 

4 

紙 

1，1『33 

丫〇 -2 

1 CALL 

5 

マジカルドロップ m 

9,999,999 + a 

M ちゃん 

すごろくモード 

通 

信 

欄 

当店の通健欄で、よく使われる 1 ■夕〇ベ」（一応入名なので伏せ字）で 
すが、これは出の速し\あるいは固転系の下段攻犟を指すスラングです。 
最近では対戦中、下段攻擊を擊ち合い、勝ったほうを夕〇べ勝氏とした 
Os タナ Om し t (下段を下段で返す)もあります 


レイクサイド•ジョイメント 

茨城県水戸市千波2746レイクサイド 1 F » (029) E 43 —0203 


ぐ GAME /v | HI-SGGRE I 

1 NAME : に. 1' : . 制：:| 

1 

EVIL NIGHT 

(シ 3 ツトガン、 A コース） 

2,259,000 

SoL 

ステージ5 
ボス第2形態 

2 

月華の剣士日 
(斬鉄、技） 

1,592,000 

CCB 

A しし 

3 

ジヨジヨの奇妙な冒険 
(デーボ） 

8,126,400 

So し 

ALL 

4 

ガンパード2 
(マリオン） 

1,300,500 

!11□□円 E 
早くやりてえ一 

2-1 

5 

弾銃フイーパロン 
( C - 闩 0 H -3 速） 

4,275,552 

C 6 M 

自己ベスト記録です 

ステージ5 

通 

信 

欄 

前固は申請があまりにも少なかったため、見送らせてもらいました。今 
度からは新作、旧作どんどん申_していきますのでよろしくお願いしま 
す r 

担当者より 


HI-SCORE 
募集掲示板 


八イスコア!!2 


蝶騙 S 

を待つてます。 

住所付きでよろしくね!宛先はゲーメスト 
次号予告の r 今号の募集 j と同じ住所の 
「八イスコアゲーセンマップ」係まで！ 


石岡ヒルストン 


茨城県石岡市府中1一1 一3 〇 (0299) 23—3061 


GAMES 

HI-SGQRE 

■ NAME' ; 


1 

パストアムーブ 
( SHORTY ) 

250,014 

NGI 

入荷2日でクリアー 

A しし 

8 

ボップンミュージック 
(ノーマル） 

297,449 

サトル 

FAN — LAT — 
T-POP 

3 

ポップンミュージック1 

(八ード） 

287,324 

サトル 

FAN — LAT — 
T-POP 

4 

ビ-トマニアコンプリ-卜 MIX 
(八ードモード） 

723,棚 

XY 乙 

ALL 

PBxE 

5 

ビートマニアコンプリ-卜 MIX 
(インタ-ネット〕-ス 2) 

1,909 

NAK 

A しし 

通 

信 

欄 

今は音ゲーが真っ盛りで店内がとても娠やかです。最近は女性の方もプ 
レイする方が増えて表ています。 

ということで、逮い所からのご来店も心よりお待ちしております 1! ダー 
ムするな 6 ヒルストンで気鞋に楽しんでください 1 スタッフー罔！ 


セイ • タイトー • ステラ 

埼玉県川越市新富町1一10 — 9 s (0498) 24-7593 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

. 、考 一 

1 

ストリ-トファイター ZER 03 

3,467,800 

T.A 

X — ISM、AL し 

2 

スト 1 J - トフ 7 イタ- zmra 
(ケン） 

3,035,600 

T.D 

X - ISM.ALL 

3 

ストリートファイター Z 田03 
(サガット） 

2,311,400 

S . H 岡田武夫 

V-ISM 

NO クリア 

4 

ジヨジヨの奇妙な冒険 
(承太郎） 

2,565,400 

T.D 

ALL 

5 

ジヨジヨの奇妙な冒険 
(チヤカ） 

1,786,300 

H - し 

ALL 

通 

信 

欄 

八イスコア担当0後を継ぐ人がまだ決まってない…。うへまあ傅とか 
なるか。一人見当をコ>はてるのがいるし…。「これからの ステラの 八イ 
スコア担当は T 君、君に決めた Hj (—サトシふ 3) ガムパッテねマ 
ジで … a 最後の最後で壊れ fc 清水翁 


プレイランド • ドリーム 

福島県いわき市常磐湯本町天王畸1一130 〇 (0846) 43-7222 



GAME. V 

HF-SGORE ： 

' NAME: 

卜 

1 

ジョジョの奇妙な冒険 
(承太郎） 

2,408,300 

因 平 

洋 

lcALL 

2 

ジョジョの奇妙な冒険 
(花京院） 

2,004,300 

K.M 

1 cA し L 

3 

月華の剣士2 
(楓） 

1,629,500 

因平 

洋 

lcALL 

4 

月華の剣士2 
(守矢) 

1,739,800 

M.H 

1 cA しし 

5 

i パカパカパッション 
(スペシャル） 

U 36,050 

K.N 

lcALL 

通 

信 

欄 

パーチャストライカー98、98、2台そろって対戦が熱いです。 

|みなさんも、パーチヤストライカー S 3、98で熱くなろ3。 

P. S. パカパカパッションの八イスコア争いも熱くなっ t います。 

| • by スコアラー 1 辱' 


AM パーク • フリーダム 

福島県いわき市平字田町67 — 2 〇 (0246) 22-9455 



い GAME 

■HI-SCORE 

: NAME - 

:偽考 ' 

1 

パカパカパッション 
(スペシャルコース） 

1，071，000 

K.N 

A しし 

ド•ド•シ•ド 

2 

ジョジョの奇妙な冒険 
(イギー） 

3,868,600 

社長-# 

ALL 瓣付 

DX4 

3 

G ダライアス 
レ ノーン •クリオネ） 

37,472,840 

スマキ屋 Z 氏来店感謝 
KOU-®-NO 闩 1 

ALL 寸 

512 x 1 

4 

ティンクルスタ-スプライツ 
(メモリー） 

2,656,000 

㊃ 

ALL 
残 XO 

5 

弾銃フイーパロン 
(ノーマルモード） 

8,162,007 

MAS 

(久々の新人） 

ALL 巳タイプ 
4707人 

通 

信 

欄 

¢3ダライアス （0) 繼2320 KOU - K . HALL 
ジョジョ（影 DIQ ) 1228400 SIN-AVE ALL 
☆今角はみなさんのおかげで多くのスコアが集ま0ま した。 アリガトウ< 
by~NORi (前に載せたガレッガのスコア】年筋のです） 


ベアーランド前橋店 

群馬県前橋市千代田町 4-13-6 a (027) 232-5555 



' GA 0 E ' 

HI-SCORE 

NAME: 

' : m . 

1 

ジョジョの奇妙な冒険 

( DIO ) 

904,700 

NEW 

lcALL 
島津隊長合格記念 

2 

パカパカパッション 

1,034,680 

ABC 

100万いったよ 

3 

月華の剣士 
(一条あかり） 

1,029,800 

ASK 

1 CA しし 

4 

餓狼伝説 W . A . 
(キム） 

7,07"85 

777 

lcALL 

OK 

5 

パーチヤサッカー’99 

( KOREA ) 

错 

アキラちゃん 

lcALL 

ゴール12 ロス1 

通 

ii 

欄 

Vd あるよ〜ん〇ゲーム】ブレイ50円だし、みんな遊びに来てね i 


ブレイシティキヤロット • パークレーン 

群馬県高畸市歌川町8 〇 (027) 328- 0499 



ゲームキッズ高畸店 


群馬県高崎市中紺屋町10 s (027) 321-8258 



: GAME : 

HI-SGORE 

NAME ， 

. ，考：. 

1 

ザ•キング•オブ•フ H 夕- XI 

366,400 

KENTA 

1 CALL 

2 

ダンスダンスレボリューション 
インタ-ネットランキン Wer . 

289,439,800 

D / R 神倉浩晃 

1 CA しし 

3 

ジョジョの奇妙な冒険 

3,651,700 

FAG 

1 CALL 

4 

キヤデイラックス 

8, 396,000 

だいご 

1 cA しし 

5 

ジョジョの奇妙な冒険 

( DIO ) 

3,492,000 

FAG 

1 CALL 

通 

'言 

襴 

DDR 2 ndMIX 好評稼働中！新作、レト〇も入荷予眾あ 
八イスコアならび観る者を熱狂させるプレイヤー CD 方、 

ぜひ、ご来店、お待ちしております！ 


札幌アミュージアム 


北海道札幌市北区北6条西6丁目 1-2 〇 (011) 281-3606 



v GAME ^ ' 

HI-SCDRE 

• NA 喊 


1 

アシュラブレード 
(タロス） 

1,496,400 

テング 

ALL 3本先取 

2 

ストリートファイタ— ZER 03 
(コーディー) 

4,464,102 

巳 GM 

A し L 

対戦回数3回 

3 

ファイティングレイヤー 
(エージャツクス） 

1,681,300 

RED 

A しし 

4 

ティンクルスタースプライツ 
(スプライツ） 

2,004,031 

寝込み5スト 

ALL 

初期設定4機 

5 

ガン パー ド2 
(タビア） 

1,219,800 

MAS 



こんにちは、今ごろ拳3〃 に八マつてる某店員です。先に PR しち 

谭 

ゃおつ 0 当®では、 VR オラタンランキングパトル毎遇日曜に開催して 

信 

欄 

います 0 それとゲームは22時から1時閩半円で貸し诏りもやつてる 


|よ 〇 ピリヤードも好調さ。あ一少ない！んじや。 

m 


AG スクェア盛岡店 

岩手県盛岡市盛岡駅前通り7 _12 〇 (019) 651-6231 



GAME 

HI-SCORE 

NAME ： : 

瑀考 

1 

パトルガレツガ 
。号機） 

12,386,090 

OGD 

ラスボス 
連付 

2 

パトライダー(別ング加> 

ス N1- マン•ミヤモト） 

12,781,060 

T.Kiz 

巳 ASHI —闩 

3 

エスプレイド 
(美作いろり） 

25,438,850 

126 

ALL 残 X4 
ラスボス x 15 

4 

グラディウス m 

(EDIT) 

599,890 

パピ ィ ZED 

e-i 連付(ノーマル.1 

フリーウェイ. リップル) 

5 

グラディウス IV 
(6 号機） 

762,100 

NAS 

2-5 
連付 

通 

信 

欄 

今回はみなでがんばってくれたので選べるくらいスコアがあって嬉しい 
華…気になるのは最近、 725 の八イスコア掲載されてないとゆ—こと a 
大丈夫でしよラか手では已店しかない掲載店ですので、お互いがん 
ば D ましよラ。舂過ぎたらまた、顔盅すからね！ 塔員まりい 


ウイッシユボーン 

宮城県塩釜市花立町22—53 〇 (022) 367—3051 



:: GAME 

HI-SCORE 

NAME 

儀考 

1 

餓狼伝説 W . A _ 
(不知火舞） 

5,93 

渡辺 

1コイン A しし 

2 

餓狼伝説 W . A . 
(ライデン） 

6,08 "25 

MAX 

1コィン ALL 

3 

ワールドヒーローズ E 
(八ンゾウ） 

6,938,600 

渡辺 

1コイン A しし 

4 

月華の剣士2 
(慶一郎） 

445,200 

TOM 

1コイン ALL 

5 

ソウルキヤリパー 
(御剣平四郎） 

1，5『69 

桃組くわ坊 

1コィン ALL 

通 

信 

欄 

春です！新入生のみなさま、新社会人のみなさま、ガンパリましよう0 
そして、進級したみなさまも、のんび0いきましよう1 


ロッキーワールド仙台店 

宮城県仙台市龍区中央 3- B -33 ビースビル南町通り 1 F 〇 (022) 263-6901 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 


1 

ガンパード P 
(パルピロ） 

1，805,400 

PST ウー八一将軍 

2 -已 ㊃ 

2 

レイクライシス 

( WR -01 R ) 

14，126,420 

ATN 

ALL 

3 

餓狼伝説 W . A . 

(アンディ） 

4, 33*23 

TET 

ALL 

4 

ビートマニアコンプリ-卜_ 

( NORMAL ) 

722,664 

ASK A 

BDxe PX 3 

5 

ピ-トマ ニ ア〕ンプリ-卜 MW 

(NOUVO nude ) 

1,677 

ASBI 

ランダム 

通 

信 

欄 

伊藤さん佐藤さんつらくなったら帰ってきてくださ U 待ってます。 


ワンコイン A 館 

秋田県秋田市手形山畸町8 _17 〇 (018) 831-5451 


GAME'S 

HI%CORE 

NAME 

" ■備考•'.ぶ;： 

1 

ビ-トマこアコンプリ-卜 MIX 

( A — K ) 

634,581 

Y-SA 

S — W — 闩 2 nd 

-ユーロ Pxp 

2 

ビ-トマニアコンプリ- ■ 
(ランキング） 

1，537 

AGT-TA し 

NYC コース 
ALL 

3 

パトライダー Ver . 日 
(上級) 

14,669,570 

コンゴ出身ブナツチツ 
ス•ベ • XVTlt 厶 

9面 EDIT 

4 

月華の剣士2 
(タイムアタック） 

40人斬0 

浅川悠非公認 FC 会長 
REI 

一条あかり(力） 

5 

ストリ-卜乃ィタ - EX 2 

2,856,600 

* パイト 最後の 日に , 
あおい紫 

七 瀬 ALL 

通 

信 

欄 

長かった冬も終わり、新入学、新入荷の季節がやってきました。 

ワンコイン A 館では、コアな新人さん、並びにギタリストのみなさまの 
来店をお待ちしています。☆ギターフリークス入荷（のばす） 

P . S . あおい紫様、長い間八イトご苦労さまでした 〇 © ft 理 TNP 


135 


































































































































































































1 C サービス千歳船橋店 


東京都世田谷区船橋1_14一 2 S (03) 3426-8528 


: :つ,:: :0 AM E て:： 0 

HI-SCORE 

NAME 1 ^ 


1 

餓狼伝説 W . A . 

(キムカツファン） 

6，，36 

武蔵野市民 MRY © 

ALL 

2 

月華の剣士2 
(サバイノ U レモード) 

50人斬り 

あかりスタ ー h なし 
AHO ちゃん© 

ひびぎ 

力 

3 

シ牙ンクトスかンド 

1 (トーネ） 

9,907,220 

DDT * 

4面 

4 

デッドオアアライブ++ 
(あやね） 

3'40"26 

夢みるビーナス 

ALL 

5 

ライデンファイターズ 
(スレイブ） 

43,516,790 

吉祥寺から千歳船橋 
まで自転車で40分 •• 

ALL 連付 
残 ><□ 

通 

信 

欄 

4角です。上京する人や逆に東京じゃアレ放送されないから東京近郊に 
移る人も多い （7) 4角です0近くに引越しされた方々当居をよろしく 
お願いしますくおん氏お充気でずか？最近ノートが寂しいのでもし 
夏コミに来たらここにも寄つ r つてくださいネ。 a 農 m 


コスモメディア蒲田 

東京都大田区西蒲田7 — 4 - 7成田ビル2 F a (03) 3738-0433 



fegAME ： ：• 

HI - SC'CRE 

:作靖 A 卿::: r 

ぜ： 

1 

ジョジョの奇妙な冒険 
(ジョセフ） 

1,832,300 

CQP 

ALL まだ * やら 
せていただいた 

2 

ヴァンパイアセイヴァー 
(モリガン） 

1,795,200 

KMP 

自己ベスト更新 

3 

レ f ディ乃トシルパーガン 

20,541,680 

R.D 

5A 失敗 

250 万落ち 

4 

マジカルドロップ m 
(八イプリエステ 2) 

8,593,252 

UNI 

A しし 

5 

超鋼戦紀キカイオー 

845,700 

鼻毛切造 

ALL 今だ変 
身北斗と南丨 

通 

信 

欄 

みなさんこんにちば今@は: 3 スモメディアではイペントとしまして多分 

今はどの店もしていない DSD タワーオプドウーム 4 人協カプレイと D 
SD シャドーオバー 5 スタラの 4 人協カブレイをコスモでは楽しめます。 
ほかゾンビリベンジを始め新作ゲームが t 彳ろいろあります来てね。 


ゲーム•イン • みとや三河島店 

東京都荒川区西日馨里1 一37—17 〇 (03) 3806—0019 


GAME |t^-SC0RE| NAME 


1 

餓狼伝説 W . A . 

(アンデイ） 

3'3ド95 

隠れキャラがいねぇ 
RYO-MAH 

ALL 

2 

パカパカパッション 
(スペシャル） 

1，245,050 

IQ チャンピオン 
TA 2 (本当） 

93 -94-95-92 
ALL 

3 

スペースボンパー Ver . 日 
(1 号機） 

9,469,700 

CIN 雀死=ピエール 
山本世 

妒 

4 

テトリス•ザ•グランドマスタ- 

12'38" 昍 

YMY 

GM 

ALL 

5 

月華の剣士2 
(サパイパル） 

51人斬り 

田中麗奈が可愛いと 
思っているボン吉 

守矢(極） 

通 

；1 

欄 

ギャルズパニック S 2 大人気です。ゾンビリベンジ入荷しています。当 
店スト niSnd がかな*9盛り上がっていたので 3 rd が発売したら大フイ 
ーパ-«です 〇 スト ra ファンは要チエックです丨 

by ジュリアラナ PAUL 


シヨイプラザはなまる 

東京都北区十条仲原1 - 8 -27 十条ホワイトビル B 1 s (03) 3906-2212 


B/mm 

HI-^SCdRE 

NAME 僞考- .ぐ B 

1 

パワーストーン 
(フォツカー） 

9 , 54 〃 19 

赤羽©トシ比呂 

A しし 

やった せ〜 0 

2 

餓狼伝説 W . A . 

(アンデイ） 

3 , 55 〃 11 

JAN = プランドー 

ALL LUM さ 
んやったぜ N 

3 

ガンパード 2 
(パルピロ） 

2 ,没 2,600 

まる 

2-7 連付 

4 

テトリス•ザ•グランドマスタ- 

10 , 41"50 

P.O 

ALL 

グランド マスター 

5 

スプレンダープラスト 
(イベント入荷記念） 

3 , 294,080 

おとやびっきい 

5 周目 B 面 
期間終了。 

通 

信 

欄 

1985 年なら! 885 年のゲームだけを入れるというレゲーイベントは第 4 固 
突入丨今回は n887 年 j で 5 角中旬までやっでます。ゴールデンウィー 
ク中 {こでもぜひ 1 ガント レット レジェン ドの 「アレ j 押しつけ合戦も一 
部でヒートアップ！ by てっし一卒業おめでとう@ 


GAME•EXC 

東京都杉並区上软 1-16-1 B ユアビル IIF a (03) 5397-9551 


0 AW E : 霧レ S GOP 1 E 办 A M E : 


1 

グラディウス IV 

(2- F ) 

678,900 

スー パーサギ 
死亡小池田マヤ© 

2-3 連付吉 

2 

グラディウス IV 

(3- F ) 

760,100 

スーパー サギ<9ぶ 
死亡小池田マヤ© 

2-3 連付き 

3 

グラディウス IV 

(4- F ) 

K 330,600 

3周目終っ&る… 
小池田マヤ® 

3-2 連付吉 

4 

グラディウスが 

(5 — F ) 

1,197,200 

もうすこしだっなの 
に小池田マヤ© 

E -7 連付き 

5 

グラディウス IV 

( B - F ) 

1,382,200 

3周目終ってる… 
小池田マヤ 

3-3 連付き 

通 

信 

欄 

次点 — n 89600点 GSA — AN _ (6- F ) 3— 1_ボタンの場 
街を変更しました、上段シヨットと下段5サイル以外の4個に#が付い 
てます。通常 MAX イージー設定になっているので、スコアラーは係員 
に齊をかけてください（ノーマルにします） 


アミューズメントプラザ • タイム艦 

東京都豐島区駒 込 2— 12—9 駒 込 富士八 イツ IF S (03) 3910-1777 


ぶ GA _ : 

HI-SCORE 

' NAME ' 


1 

月華の剣士2 

1,110，100 

M*J (鷲 塚使用） 

ALL 

2 

ジョジョの奇妙な冒険 

2,676,400 

T.H 

(扪レナレフ使用） 

ALL 

3 

スト 1 J - トファイタ -Z 田03 

3,658,400 

K . T ( X 、 ザンギ） 

A しし 

4 

ギャロップレーサ ー E 

10,57 "06 

格ゲー好き T 社 K さん 
ュ外ンより仕事しろ 

マーべラスサン 
デー使用 《AGF 

5 

ギャロップレーサー2 

11'45"03 

KEI 

ナリタプライ 
アン使用 

通 

信 

欄 

ガントレットレジェンドが人银です。当店では、レベル設定少々やさし 
くしていますので、結構遊べると思います 0 早くギャロップレーサ 
とメタスラ X がや D たい丨 

by 丁 • E (デビル） 


ゲームパーク江古田店 

東京都練馬区栄町4 一 7西村ビル2 F 〇 (03) 3991-6025 



こ.' :::：: Same パ: 

^HI-SCO^E 

.: : NfAME, 

:傳考 — ベ 

1 

ライデンファイタ-ズ JET 
(IXION SLAVE ) 

151,285,656 

自己べスト ^ TI 

-CAP 

IcALL 
+100 万点 

2 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

3,018,260 

しぬ:奸 >© 

ALL 残。 

3 

弾銃フィーバロン! 

(ノーマルモード） 

10,544,031 

進歩なし 

素人シューター MSA 

ALL 
残 XI 

4 

ステツガ _i 

( P -38) 

3,093,300 

プー 

ALL 

つまらん 

5 

ステッ ガー 1 
(レッドホークオリパー)! 

4,昍3,700 

江古田オリパー 

雜る ミス 

通 

先月は 5 種類あつまらず掲載することができませんでした0 

II 

欄 

1 



| 


アミューズメントセンター • ブリッジ 

東京都国立市富士見台 1 H 6-8 セクションビル IF S (042) 576-3362 



^;GAME 

HI-SCORE 

減 Me 

. :ィ餘 

1 

レイクライシス 
( W 闩 一01 使用） 

15,097,630 

Linz 

1 CALL 


パズループ 
(とことんモード） 

222,370 

仙葉広明 

L 60 

3 

アルゴスの戦士 

5,532,500 

AKIRA 

lcA しし 

4 

デイトナ USA 2 
パワーエディション ( MIX ) 

2,51〃316 

ぎるは纖隊 

HAR □車 
TA/MT 

5 

ロジックプロ 
アドペンチヤー 

189,310 

MAI 

LQ -370 
エメラルド 300 

通 

信 

欄 

先日、 DDRE とギターフリークスが入荷レました。5圬には、ビーマ 
二 HDX 、 蔞ごろにドラムマニュアルも入荷予定 ii ボップン 2 SNAO 
Ml 製新作ゲームちいろいろ入荷予定です。八イスコアラーの方々あり 
がとうございました。 店費 N 3圬8日現在 


GAME DEL • RAY 南口店 

東京都保谷市ひばりが丘 1-4- 3外山ビル1 -2 F 〇 (0424) 24-3703 



〆 GAME 

HI-SCORE/ 

ン . NAME : I %% ： ■ 

1 

ギターフリークス 
(エキスパート） 

44,464,000 

John 

4 曲 ALL 

2 

パカパカパッション 
(スペシャル） 

1,172,350 

Ab 

ALL 

3 

グラディウスが 

872,400 

しのぶ 

E — 5 まで 

4 

ジョジョの奇妙な冒険 
(ィギー） 

2,630,800 

DA- 

ALL 

5 

ソンソン 

374,080 

山田山田男 

1 一 B まで 

通 

信 

欄 

ギターフリークス入荷の際、婼内のレイアウトを変えました。 DDR と 
ギターのおかげでかなりにきやかです。大会ちやりますのでぜひ遊びに 
きてください 1 詳しくは HP 奄ご篱ください丨 

URL-http : //l.am/defray/ 


ゲーム•イン•ファッツ 

東京都東村山市栄町2 — 22—21 S (042) 391-0095 


GAME H 卜 SCORE NAME 、 | ぐ;? 


1 

娜トトパ-; (2 n 伽ド 

14,090,550 

URU 

1イ ALL 

2 

ジヨジヨの奇妙な冒険 

2,423,300 

KAW 

イギー 

3 

ジヨジヨの奇妙な冒険 

2,143,500 

KAW 

アヴドウル 

4 

ザ•キング•オプ•ファイタ-; C 98 

555,500 

ROZ 

テリーレオナ 
八イデルン 

5 

ザ•キング•オプ•ファイタ-; (1 

539,300 

SRU 

テ D —大門 
タクマ 

通 

信 

欄 

八イスコアラー募集中1当店の場所は、西武新宿線、久米川南口、乇ザ 
—ク通りを真っすぐ歩いてすぐです！また、地域振興券も取扱っており 
ます。ただし、メダルコ-"ナー、ピリヤー•ドコーナー•のみですが0みな 
さまのこ来店をお待ちしております〇 


ペガサス 

埼玉県春日部市粕壁 8-5-10 S (048) 752-3859 


GAWtE . 

HI^SCORE 

■ -mm 

g _ 

1 

マジカルドロップ m 

12,080,442 

ABE 

35 連 

2 

ぺラボーマン 

169,100 

AZU - K.S 

15 面 

3 

ブレイジングスター 

45,144,830 

阿部和彦 

DIN 0135 

4 

サイヴァーン 

22,104,660 

S.K 

3号機 

5 

グラディウス m 

3,349,570 



通 

|茜のゲームで在摩のあるものはリクエストに応じます。 


信 

欄 






© H 卜 SCORE 
募集掲示板 


八イスコア!!2 


を待つてます。 

住所付きでよろしくね!宛先はゲーメスト 
次号予告の「今号の募集 J と同じ住所の 
「パイスコアゲーセンマップ」係まで！ 


AM スクェア•アルファ 


東京都板橋区中台〗 一 36— 2 S (03) 5398—3503 


: GAME 

HI-SCQRE 

:- NAME '： ベ::：，考： 

1 

ジョジョの奇妙な冒険 

2,149,900 

??? 

1 コイン ALL 
イギー使用 

2 

ガンパード2 

375,800 

ひろしちやんガン 
パリマス" 

アルカード使用 

3 

てんこもりシュ-ティング 

863,500 

ひろしちやんガマ 
ンデキナイ II 

初級 1 コイン 

ALL 

4 

ザ•キング•オプイタ-ズ98 

568,300 

伊吹最高 

1コイン ALL 
イオ 1 」チーム使用 

5 

パカパカパッション 

982,100 

るたまあ 

1コイン ALL 

通 

ii 

欄 

i お客さまのリクエストにお®えする、"アルファ"ならでわのサービス、 

1レト a ゲーム復活 n 「久しぶ〇にあのゲー■ムをブレイしたい j そんなゲ 
ムファンの方、ぎつとマンゾクいくはず！ 
i 最新ゲームもぞくぞく入荷。 ご来店お待ちしてお 0 ます。 


アミューズメント•ジャスパ 

東京都板橋区仲宿64— 4 〇 (03) 3964—3008 



HI-SCORE 

. NAME ..、 

' 備考-::く 

1 

ビ-トマニアコンプリ-卜 MX 
(ランキングモード） 

1,315 

□ JKiJi 八ーイボク 
の名前は DJ キジ。 

1コイン ALL 
コース3 

2 

ピ-トマこアコンプリ-卜 MX 
(ランキングモード） 

1,327 

□ JKi 』 てゆラか進 
級させろ、マジで1 

1コイン ALL 

m —ス d 

3 

ピ-トマこアコンプリ-卜 MIX 
(ランキングモード） 

1,682 

□ JYAN 僕はのび 
太ありません。 

1コイン ALL 

コース2 

4 

ビ-トマニアコンプリ-卜 MX 
(ランキングモード） 

1,371 

□JY AN モミアゲ 
は切るなっ1ジヨリ。 

1コイン A しし 
コース1 

5 

パ-升ストライカ- 2 Ver .99 
(シュート点数） 

最低得点1 

ECG —テラとれる 
ものなら取ってみろ!。 

1コイン ALL 
ドイツ最高1 

通 

欄 

新企画！茶ぶ台 CD も5ゆるさねえ！ム八ァ . の八ズなんだけどごめ 
ん，.満たされちゃってんだよね C ? 最近、滅とか天とかないんだよねえ。 
錐のせいなんだろ7近ごろ聞かれること e いやあせルフイーの パンツポ 
イントだってそれじゃあねえ。.，つまんねえ..完 


7ミー 

東京都板橋区赤塚新町1 一 22— 4 〇 (03) 3977-0802 



GAME 

捕- SGG 闩 E 

NAIV 1 E " 

備考 

1 

餓狼伝説 W . A _ 
(テリーボガード） 

7,07 "06 

AXS 

ALL 

E 

パカ！/-プ 
(ステージモード） 

14,751，600 

S.Y 

ALL 

3 

中国龍 II 

229,570 

Mr.K 

E-ll 

4 

パカパカパッション 
(スタンダード） 

316,390 

リアルボンキツキ 

ALL 

92-90-94 

5 

パカパカパッション 
(スペシャル） 

1，146,040 

39回目のスコア更 
新0るたまあ 

A しし 

91- B 5-8 B -86 

通 

信 

欄 

カモン Hf はなまるボックス9薬丸マジィ1?個性的なツブ 
では予告もなしにツブゲームを入れ替えることがありま 
ナタもくりく 9びっくり0遊びに来て < れな t 彳と店長の 
ジヨ U 攻擊〇音ゲー厶もあるかもね <9来たれ! H みなの衆 

ぞろいのアミー 
す 〇アタマもア 
■おひげでジヨリ 
C ? るたまあ 
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正是你万能爆機王 ! 瞄准高得分!!二部 


AM スペース • ゲームワールド マッドマウス PART — II 


神奈川県横浜市港北区黯西卜 10-1 瞧 5 吉田ビル 2 F s (045) 545-5220 


神奈川県川畸市中原区新城1009久我ビル 1 F 〇 (044) 75卜8570 



.GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パズループ 

10,073,730 

CCS - ありす 

まだのびる 

ALL 

2 

ガンパード日 

1,082,700 

HIV 

1誃 

3 

アウトフオクシーズ 

13,827,000 

車銃吉男 T . 0 

べツティー 

A しし 

4 

ガンホーキ 

1,886,900 

A.K 

1周目ノ ー5 ス 
残1匹 

5 

クオース 

464,290 

LSD 

日-1336 

通 

信 

欄 

DDR 、 ビートマニア，ワンプレ ー1 ㈤ 円 n ほか、八イスコアラー II 集 
中 H レト Q ゲームリク;!:スト QK II 大会時コスプレなど OX 1! 



GAME 

HI-SCORE 

NAME : 

備考 

1 

ガンパード2 
(ヘイコブ） 

2,512,600 

円. 

1 CALL 

E 

月華の剣士2 
(斬鉄) 

1,248,100 

T.T 

1 cA しし 

3 

ストリ-トファイタ- ZER 03 
(かりん） 

6,140,800 

T.T 

lcA しし 

4 

ピ-トマニアコンプリ-卜 MIX 
(八ードモード） 

748,826 

DAL 


5 

ビ-トマこアコンプリ-卜 MIX 
(イかネットラ:4ン飼 

1,859 

DAL 

コース2 

通 

11 

欄 

: 最近は音楽 ゲ以ムー色という感じでぼかのゲーム （格闘、 シューテイン 
!. グ)等が目立たなくなつ r しまい八イスコアもなかなか 出な t 〗状況です 0 
これから気候も暖かくなつ r くるので八イスコアのほ5よろしくお願い 
します 0 最新 作入荷 情報、 3月 n 8ギガウイング入荷予定。 


至和光 

• 1プレイ100円 
です。 

• 環境 • 設備などに 
不満がある場合は 
申し出ていただけ 
れぱできるかぎ 
り善処をします 


あさひ銀行彳 



東武東上線成増駅 


口ー タ IJ — 


麵袋 


ゼウス成増店 


またブライズ機の設定 
がよ <、3回200円と 
大変にお得です。（店） 

富士銀行 

• 有楽町線 A2 出口 i 


崮道254号鐮(川越街道） 


さくら銀行 



東目 J フ溫 C ® 2 階 4 :_漏休 


GAME OFF • いろは 

静岡県浜松市高丘東1一1 一3 S (053) 439- 4539 


JackSBetty 日吉店 

神奈川県横浜市港北区日吉本町 1-19 一 19千葉ビル 〗 F a (045) 561-2559 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 - 1 

1 

グラディウス IV 

1，235,300 

- F - 

4 番装備 

2 -B 


グラディウス IV 

822,700 

H.K 

5 番装備 

2-5 

3 

エスプレイド 
(美作いろり） 

37,379,340 

SPREAM - 
KCL 

残 x 6 

4 

ガンパード日 
(ノむレピロ） 

2,245,700 

H-AYA 

B-7 

5 

ぶ cfc ぶよ SUN 

724,034 

M.K 

ふつ〇モード 

MAX 16連鎖 

通 

IS 

欄 

ギターフリークス Fire が w いなあと思いつつ弾い r いる毎日ですがみ 
なさんど一ですか7っていラかやっぱりイングヴエイやストラトパリウ 
スぐらい入れろコちゅ一ねん。100歩ゆずっても D •八ープルか Mr . 
BIG は入ってもおかしくないと思うんですが…… by ⑺へビメタ M 


O HI-SCORE 
募集掲示板 


八イスコア!!2 


を待つてます。 

住所付きでよろしくね!宛先はゲーメスト 
次号予告の「今号の募集 J と同じ住所の 
「八イスコアゲーセンマップ」係まで！ 


GAME 

H 卜 SCORE' 

NAME ■ - 


裙考 

1 

テトリス•ザ•グランドマスタ- 

10'53" 昍 

DAB.S 

ALL GM 

2 

ガンパード2 
(タビア） 

2,937,300 

HIV 島田 

ALL 残1日2 

3 

氕デンファイタ - XJET 
(スレイブ） 

174,486,016 

VULM-A 闩 □ 

ALL 3 

フェイズ n ム效 xl ® 

4 

エスプレイド 

( J - 巳） 

3 E , 018,010 

ZTK-RIZ 

A ししし5 

5 

月華の剣士2 
(斬鉄） 

2,089,800 

AAA 

ALL ㉞ ） 

通 

IS 

欄 

^んか今圬は八イスコア記入が5つギリギリだったぞなもし。 

この号が出るころには新入生らしきお客さまの来 IS があることでせう。 
今年はゲーマーな方がいるのであらうか？ 

| FAN © 

ゲームコンドル駒形本店 

静岡県静岡市駒形通り1一1 —33 〇 (054) 253-0161 

GAME 

HI-SCORE 

NAME . 備考 

1 

餓狼伝説 W . A . 

6,07"81 

MUY 

ALL 

アンデイ 

2 

餓狼伝説 W . A . 

7'28"55 

ドラゴンのイトウチヤン 
ラブア)1/?5ス 

ALL 

シャレフエイ 

3 

ジヨジヨの奇妙な冒険 

2,886,500 

JUN 

ALL 

イギー 

4 

娜 :/ド 

8,569,840 

如月涼— RY 0 -AM 

ラスボス 

TOY 

5 

7ノダ-ボイモン对-ランド 

8,239,850 

ワンダーボーイ 

ALL 

通 

信 

瀾 

ゲームコンドル駒形本倍第5垣]サービスデ""を行います 〇 4角〗8日 my 
にじやんけん大会、プレゼントはゲームポスター各種類あります〇 (早 
い者勝ちです} 4月88日（木）では、先灌畑名様に缶ジュースをサー 
ビスします。 (コーラ、 3—ヒーほかにもあります} 


スペース • ラボ 


東京都品川区戸越 3-4-1 アーパンタワー戸越 2 F 〇 (03) 570 E -8414 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 1 'f. 偏考 G 

1 

弾銃フイーパロン 
(タイムアタック） 

1，432，156 

ARI 

C タイプ•口ール 
3速 

2 

カプコン 

スポーツクラブ 

$982,300 

巳 AKANAO 

A しし 

3 

闘—姐伝承 

1,594,300 

同時押し装備で楽 
しい闘姫ライフを1 

ALL @付 

4 

ティンクルスタ-スプライツ 
(キヤラクターモード） 

1,566,930 

シベリア超特急を見の 
がしてしまいガックリ 

ALL 残 X 3 
メヴィウス使用 

5 

餓狼伝説 W _ A . 
(テリー） 

5,306 

JNG 

ALL 

通 

信 

欄 

スコアが不足気味なので、みなパンバン八イスコアノートに書きこんで 
ね！呼びかけるスペース，ラボでは、怪しいネオジオ対戦台を設顬中(不 
定期にソフト交換)。双截龍の対戦餘は全国でもここだけ（多分）1ジ 
ョジ彐や ZEH 03 の対戰台もあるのでひと安心。 


アミューズメント • ゼウス成増店 

東京都板橋区成増2—〗7—15初音ビル B 〗 a (03) 59昍一4364 


' GAME 

HI -3 CORE 

NAME 

—備考… 

1 

ゾンビリベンジ 
(リンダ） 

69,030 


エピソード E 

LV 已 80% 

B 

ゾンビリベンジ 
(スティック） 

76,710 


エピソード2 

LV 已 72% 

3 

ゾンビリベンジ 
(毒島力也） 

70.160 


エピソード2 

LV 9 7896 

4 

月華の剣士2 

47人斬り 

通?^^) E 

タイムアタック 
(斬鉄.力） 

5 

トリス•ザ•グランドマスタ- 

13'4『61 

TO 

S -9 達成時 
LV 999 ストップ 

通 

信 

欄 

今角は大変キビしいスコアになってしまいました〇トホ來の求。 

話変わって当店では角に1〜2回ゲーム大僉奄行ています 〇 
今号が出る頃には、スト msnd ちしかしたら 3 rd で大会を行ラ予定で 
t 0 参加 費 無料なのでぜひ参加してください0 担当アカサラ 


ブレイシティキャロット伊勢佐木町店 

神奈川県横浜市中区伊勢佐木町3 _95 S (045) 252-1164 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ジョジョの奇妙な冒険 
(ジョセフ） 

し228,000 

BBC 

1 cA しし 


ジョジョの奇妙な冒険 
(承太郎） 

522,000 

HIS 

IcA しし 

3 

ジョジョの奇妙な冒険 
(若ジョセフ） 

344,000 

HIS 

1 CA しし 

4 

月華の剣士2 
(刹那） 

1，100,700 

S.O 

1 cAL し 

5 

ストライカーズ194511 
(キ84疾風） 

1,630,100 

KGU 

2-3 

連射付芒 

通 

信 

欄 

暖かくなつてまい D ました今日ころごろ、みな迕濠お元気でしよラカヽ9 
舂休みに入つて、やりこんでるゲームはみつか ID ましたでしよ5か、当 
店ではスコアを申講し r くれた方の中から抽選でポスタープレゼントを 
はじめます。ドシドシ申講してネ1 


ゲームブラザ • ニューヨーク大船店 

神奈川県鎌倉市大船〗 一22—四大船会館2 F 〇 (0467) 44一0027 



GAME . 

HI-SC.ORE 

NAME 

備考 

1 

ガン パー ド2 
(マリオン） 

3,663,700 

静岡市民(笑） 
SDD-JBS 

A し L 

10万><2(笑） 

2 

ガン パー ド 日 
(アイン） 

1,332,600 

灰原アイン 

イカ 

3 

ガン パー ド 日 
(ヘイコブ） 

1，080,300 

体重増加計画 

2-1 

4 

ピ-トマニアコンプリ-卜 MIX 

(インタ-ネット •from NYC ) 

1,817 

永谷(仮称） 


5 

ビ-トマ ニ アコンプリ-卜 MIX 
(八ードモード） 

701,430 

永谷(仮称） 


通 

11 

欄 

大会讎者発表！ ねねし氏、ジヨジヨ ( D — 福井正治氏 、 PF 

201230 n 3( D — 漢チーム v KQF 部 ( D - KAMIJO 氏でした。 


ゲーム •テツクイン 

神奈川県小田原市国府津2521 -1 飯塚商事ビル2 F S (0465) 49-6535 



' GAME 

HI-SCORE 

NAME 1 ; は 

1 

フアイティングレイヤー 
(ジグジット） 

1,652,400 

ABK 

A しし 

2 

パカパカパッション 
(スペシャル） 

1,124,480 

YOS 

A し L 

3 

餓狼伝説 W . A . 
(ピリー•力ーン） 

7,4ド03 

Y.O 

ALL 

4 

タイムクライシスII 

844,220 

巳 AZ 

A しし 

(15'18〃96) 

5 

W ディアントシルパーガン 

B . 413,140 

KAZ 

STAGE -2 

ALL 

通 

信 

欄 

零カブコン久々のシューテイング「ギガウイング J もうみなさんはブレ 
イしましたか7スコアラーのみなさんの熱いスコアを待つています。力 
プコンゲームは、確寒に入荷の早いテックインでプレイしてね ★ みな 
さまのご来居をお待ちしています。 by 店畏 
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プレイステーション • ブラスワンゲーム • サファリ 


新潟県白根市小坂148— 1〇 (025) 373-6634 


岐阜県各務原市鵜沼羽場町5—168 S (0583) 85-9865 


GAME 

.HI-SCORE 

NAME 

. 備考.:/ 

1 

グラディウスが 

( GHD ) 

591,100 

HIDE - 巳 u 

日面 
連付 

2 

パーチヤストライカー 2 Ver .99 
(ナイジェリア） 

+11 

NAO 

A しし 

3 

パワーストーン 
(フォツカー） 

17 008 

A 闩 S 

A しし 

4 

レイクライシス 

( WR -01) 

13,714,430 

SWD 

真ボス 

ALL 

5 

ガン パー ド2 
(タビア） 

1,157,500 

HIDE-Bu 

2— 1 
連付 

通 

信 

欄 

早いちのでも53月です0でち今雪降ってます。春はまだまだって感じ 
ツスネ。パ9_スト_ン入ってます。ギタ_フリークスも入荷予定です 
錄、 確定じやな t \ ので入らなかったらゴメンナサイです。それからグラ 
RT ムズイツスネ 6 やり込み不足か7 {金欠の喔>丁） 


GAME 

HI-SQORE 

'• NAME 


1 

グラディウス IV 

323,500 

ST 闩 


2 

パワーストーン 

1ド34"18 

TKC 

フォツカー 

< LV 2> 

3 

餓狼伝説 W . A . 

8'56"46 

HIH 

ライデン _ALL 

4 

テトリス•ザ•グランドマスタ- 

7'51"28 

KEN 

S 5 

5 

NBA プレイパイプレイ 

186 

A •ソキヤ.厶キヤ 

Lakers 

< LV 2> 

通 

信 

欄 

店の場所*入荷ゲームなどで電話がくるよラにな？)ました（婿)どんど 
んかけてくださ IV 最近ビートマニアに妖精さんが入ってるとか7角に 
コロニーが落ち r くるとか雷ってネットやってませんので情報さ，ば〇 
です（泣}月華ではご迷惑をおかけしました（反雀}。 



1コイン2クレジットや難易度最低など 
週ごとに変わるサービス台あり。 

DDR やビ_トマニア II ンプ U —卜 MIX 
すべてのゲームが 1 クレジツト 100 P 3。 
常連は音ゲーがものす2くうまいです> 


至直江津 




11道 S 号鐮 


至高田 


ガスト 



営業時間平日 12:00 〜 24:00 
土•日•祝日 10:00 〜 24:00 

店員はみんないい人で、やさしく対応してぐれます。 
コミュニケ_シ3ンノー ト • スコア申請ノ_卜もあります。 
(推薦：新潟県 P . N . JYK - OTA 君） 


ゲームプラザ • トンガ王国 


愛知県名古屋市中村区則武卜 16- B 第1 U コ-ポ1 F 〇 (052) 458—0304 



GAME 

HI-SCORE- 

— : NAME 

. ず 

1 

レイクライシス 
( WR -01 闩） 

19,219,270 

KAZ 

ALL # 

2 

レイクライシス 

( WR -02 R ) 

9,棚，590 

ブラーベ 

真ボスまで® 

3 

レ f ディアントシルパ-ガン 
(ステージ2ルート） 

B 0, 075,870 

HIV 

A しし 

4 

ガントレツトレジェンド 

( Ver .1.6) 

5.086 

冷たい視線の上地教 
パィパンザィ(笑） 

アーチャー 
体力800設定 

5 

ガントレツトレジェンド 

( Ver .1.6) 

11,226 

プラーグ 

ウィザード 
体力800設定 

通 

信 

欄 

これ奄鼉いている現在3月なワケですが、この時期は場所的に人がへる 
ので、パスボート出すの大変です。さて、グチはこのぐらいで当店は偶 
数月の第一日曜日にティンクル大会、毎月第3 土曜日にはゲーム大会(い 
ろいろ）を行っています。詳しくはお店に来てね0 


マジカルカブコ豊田店 

愛知県黜市東山町卜 5-1 ジャスコ高橋店 3 F ゲ-ム: I -ナ- 〇 (0565) 88—昍20 


GAME " Hj-SCORE NAME 


1 

ジョジョの奇妙な冒険 

?, 041,900 

777 

承太郎使用 

1コイン ALL 

2 

ストリ-トファイタ- ZER 03 

3,449,600 

Q 99 

ガイ Z 使用 

1コイン ALL 

3 

ぶよぶよ SUN 

781,548 

TOO 

ふつろ M 連鎖 

1コイン ALL 

4 

ロックマン日 
ザ•パワーファイターズ 

657,700 

□SK 

フォルテ ALL 

ストーリー2 

5 

ストライカーズ194511 

2，11日，_ 


八ヤテ使用 

1コイン £-6 

通 

信 

欄 

季節も舂になり、マジカルカプコ豊田店は生まれ変わります。そレて、 
来たる4月24日…プラザカプコン豊田店として、リニューアルオープン 
い fc しま〜す。イベントなども企画しておりますのでみなさま、こぞつ 
て遊び{こ来てくださ L ぬ。心よりお待ちしてお D ます0 


AM パーク • タカラ島アルブラザ小松店 

石川県小松市園町八 23-1 アルプラザ平和堂2 F 〇 (0761) 24—0260 



v / .G AK/I E • 

H1.-SCORE : 

' nXme-- 

彳痛考 

1 

ジョジョの奇妙な冒険 
(アレッシ ) 

2,193,700 

NHK 

ALL 

E 

j ジョジョの奇妙な冒険 

(イギー） 

623,200 

MOG 

A しし 

3 

月華の剣士2 
(神崎十三） 

42人斬り 

YES 

辻斬りモード(力） 

4 

月華の剣士£ 

(御名方守矢） 

36人斬り 

YES 

辻斬りモード(力） 

5 

ザ•キング•オブ _77 イタ-; (1 
(社、テリー、マチュア) 

638.500 

Y.S 

A しし 

通 

信 

欄 

ス™^•パ—タカラ爵クラプを始めました。内容は入金者全賛対象! 3^ 開抽 
選会や会農限定サービス、ピリヤード特別料金プレイなど盛 0 だくさん 
な内容です。募集は定員になり次第締め切りますので、お早めに。常に 
新しいことを目指していくタカラ島へぜひ来てください。 


O HI-SC0RE 
募集掲示板 


八イスコア!!2 


9 ?觀腿 

を搏つてます。 

住所付きでよろしくね!宛先はゲーメスト 
次号予告の「今号の募集 j と同じ住所の 
「八イスコアゲーセンマップ」係まで！ 


ビッグウエーブ御殿場駅前店 


静岡県御殿場市新橋1991 S (0550) 83-6740 



GAME 

HI-SCGRE 

NAME ' , 

1 

D . D.RPndMIX 

(マニアック•八ード） 

307,473,600 

417- KTN - 

L . S.D 

ALL 

2 

ビ-トマこアコンプリ-卜 MX 
(八ード） 

678,393 

七瀬かすみウ 

A しし 

3 

エスプレイド 

( J - B ) 

26,779,320 

D.S 

ALL 

4 

ライデンファイタ-ズ JET 
( IXion ) 

120,944,870 

し FY 

ALL 

5 

パトルガレッガ 
(ミヤモト） 

12,415,080 

D し X - AP.X 

ALL 

通 

信 

欄 

ビートマニア n DXS ギターフリークス入荷!1ほかのメーカーもビート 
マニアの八ク y とかじやなく、新しいジャンルとかで勝典してほしいと 

思った..，0 


ゲームコンドル PART II 

静岡県静岡市牖匠3— 1_13スカイコーポ1 F 〇 (054) 255-4363 


GAME 

HI—SCORE 

NAME 


1 

エスプレイド 
(いろり） 

27,158,320 

PCG(ESP 復 
活記念第 1 号） 

316 HIT 

200万落ち 


デイアントシルパーガン 

17,989,150 

SDD - 

ZTK —リ八ピリ野郎 

ルート4 

5 A 550 万 

3 

パトルガレッガ 

13,089,410 

SDD - ZTK - 
平社員兼書記 

チツタ ALL 
勲章4回落ち 

4 

弾銃フイーバロン 
(スコアアタック） 

e , e 33,237 

あと20万ってどこ 

よ？ KP 

魚太郎 

1845人キヤプチヤ 

5 

|魔法大作戦 

巳390,570 

SDD - 
ZTK —平社員 

E -5 

チツタ 

通 

信 

欄 

寒さもよラやくやわらいで過ごしやすくなって来た今このごろ、みなさ 
まいかがお遇ごレでしようか？これからアーケード始められる人も玄人 
さんち、ぜひコンドル2へ！駿府公圈の桜とともにみなさまの5來店を 
スタッフー罔心よりお待ち申し上げております。 


ゲームセンターだいお5 

岐阜県岐阜市宇佐南 3-7-5 〇 (058) 274—3291 



: GAME : 

HI-SCORE 

V N 施 B 

'' 備考‘… 

1 

テトリス•ザ•グランド7スタ- 

10,500 

SPD 

GM 

E 

グラディウスが 

366,100 

CAA 


3 

D . D.RendMIX 

208,669,100 

TOK 

アナ ザー 

4 

ガン パー ド2 

1,061,400 

民田晃士 

パルピロ 

2-1 

5 

パカ U - プ 

1,001,470 

H •丫 

とことんモード 

A し L 

通 

1言 

欄 

つてなわけで季節も段々と舂らしくなり、ふと耳を遵ませば「 II DXj の 
全開の EQ が空の頭を騾け巡る今日ころごろですが、みなさんいかがお 
過ごしでしょうか？(笑)例®如く当痣では有名なゲームから、少し怪し 
いモノまで、各種ご用意してみなさまのお越しをお待ちし r おります泛 


ァミューズメント J •岐阜店 

岐阜県岐阜市北一色2— 1 一29 0(058) 247—7980 



GAME 

Hi-SOORE 

NAME 


1 

ジヨジヨの奇妙な冒険 
(ポルナレフ） 

1,113,500 

REC 

ALL 

2 

ジヨジヨの奇妙な冒険 
(アヴドウル） 

U 058,300 

のせてほし〜つて 
やつ 

A しし 

3 

月華の剣士日 
(斬鉄） 

1，504，100 

JFK 

ALL 

4 

月華の剣士2 
(天野漂） 

1，081,703 

Y.K 

A しし 

5 

ザ•キング•オプ•ファイタ-; (1 
(八神、社、紅丸） 

327,600 

A.T 

ALL 

通 

信 

欄 

この号が出るころには店内がら〇と変わつ r いると思います。ブ 1 J クラ 
i などのシール機が増えました。あいかわらず盛り上がつているのは対戦 
|台ですが、パズルやレトロ基板なども設置しております 〇 みなさんぜひ 
1— 度ご来店くださし、 


アミューズメント J •大垣店 

岐阜県大垣市築捨町3—119 e (0584) 昍一0862 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 


1 

スパイクアウト 

7?イナルエディカン ( WHITE ) 

2,346,930 

SP し 


2 

月華の剣士2 
(斬鉄） 

1，081,100 

AAL 

ALL 

3 

月華の剣士2 
(刹那) 

1，072,002 

WHO 

A しし 

4 

ジョジョの奇妙な冒険 
(承太郎） 

1,283,500 

XYZ 

A しし 

5 

ダンスダンスレボリュ-ション 
( DQUBLE - PARANOA ) 

75,300,700 

J UN / テイル 

ALL 

通 

信 

欄 

:新作続々と入荷しであります。この号が出る頃には店内あちこち変わつ 
ていると思います。対戦の TV 色以外に、音楽系0グームが熱く盛り上 
がつております。お近くへ寄られましたらぜひ C 来店くださ“スコア 
|ラーのみなさんもお待ちしております。 


138 


































































































































































正是你万能爆機王!瞄准高得分!!二部 


ゲームランド POPS 


滋賀県彦根市高宮町太田2073 〇 (0749) 27-5759 



GAME 

H 卜 SCORE 

'NAME 

備考| 

1 

㈣ トトパ-;(2咖> ド 

5,360,720 

?? 


2 

パワーストーン 
(フンタン） 

17'12"36 

どむ 


3 

パイ□ットキッズ 

739,700 

まげ ( GIL 改め） 


4 

ビ-トマニアコンプリ-卜 MIX 
(インターネットモード） 

1,539 

ろんけ〜 

コース 4* 
スペシャル 

5 

ダンスダンスレポリユ-シヨン 
(ダブル） 

131,448,900 

まげ 


通 
: S 

攔 

コナミのビーマニシリーズを通慑でつなげてしまおうという計画がある 
そ3ですが、ここまでやつてしまラとちはやゲームセンターがクラブ化 
されてしま1译5でちよつと恐いつすね〇 


H 卜 SCORE 
募集掲示板 


八イスコア!!2 


を待つてます。 

住所付きでよろしくね!宛先はゲーメスト 
次号予告の r 今号の募集 j と同じ住所の 
r 八イスコアゲーセンマップ」係まで！ 


ゲームスクェア • ゴジラ 


滋篇県大津市大江2— 17—25 〇 (077) 545-1100 


GAME 、 

-HI-^CORE 

NAME っ 

I 

1 

パカパカパッション 
(ドラゴンシンセ） 

934,260 

TAK 

1 cAL し 

8 

ザ•キング•オブ•ファイタ- X 98 
(社•クラ-ク•マリ-) 

587,900 

HT マックス 

1 CALL 

3 

餓狼伝説スペシャル 
(ライデン） 

4,59〃 B 3 

Himan 

1〇^しし 

4 

弾銃フィーバロン 
(ノーマルモード） 

4,406,015 

CAP 

IcAL し 
巳ーロック ー3 

5 

月華の剣士2 
(サパイパルモード） 

41人斬り 

サトゥー 

IcA し L 
桐 

通 

信 

欄 

ソニックプラストン恕6点（将来ボクシング希望の中学生） 

_に遊びに来 t ね 0 絶対にびつくりすることがあ0ますそれは、ヒミ 
ッな00 


げ 一む 倶楽部ツイ スター 


滋賀県八日市市東本町6 -55 ジャンテイ21 IF S (0748) 23-8717 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

.偶考| 

1 

餓狼伝説 W . A . 
(テリー） 

3,5日〃65 

ま〜 U ~ 

IcA しし 

e 

ジョジョの奇妙な冒険 
(ジョセフ） 

2,655,500 

〇 ? U 

1 CA しし 

3 

月華の剣士2 
(斬鉄） 

1,586,000 

ひさだなおとつ 
(凸) 

1 CALL 

カ モー •ド 

4 

ストリ-トフ 7 イタ- ZFI 03 
(さくら） 

3,940,600 

ま〜し〜 

1 CALL 
X-ISM 

5 

ガン パー ド2 
(タビア） 

1，030,400 

MAU 

M -7 

1サトちやんまで 

通 

is 

欄 

最近、大型箧体の新作ばかりで' ビデオゲームのほうが少し元眾がない 
よ5な気がします。各ソフトメーカーさん、もラ少しビシッと決め r < 
ださい。大プレイクするゲームをショップは期待しています。 

by し一 くん 


ジョイランドタイトー天六店 

大阪府大阪市北区天神橋 6-4-9 s (06) 6351-1530 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

D . D . R 2 ndMIX 

( マニアック） 

194,978,600 

あいえいち 

lcA し L 

2 

パズループ 
(ステージモード） 

22，106,040 

C-A 

IcA しし 

3 

月華の剣士2 
(天野） 

1,464,800 

ゆラな 

lcA しし 

4 

レイクライシス 

( WR -03) 

12,184,540 

666 

1 c 真 ALL 
MAPNO .38 

5 

D . D . RVer .1.5 

(アナザーダラル） 

124,209,800 

ぼっちゃん一その E 
(へたれ已号） 

IcALL 
はなたれ0 4曲 

通 

信 

欄 

入学•進級の季節です 0 新しい環境(こはもう價れましたか7友連のでき 
恕人もまだできない人も、当©こ遊びに来てみてください。新作 DDR 
2 nd から名作ナイトス K ライカーまで楽し“ゲームが tv ゥばい丨ブレ 
イヤーズノートも充実しているのでぜひ遊びに来てね！ 


天野ゲーム博物館 


愛知県西尾市高砂町41» (0563) 56-2670 



/GAME 

HI-SCORE 

' NAME 

’備考. 

1 

ダライアス 
(3 画面） 

4,404,500 

by-RYGER 

ABEIMRX 

天野ゲーム博物館 

2 

アルゴスの戦士 

2,950,270 

SI 

1コイン26面 
天野ゲーム博物館 

3 

テラクレスタ 

247,800 

RPO 

1コイン 

天野ゲーム博物館 

4 

スターフオース 

923,000 

闩 YGER 

1コイン11面 
天野ゲーム博物館 

5 

グラディウス II 
(3 番フオース） 

8,640,600 

M-A 

1 CI 2 周目3面 
天野ゲ-ム博物館 

通 

信 

欄 

1角も E 圬も大勢の遠征ありがと5ございます。天野ゲーム博物館も天 
野スポーツのゲーム コーナー のシューティング コーナーち お客さまで H 
。ぱいです。薄鞠館の会農誑をもらいに来匕れる人は免許証は忘れない 
ようにね〇じゃんじゃんゲームの入れ替えも進んでいるよ0 


ゲーム 八ウス • ピットイン 

愛知県名古屋市北区金城3 — 5-6 a (052) 916-1722 


.Game 

Ht-SCQRE 

NAME：- 


1 

テトリス•ザ•グランドマスタ- 

龍"65 

NOV (来店あり 
がとうござし法した） 

GM 

2 

パワーストーン 
(フオッカー） 

9'0日"41 

BAR 

A しし 

3 

ゾンビリベンジ 
(毒島力也） 

25,200 

このゲーム名前入れ 
れ to よ店員 OGI 

し V 5 

91% 

4 

パカパカパッション 
(スペシャル） 

1,279，160 

LAC 

ALL 

5 

N 巳 A プレイパイプレイ 
(シアトルソニックス） 

250 

K.M 

ALL 

通 

信 

欄 

なんか名古屋のゲーセンゥてあんまり載っ r ないです ね。 名古握人のゲ 
ームレべルって抵いの7ただ単にパス ポー トに興味ないだけなのかな0 
そんな名古厘 m 内でパスポー•卜集計して る 当店は荒野に咲く一輪の花の 
よう。 ぜひスコア出して来て ね。 担当 OG 1 


ゲームブラザ亜登夢 


愛知県璧川市調訪西町2 — 253— 1 a (0533) 89-8834 


> '.Game 

HI‘SCORE 

/NAME：. 

—備考： 

1 

月華の剣士£ 
(カエデ） 

し231，400 

トヤマル 

IcA しし 


月華の剣士日 
(はぐれ人形） 

35人斬り 

KOH 

サパィパル 

3 

ストリートファイター EX 2 
(シャドウガイスト） 

2,972,300 

ナポック 

1 CAL し 

4 

ビ-トマニアコンプリ-卜 MX 
(コース 2) 

1，784 

T.YI 

ICALL 

5 

ポップンミュージック 

890,345 

PoA 

ラテン、ボーナ 
ステクノ P 

通 

信 

欄 

音楽ゲーム、すべて1 D 0 円です！みんな来てね一。 

by 店《 (サモ八ンキン求一) 


ブレイシティキャロット納屋橋店 

愛知県名古屋市中区栄 1-2 —B 名宝会館 B 1 a (052) 204-0237 



— '-Sa : me . 

HI-SCORE 

: NAME . 


1 

グラディウス IV 
(G4B) 

1,009,700 

まさに一般人 

益 

2 

パカ八カパッション 
(スペシャル） 

1,061,650 

202 

ALL 

3 

ガンパアール 
(初級) 

昍， 491 

目標】 0 万点 
ナイスプラザー 

A しし 

0 X 1 花火 X 9 

4 

ビ-トマこアコンプリ-卜 ■ 

(EX-VOCA し） 

923-94-1-9 

SoLID-AMC© 

ALL 

5 

ガンパード 2 
(アルカード） 

746,100 

SXR- _ 

れこのこ <ん偽 


通 

€ 

欄 

|当店におきまして、愛知県内で初の 1 ■エンターテインメントグッズスト 

ア j を筲業しています。ここでは、ナムコオリジナルキヤラクター商品 
や各種限定喆など奄販蔸しています。なかなか手に入らないものもある 
ので、ぜひ 1 度お塔に来てみてください^ 


ゲーム ランドおにごっこ 

三重県松阪市日野町駅前通りベルタウン2 F 〇 (0598) 21-1211 


: GAME 

HI-SCORE 

.NAME’ 


1 

ビ-トマニアコンプリ-卜 MIX 

1,697 

FUKK 

コース 4 
スペシャル 

E 

ジヨジヨの奇妙な冒険 
(承太郎） 

1,960,100 

ねのひ 

ALL 

3 

カオスヒート 
(ミツキ） 

9,999,999 

KK 一祐 

ALL 

4 

レイクライシス 

(W 闩 一03) 

18,441,180 

M . Z.Y 

ALL 

5 

パカパカノてツシヨン 

1，186,690 

AI_U 

ALL 

スペシャル 

通 

il 

欄 

☆ギタ_フリークス入荷 II そのほか、新作も、バリパリ入荷する手定で 
す。常通の対戦レベルは、高いと思うので対戦しに来てください。名古 
屋の、 DON 氏、 AUJ 氏、 0 氏、またのご来店、おまちしております 〇 

by 店員 TAG 


ゲームステーション B 4 ビット 

愛知県名古屋市瑞穂区弥富通3 -9 坂野マンション IF S (052) 834-9036 


- GAME 

HI-SCOF3E 

NAME | 備考 - 

1 

餓狼伝説 W . A . 

(李香緋） 

5'46"08 

丫 AS (安田金型屋） 
マネージャーひさつぐ 

ALL 

E 

月華の剣士2 
(守矢） 

1,263,000 

YAS (安田金型屋） 
マネージャーひさつぐ 

ALL 

3 

マネ-アイドルエクスチ！» 

(CPU 戦） 

4' 617,100 

日 7 B (7 軍団隊長） 
リーダー田中友也 

3本勝負 

ALL 

4 

リーグボウリング 
(フラッシュ） 

2,500 

IKE (本物 K . I ) 人 
呼んで黒分け 

ALL 

5 

!マネ-アイドルエクスチェン >- 
(段位認定） 

64 (名人） 

D . T ( B ? 日の弟） 

市丘町代表田中大介 

名人 

通 

信 

欄 

花粉が飛びま< り大変な時期でもあり、家庭用のほうでもだの、 
i ポリゴン7 ㈤ 万表示など t ゝろんなことがあ0 盛 〇上がっていますが、ア 
—ケードも負けず、メーカーといっしよにゲーム業界全体を熱くしてい 
.きたいです丨ただ今64ピットでは地域 振興爆発 11 



—ムサファ IP 



各務原市鵜沼羽場町5 丁目168霤地 
TeL 0583-84-9865 

ラーメン 
ななし亭籲 



吉野屋 


D 道21号綸 


至岐阜 


大駐車場 


?瓣〜 24 :〇 〇 


大駐車場がありますのでぜひお車でお越しください。(店） 




GS 


至犬山 
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スーパー パンキーズ by 5 レニアム 

岡山県岡山市表町1 —11-8 FANIQ ビル日1 s (086) 227—78昍 



GAME すべ 

: HI 為 GORE 

' NAME 

考 .： 

1 

餓狼伝説 W . A . 
(テリー) 

6' ffi 〃30 

RAI 

IcALL 

2 

レイクライシス 

8,940,050 

HAM 


3 

D . D.RSndMIX 

(八ードマニア） 

333,300,600 

K-S 


4 

ギターフリークス 
(エキスパ-卜） 

32,321，300 

RAQ 


5 

ビートマニア II DX 
(テクノコース） 

2,038 

TAKA 


通 

虎 

欄 

DDRendMIX , ギターフリークス、ビートマニア II DX とい わゆる 
音ゲー続々入荷1!世®音マニアたちよ集え 11 


プレイスポット•ジョイジョイ倉敷店 

岡山県倉敷市新田2971—〗〇 (086) 427-1588 



V GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ジヨジヨの奇妙な冒険 
(使用キャラ•アレッシ -) 

1,329,700 

弥栄 

IcALL 

8 

餓狼伝説 W . A . 

(使用キャラ•テリー） 

6 M 5"50 

ELF 

IcALL 

3 

㈣ トトパ-;®論ド 
(使用キャラ•トーイ） 

8,442,850 

あきさん 

IcALL 

4 

スリルドライプ 

( U . S . A ) 

4,『55 

TEN 

IcALL 

5 





通 

信 

欄 

A イス:3ア莾集中!1八イスコアの数が集まらないちのだからゲーメスト 
さんに原稿出せないじゃないですか（笑）編集部に TEL して- 
度だけチャンスをください」（実話）なんて言ってる自分が情けなくな 
るヨ 0 なんでち受け付けるから八イスコアのぼラヨロシクね。 


八イテクセガ廿日市 

広島県廿日市市本町4 一22 0(0829)32—9530 



GAME 

H 卜 SCQ 闩 E 

NAME 


1 

餓狼伝説 W . A . 

10'5 B "40 

MAO 

キム使用 

ALL 

2 

パイロットキッズ 

1,190,900 

F-U 

lPfl 6面まで 
誰か教えてください 

3 

パ-チヤストライカ-2 
パージョン別 

+17 

S.O 

ユーゴスラビア 

+17、一0 ALL 

4 

デイトナ USA 2 
パワーエディション 

2，14 "131 

巳巳 B 

ビギナー コース 
車一八ード MT 

5 

デイトナ USAP 
パワーエディション 

3'04" 158 

PHI 

アドヴアンスト 
車ーノーマル MT 


花粉の季節になりました。みなさんいかがお過ごしでしよう？さて当店 


では3月5日にゾンビリベンジを入荷いたしました0八ウスオブザデッ 

欄 

. 卜ととちにゾンビ八ンターが增加することをスタッフ全員、祈つ r お D 


:ます 〇 NAJ も入荷してます 

(芩業はできそラ F - U )| 


ゲーム ブラザ•レッツ 

広島県広島市南区松原町4 一 8新広ビル2 F 〇 (082) 263-2442 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 


1 

パカパカパッション 

1,202,550 

KOW 

124 ドラム 

3 ギター 

8 

テトリス•ザ•クランド7スタ- 

10'53"26 

KIM 

グランドマス 
ター 

3 

フレイムガンナー 

600,000 

KIM 

ALL 

4 

ギヤルズパニック S 2 

20,58 "21 

MACC 

mi コ 

腦15コ 

5 

月華の剣士2 
(斬鉄） 

1，940,700 

KIM 


通 

信 

欄 

名一もついにここレツツも金国一位をとりました。でも今回は載せるの 
を忘れてギャルズパニックだ〜。ラベンダーはもう忘れてください。と 
0あえず気になる八イスコアですけどこれはエスブレイドです0わぉ〜 
LK お時間です d 八イスコア担当 NOI 


アミューズメント八ウス MYS 

山口県下関市横野町1 一20—16 〇 (0832) 58-0417 


GAME 

HI-SCORE 

NAME 


1 

ゾンビリベンジ 
(スティックブラ仆リング） 

98,030 

HIV 

12% 

2 

ジヨジヨの奇妙な冒険 
(ジヨセフ） 

1,509,900 

SD-MIT 

ALL 

3 

餓狼伝説 W _ A . 

(闩 AIDEN ) 

5'58"28 

T.M 

ALL 

4 

テトリス•ザ•グランドマスタ- 

13'38"45 

BBC 

A しし 

S 9 

5 

fE - トマ ニ ア]ンプリ-卜 MX 

(ノーマルモード） 

1,545，126 

SBC 

A しし 

通 

信 

欄 

ゾンビリベンジ入荷しました。つづいてギターフリークス入荷します0 
ダンス、 e - マニ 2 DX 、 ドラムマこアとパシパシ入荷予定し r おりま 
す。 u ズムにのつてマイズにおいでよね〇 










s ニストツプ 


coco 







•巷番屋 






環状鐮 


黒 J I 交差点 




ミド棼; 




地下鉄黒川駅から西へ徒歩約1〇分。 
駐車場がありますのでお車でご来店 
いただけます，(店） 
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▽ 至清水口 


—ム八ウスピットイン 


愛知県名古屋市北区金城3 丁目5番 S 号 
営業時間平日11:00〜24:00 土日祝10:00〜24:00 
TeI .052-916-1722 


チャレンジャー山本店 

大阪府八尾市山本町1 一7 — 5 〇 (0729) 95-0555 



: i GAME 

HI-SCORE 

1S1AME 

傾考 1 

1 

ガントレツトレジェンド 
(タイグレス） 

110,934 

D.G 

已 一1 

2 

餓狼伝説 W . A . 

(ギース） 

6,31〃35 

エノ 1/^ゥ 

A し L 

3 

モンスターランド 

6,950 

誰かスコア出してく 
ださい。お願い。 

好-ル連， 

4 

19 XX 

(モスキート） 

9,079,700 

EMO 

ALL 連付 

5 





通 

信 

欄 

久しぶりに SHT の新作^ギガウイング J が入荷予定 tr ず〇ス□アラ^¬ 
の方の ご来倍をお待ちしております。 


ヤングブラザ•ジャンボ 

大阪府寝屋川市八坂町16—20« (0780) 27-610 E 



GAME 

HI-SGDRE 

NAME : マ 

備考 

1 

ジョジョの奇妙な冒険 
(花京院） 

2,363,400 

巳 T 

1コイン 

A しし 

2 

餓狼伝説 W . A . 
(ピリー•カーン） 


パンピー 

1コイン 

ALL 

3 

餓狼伝説 W . A . 

(キム•カツファ） 

7'50"73 

ARI 

1コイン 

A しし 

4 

餓狼伝説 W . A . 

(ギース.八ワード） 

9,56〃63 

ボンビー 

1コイン 

A しし 

5 

餓狼伝説 W . A . 
(テリー•ボガード） 

8'43'?3 

GTO 

1コイン 

ALL 

通 

僕、ジャンボでパイトしているパカポンです 6 
ただ今、彼女薄集中です〇 



ゲーム ブラザ•アミ ユー 

兵庫県西宮市松親荘7 -5 竹林ビル2 F 0 (0798) 58-8361 


匕 GAWiE : 

HI-SCORE NAME . 保考 

1 

ガンパード日 
(マリオン） 

1,686,100 

A.T 

E —已 

2 

ガンパード巳 
(アイン） 

1,278,500 

サイキョ_流愛好会 
部長 J.A 

2-1 

3 

エスプレイド 
(相模祐介） 

24,169,480 

JOypluss — ⑩ 

ALL 

1 x 5 テ DxD 

4 

スト 1 J 一 トファイター ZER 03 
(口ーズ） 

3,756,800 

パラ'ンツォ•ミステーロ 

ALL 

X-ISM 

5 

マ-ヴル vs ^ リ-卜7?イタ- 
(リュウ、ケン） 

1，8】3,800 

スーチーパイ大好き 
J.A 

ALL 

通 

信 

欄 

ジョジョ、 ZER 03、 サイキックフオース2018、罔華8、 K . O . F 98, 
ボリ餓狼、八ワ~ストーンが瑪在対戦台です0みんな遊びに来 r ね。あ 
とエスプレイド再入荷しました 6 みなさんの八イスコア求ム《 


アミユーズメントワールド • モモ 

大阪府穫屋川市蓳島本町4一 13 0(0720) 23-6995 



-GAME 

HI-SGORE 



1 

D . D.REndMIX 

219,714,800 

M し K 

マニアック 

八ード 

2 

□. D.RSndMIX 

159,091，300 

和才 

ベーシック 

八ード 

3 

マジカルドロップ m 

7,673，136 

JUN 

(ひたすら)(名人） 

連鎖29 

4 

雷電 DX 

4,331，140 

AGF 

2-6 

5 

グラディウス w 

267,700 

KRA 

5面 

通 

：S 

攔 

お久しぶりです！モモの店長です OS 回ほどスコアがなくて休ませても 
らいましたが、なんとが復活1 


HI-SCORE 
募集掲示板 



センの地 H 
を待つてます< 

住所付きでよろしくね!宛先はゲーメスト 
次号予告の「今号の募集 J と同じ住所の 
「八イスコアゲーセンマップ」係まで！ 



ブレイシティ•チヤレンジヤー 


大阪府守口市土居町8—11〇 (06) 6994-7476 


.GAME 

HI-SCORE 

.NAME 


1 

ライデン77イタ-ズ JET 

103,868,290 

SHT - S.K 

p-e 

フェアリー使用 

2 

ライデン7?イターズ JET 

73,121，112 

SHT - S . K 

5 クラス使用 

3 

パカノ饮パッション 

1，130,780 

SPY 

ゲロッパ使用 

ALL 

4 

ジョジョの奇妙な冒険 

1，612,300 

N (巳 ON 2 ) 

ミドラー使用 

A しし 

5 

餓狼伝説 W . A . 

5,1613 

N 旧 ON 2 ) 

ライデン使用 
AU 

通 

信 

欄 

マ J レチが數紙のときだけクイックジャパンを購入しているよラなみなさ 
ま方こん[こちわ。あなたは今、幸せですか7 by 店員3 

当«_常台は50円設定 々 DDR でシェイプアップされたサイフにやさ 
しくなつてます （ a a ) 遊びに来てね| dy 店興氷室 
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ゲームブラザ•ショールーム 


熊本県熊本市黒髪 5-4-62 〇 (096) 343—9831 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

喊| 

1 

パカパカパッション 

1,207,090 

觔ス？ 

A しし 

P 

パカパカパッション 

1,083,640 

まだ甘かったョ 

SO 

ALL 

3 

パカパカパッション 

1,048,110 

SNT 

ALL 

4 

テトリスザグラン 
ドマスター 

12, 01" 46 

YST - す 

A しし GM 

5 

ソウルキヤリパー 
(ファン） 

2'33"95 

T.T 

A し L 

通 

信 

欄 

新入生のみなさん、ご入学おめでとラございます 6 
他県よりご来熊の方、ぜひ熊本大学横の当店へご来店くださ“ 

もちろん、池元の方のご来 g もお待ちし r おります。 


ブレイシティ中央町店 

鹿児島県鹿兒島市中央町34—10 〇 (099) 252—昍84 


GAME ， 

HI-SCQRE 

NAME 

備考1 

1 

クレイ ジー タクシー 

( GENA ) 

$6881.06 

EVB 


E 

ピートマニアコンプリート 

( HARD ) 

734,637 

PDK 2 号ヨゴレ 
R - DOM - 信玄— 

IcA し L 

3 

パワーストーン 
(ワンタン） 

14 W 41 

MAO 

1 CALL 

4 

ジョジョの奇妙な冒険 
(承太郎 . DAETH 13 有り） 

2,439,700 

Y 

1 CALL 

5 

レイクライシス 

( WR -03) 

17,743,640 

NCLS 

IcA しし 

通 

信 

欄 

|333日クレイジータクシー入荷。すごい人気で、常連 S んが八マつてま 

す。他®よ01力角くらい進れますけど、3圬88日にはギターフリーク 
スが入荷します。またこの文面がゲーメストに掲載されるころには DDR 
2 nd も入荷していると思います。遊びに来てください 〇 店長大迫 


ァミューズぼばい国際通り店 

沖繩県那覇市安里卜卜3カブセルインオキナワ IF S (098) 863 - 5765 



GAME ! 

HI-SCOR'e 

NAME 

備考 

1 

超鋼戦紀キカイオー 

2,582,200 

Y.S 

全ステージ 

2 

グラディウス IV 

209，100 

D . S.C 

6装備 *4 道中 

3 

ジョジョの奇妙な冒険 

1,392,900 

MAKIYA ’ 昍 

アレ ツシー 

AL し 

4 

餓狼伝説 W . A . 

7'47"60 

A . D.A 

キ厶•カツフアン 
A しし 

5 

パワース f ■'―ン 

16,21"00 

OGC 

KOHYA 

あやめ 
全面 ALL 

通 

信 

欄 

to も 1 ■ボパイ j を f 遊び場 j にしていてくれる学生のみなさま、心よ 
りお祐申し上げます 0 さて、今月も当店にはたくさんの新作ゲームが入 
荷し r います。グラディウス保復活、バフーストーン、ソンビリベンジ, 
その他盛りだくさん。学校燁 CM こはリボパ心でくつろ GOI 


ゲームステージ • ビート 


香川県高松市花ノ宮町3 -2- 2横井ビル IF 〇 (087) 868—6007 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考:::ぐ 

1 

テトリス•ザ•グランド 7 スタ- 

iri7 w ll 

ジョージ 

GM 

2 

ガン パー ド 2 
(マ U オン） 

2,803,200 

かりな (NTK) 
ALL 楽勝 ★ 

A しし 
連付 

3 

フアイヤーパレル 

11,719,900 

CNA 

A しし 
連付 

4 

1943M 

(1P) 

4,610,280 

AND 

ALL 
連付 

5 

メトロクロス 

678,950 

TOMPAC 

A しし 

通 

這 

欄 

「ファイヤーバレル」で得点（全一 7) を出されました CNA さんお土 
産ど 5 もあ 0 がとうございます。当店では基板持込プレイ OK なので我 
こそはと思ラ方は上記電話番号へ気軽に連絡くださし V 
ビートマニア上級者の方、ぜひ C 来©ください 6 by © 


スーパーアカトンボ 

福岡県福岡市東区香椎駅前1一10—10 e (092) 682-0555 


GAME 

HI-SCORE 

NAME ' 


1 

D . D . R 2 ndMIX 

(八ードアナザー） 

183,416,500 

涼子 chan へあげる 
KAZ - ASR - 缺 

ALL 35ス 


ギターフリークス 
(ノーマル) 

22,166,800 

エキストラ初クリア 

KAZ - ASR - 缺 

エキストラ有り 

3 

スリルドライプ 
(アメリカ、トラック使用) 

405 

やりました！ FCF 


4 

タツジン • 

4,513,200 

変人 

連付き 

5周目3面 

5 

ガン パー ド E 

1,485,800 

ADL 

2—4 

バルピタ 


最近ビデオゲームの申請が減つてますが、グラディウス汉やパワースト 

通 

信 

欄 

ーン、餓狼伝説 WA などなど、新作も熱血稼働中ですのでこちらも申請 
ビシパシ募集中です i あとタツジンや進め1対戦ばずるだまとかもひそ 


:かに熱血中" 



: BAMBQO ] 


GAME • EVEZOO 

福岡県大牟田市新栄町16— 9 S (0944) 43 -4963 



GAME ； 

HI-SCDRE 

NAME. 

備考 

1 

ガン パー ド P 

1，380,800 

EPS 

1 c E-A 

タビア使用 

2 

ジヨジヨの奇妙な冒険 

1,120,300 

EPS 

1 CALL 
承太郎使用 

3 

弾銃フイーパロン 

7,892,315 

EPS 

lcALL (15 ス） 
日 - ROLL 

4 

餓狼伝説 W . A . 

ァ07"66 

A.U 

1〇厶しし 
テリー使用 


月華の剣士2 

912,700 

AYU 

1 cA しし 
天野漂使用 

通 

^ 毎度〜 i あ D がとうございます0 



信 

欄 

| 





ゲーム •スト リー ト 


愛媛県西条市大町1699 — 4 a (0897) 53-5783 



… GAME 

HI-SCORE 

NAME 


1 

ガンパ—ド2 
(タビア） 

U 43,500 

SoDciM 改 

連付き 

2-6 

2 

ガンパード2 
(アルカード） 

1,427,900 

ATF くん 

連付き 

3 

ガンパード2 
(アイン） 

1,444,200 

VLIO 慟哭マニア 

連付ぎ 

4 

ガンパード2 
(ヘィコブ） 

1,204,200 

ヘイコブリオ 

連付ぎ 

P -1 

5 






これが載る頃には、 DDREndMIX -ビートマニア HDX * ギターフ^ 

通 

リークス*ドラムマニアのどれかが入荷している（全部入荷予定）と思 

la 

欄 

います。ソウルキヤリパー•鉄拳3など、フリーブレイタイムサービス 


中丨ぜひご来店ください。 

八イスコデ担当 LEE ] 


エンゼルランド徳大工前店 

徳島県徳島市助任橋2 — 34_ 3苺八ウジング2 F S (0886) 56-5044 



；； GAME 

HI - SCORE . 

/NAME 


1 

怒首領蜂 
( C タイプ） 

343,387,730 

葱ってりこっさり 

AN 

火蜂まで 

C-L 

2 

ガン パー ド2 
(アル カー ド） 

1，614,700 

FLGS - アルフ 

e -4 

3 

エスプレイド 
(相模祐介） 

23,209,640 

FLGS - アルフ 

ALL 
残。 x 5 

4 

月華の剣士2 
(ノーマルモード） 

1,786,800 

NQ 

ALL 
斬鉄一力 

5 

パイプドリーム 
( B コース） 

3,642,570 

AMT-SAD 

ALL 

通 

信 

欄 

. :ぺ: へ 二 .. い :，^^ ■:ン 


ゲームセンター • りんりん 

徳島県徳島市紺屋町21 —4 〇 (088) 624-4343 



>:GAME ? 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

パ-チヤストライカ-^98 
(デンマーク使用） 

+23 

ニックネーム 

UFO 。 

対戦での点数は、 

入っていない。確認済 

2 

月華の剣士2 
(斬鉄） 

1.864,900 

T-K 


3 

パーチヤストライカー別 
(カンコク使用） 

+25 

GON 

対戦での点数は加 
算されてない。 

4 

パ-チヤストライカ-別 
(韓国使用） 

+28 

GON 

対戦での点数は加 
算されてない。 

5 

パ-チヤストライカ-^98 
(韓国使用） 

+26 

Y.K 

対戦での点数は加 
算されてない。 

通 

信 

欄 
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呖ぞ;\イ耵7»2』0_昍 

5NIHM 


を予定しています 


〇 




議 IUCU ま嘗！ 

また、当 コーナーでは 新規掲載希 
望のストックも受け付けておりま 
す0掲載まで待てるとい5お店の 
方は、お店の住所•電話番号など 
の連絡先、店長およびスコア担当 
者名と現在お店で出ているスコア 
のサンプル、 PR などを添えて下 
記の宛先までご応募ください！ 

_〒10卜8935東京都千代田区神田神保町卜26新声社ゲ-メスト編集部 
'狙うぞハイス]ア112「ゲ-セン7ッフ」まだは「掲載希望ストック」係 
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DOKU-SABI 

presents 


3 名様 


KONAMI 

presents 


固 ra 狼職 wild j ポスタ- 
回「メタルスラッグ) a ポスタ- 


10名様 


ymmm 


5名様 


ゲーメストでち絶賛攻略中の 
人気作品「メタルスラッグX」 
と「飢狼伝説 WILD AMBITION」 
のポスターをプレゼント。 

餓狼伝説のポスターは、けつ 
こう貴重らしい。けど、個人的 
にはメタルスラッグXも捨てが 
たいなあ。 


SNK 

presents 


WELCOME 

TOTHEX 



r サイキツクフオース2012 J 


'mm 


#J 


[II ⑱ビデオ 

固 * 売 a ビンズ 

こりゃまた、えらい凄い物を入手に成功!！ピン 
ズとビデオ、どちらも非売品なのだが、特にビデ 
才が凄いのだ。 

このビデオにはなんと、97年2月から98年11 
月までの「サイキ ッ クフ ォース 2012」のプ□モ 
ーシヨンで流れた映像がすべて収録されている。 
すべてってことはもちろん昨年11月に行われたゲ 
ーメスト杯で流れた映像もバッチ 1 J 収録。この1 
本で「サイキックフォース2012」の歴史がわか 
るといっても過言ではないってわけだ。 

あのメストサイキック番長こと編集部こ一じ山 
下も熱く語り出す（そのあと涙ぐむ）このピン 
ズ&ビデオを君の情熱でゲットしてくれ!！ 


回 r サイキックフォ■ス2012 J 
トレ■デイングカ-ド ( BOX ) 

サイキッカーの必須アイテム 
「サイキックフォース2012」トレ 
ーデイングカードをプレゼント。 

スペシャルカードとパズカード 
は全点描き下ろし。しかも、パズ 
ルカードのイラストは大貫健一氏 
だぞ。 

全80種なのだが、箱でプレゼン 
卜なので、かなりコンプリートに 
近づくはず。 


3名様 




•さ 


、八 :■ 孤ジ心， 


GAMEST 

presents 


ア〇モーションビデ^才匕スト y - 

sm ： 

。 1997 - 1998 


ik 


0『ダンスダンスレポリユ■シヨン J 
トレ■デインクカ■ド ( BOX ) 


この間、猛者通信担 
当にしてダスッ子クラ 
ブのケソことライター 
田渕健康の生ダンスを 
目撃したのだが、何か 
ヌメリとしていたぞ。 

そんな彼も欲しがる 
であろう 「DDR」 の 
ベースポールキヤップ 
をプレゼント。 


■4 •: 



r 




:芯募に^^一 r の•アンケ —4 -ばがきを使そ！， 
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◎ CAPCOM C 0.. LTD .1999 ALL RIGHTS RESERVED . 


Fiqht for the Future 


スト h ファイト mM 大麯 

次号は合併号とちあつて、いつも以上のポ U ュ—ムを用意!!巻頭はいよいよ発売 
のスト EI 3 rd 0 24 P での大攻略だ。今号のスクープタイトル r 鉄拳最新作 J や 
「 DOA 2 J といった期待作の新情報も満載！お楽しみに。 


I ※都合により変更する場合もあります。ご了承ください。 


鉄攣最新作 ( M ) (ナム]) 
DEAD or ALIVE 3 r テクモフ 
クレイ ジー タクシー (セガ) 

ギガウインク こタクミ/カプコン） 


■パトルバクレイド （ェィティング） ■メタルスラツグ X ( snk ) 1500 GP (ナムコ） ■ 
恋愛クイズ八イスクールエンジェル （ナムコ） ■ジョジョの奇妙な冒険 （ヵプコン） ■ 
グラディウスが (コナミ） ■バトルギア （タィトー） ■ガンバード2 ( 彩京） ■スパイクア 
ウトファイナルェデイシヨン(セガ）■ガントレツトレジェンド(アタリ） 


〒101 -8935 東京都千代田区神田神保町1 -26 
株式会社新声社ゲーメスト編集部〇〇〇〇〇〇〇〇係 


f 


ヲ苟の篇果 


カラーイラスト募集! 

キャラクターへの愛にあふれたカラーイラ 
ストを募集。 

★イラストの大きさはどんな大きさでも 0 K 。 
ただし、縦横の比率は、できるだけはがきサ 
イズで。 

★蛍光色は使用しないでください。 

★必ず官製はがき、または封書で送ってくだ 
さい。封書の場合、封筒の中に厚紙等を一緒 
に入れたり、表に「折り曲げ厳禁」と書いて 
おいたりすれば郵便事故も防げていい感じ。 
★イラストの裏にも住所、氏名、ペンネーム 
等を忘れずに。 

★作品の返却には原則として応じられません。 

■データ投稿時の注意 

★同時にカラー CG のデータ投稿も募集しま 
す。 

★サイズは基本的に自由ですが、この場合も 
縦横の比率はできるだけはがきサイズでお願 
いします。（推奨サイズ： 592ピクセル x 
874ピクセル） 

★色数に関しては制限はありませんが、印刷 
には出ない色があるため、若干変色すること 
があります。これを防ぐため、あらかじめ 
CMYK カラーで作成することをおすすめしま 
す。 


★投稿に使用できるメディアは原則として、 
3.5 インチ 2 HD のフロッピーディスクでお願 
いします。一応、 230 MB の MO、CD — R で 
も受け付けます。 

★ MAC 、 DOS いずれのフォーマットでも OK 0 
いずれの場合もメディアの返却はできませ 
んのであらかじめご了承ください。 

なお、家庭用プリンター等で出力しての投 
稿は避けてください。 

★ファイル形式は JPEG ( JPG )、 BMP 、 
PICT ( PIC)、TIFF ( TIF )、 MAG 、 フォトシ 
ョップデフォルト （ PSD ) のいずれかでお願 
いします。 JPEG は保存時に画質が劣化する 
ので注意。できるだけ高画質で保存しましよ 
う。 

★圧縮する場合 、 LHA ( LZH ) 形式でお願い 
します。 

★データ投稿の場合も必ず、ディスクのラべ 
ルと、同ーディスク内にテキストファイルで 
住所、氏名、ペンネーム等を記入してくださ 
い。コメントなんかもテキストファイルで。 
特に複数枚のメディアで送る場合はタイトル、 
ナンバーもラベルに表記してください。 

■宛先 カラーアイランド人気投票（仮）係 
まで（コーナータイトルの応募もこちらへ） 
■締め切り 常時募集 


く！ 7 イラン ド文章&白黒イラスト投稿用アドレス〉 
island @ shinsetsha . co.jp 
<はみだし コーナー 用アドレス> 
ps - post @ shinseisha . co.jp 

—ナーの内容 •議論の夕べ♦のんきな日常參暴満館•超芸魂春エロス村 
※募集要項には特にこれといった決まりはありません。文字、イラストなんでもござれ。ゲームがキー 
ワードになっているものなら、どんなネタでも投稿してください。キミの投稿で、新たなコーナーが誕 
生するかも？ 

■締め切0 地球が滅ぶまで 

■応募の決まり 參イラスト投稿/イラストのサイズは B 4 サイズぐらいまでなら 0 K 。 

ただし、イラストの縦横比率は葉書と同比率（ちなみに葉書サイズは100 mmxl 48 mm =2:3) にし 
てください。イラストの縦置き横置きは問いません。 

サインペン、ポールベン、墨汁、黒インクなどの、黒が八ッキリと出るもので描いてください。鉛筆 
は不可。目安としては、コピー機にかけたとき、紙が白いまま線がキレイにコピーできる素材で描いて 
あれば何でち 0 K です。 

•文字投稿なるべく読みやすい字で書いてください。文章量は問いませんが、長すぎる場合は編集し 
ます。目安としては、400字詰め原稿用紙2枚ぐらいがべスト。上記アドレスへの投稿も 0 K 。 


議コーナーの内容 読者からの素朴な疑問から、意見* 
要望まで可能な限り丁寧に対応していくつもりなので、 
こぞって投稿してね。 

■締め切り 特になし（常時募集中） 

■応募の決ま0 ゲーメストに付いているアンケートハガキか、官製ハガキにて投稿してく 
ださい。あんまり長いと載せきれなくなることがあるので、文章は簡潔にね。 






ゲ_メスト次号 No.263 は予価540円で 

4月30日(金)発売! 































t 待つて〜もうひとこと^ 

•ど一ですかお客さん、今回の脱衣ゲー 
ム特集は！脱衣シーンもインタビュー記 
事も、まだまだ出し切れなかったネタがた 
くさんあるの力嗎念…またの機会にね。と 
りあえず次回のゲーメストは、発売直前 
のスト DI 3 rd を大増ページで大特集！シス 
テム解説はもちろん、全キャラの技表を 
どこよりも早く掲載！って感じで内容充 
実しまくりでお送りします！これを読んで 
GW に備えろ！（宣伝野郎夕7 (スター） 



•態勢やメンツカ培干変わったものの、ア 
ーケードもコンシューマも美少女も、何で 
もござれのムック班は相変わらず修羅場の 
続く毎日…。 

—応告知なぞを。コンシューマソフトで 
は『恋と友情』の『エラン』の攻略本が、 
美少女ゲーでは『ななこが可愛い』、 『 RISE 』 
の攻略&設定集が、ともに4月26日に発 
売になります。お願い、買って！ 

(MAHO 堂に行きたい • ぶらほ一！ ) 


_ 

•編集部「ドニーイェン部」設立!!熱くて八ードな漢、ドニー（通 
称、つよし）が監督、脚本、主演の3役を大胆にこなす世紀末力 
ンフーアクション「ドラゴン危機一髪！ ’97」！！この映画に魅了 
されたバカ者どもが仲間を求めて団結した結果だ。とにかくこの 
映画はスゴイッ!！ヌンチャクではなく『ナタ』を振り回して荒くれ 
どもを蹴散らし、ヒ□インの首もぶっ飛ばす！アクションの切れだ 
けでなく笑いも完璧だ。『君は血の j 11を見たか？』 ( KAL ) 

m 

SI 

春いろいろと悩んだ末、ついに iMac を購入！カラーはもちろんス 
卜□ベリー。ムッチャ可愛くてしかたありません。今回の脱衣特集 
の一部も、 iMac パワー 1 炸裂って感じ。で、今はネットから壁紙素 
材を集めまくって、ももやん色に染めている最中です。 M ◦ドライ 
ブ購入しよう。話変わって「ガンドレス」ってアニメ映画を見た。 

噂以上に未完成で、鼻血出るかと思った。でもそれ以上に話がつ 
まらん。あんな話、よく映画化したもんだ。 （ももやん） 

1 轉 

圓 

•最近のアクションゲームにつし、て一言。1コインクリアが難しく 
ても可能ならまだいいが、あからさまに理不尽胡 i 度で、クリアが 

1年以上見えそうにないゲームは最悪!!インストカードに n コイ 
ンじゃ無理!!」って書いてほしいよね〜。1コインを目指しても、 

ストレスが溜まるだけでパカらしいし…つ一か詐欺。開発者がクリ 
アしてし)るわけないからこんなんばっか出るのよね。インカム稼ぐ 
ならジャンル変えろって!！ ( MVP ) 



m 

•ギターフリークス、ようやく出回ってきたね。とりあえずエキス 
パートはクリアできるようになったけど、クリアできるだけでノ(ーフ 
ェクトにはほど遠い。今後もチャレンジするせ！それと、ようやく 
次の車が決定しました。これで、天気の悪い日にシートをかけた 
りとったりする手間から解放される。隣の家の人には、残りの杉 
の木を切ってもらいました。まずは、風の強い日でも一安心だね。 

(S . ヒ JUD ハードなん純ッィ K - TAN ) 

m 

參まだ3話ぐらいしか見たことないが『彼氏彼女の事情』って実 
は結構面白し〗のでは？初めて見たときは線画のみで「このアニメ 
色ないのか〜」と変に感心しましたが、ま、なんつぅ〜か、「勢 
し M という面では成功してし、ると思うんですな。あんな感じで『浦 
安』とか『稲中』とかやってもらえれば、大人も楽しめるギャグ 
アニメができたと思うんですが、どうでしょう？原作もあるらしい 
ですが、どんな感じなんですかね0 (アディオストシ） 

m 

_最近のガッカリベスト3。3位… PS 版 To Heart のボイスキャス 
ティング。声自体はいいんだけど、キャラと合ってないような。 

ま、音声後付けの場合、万人が納得するのは不可能。しょうがな 
しめ、。2位…ブライズ景品. FF のセルフィーの人形。スカートの 
中が埋まってて、ばんちぃが見えん。やっぱスクウェア的にダメだ 
ったのかな。しょうがないか。1位…給料明細。欲しい物がたくさ 
んあるのに。しようがないか。ってオイ。 （ CHU ) 

■ 

•学校を辞め、プー太郎な生活を送っていた4年半前。ただ漠然 
と生きてきた僕の人生を一変させてくれたのが、メストライターの 
仕事でした。肉体的にも精神的にも辛いことがいっぱいあったけ 
ど、やっぱり楽しいことのほうが多かったなあ。本当はまだまだ続 
けていきたいけれど、ここでひとつ自分のために区切りをつけるこ 
とにしました。こんな楽しい仕事と仲間を与えてくれた新声社と 
読者のみなさん、本当にありがとうございました。 ( GYU ) 

き 5 

•—これを『くろまる』とか『ベタマル』というのだが、相撲では 
黒星、負けという印だ。なので、ここの原稿を書く度に「黒星ス 
タートかあさし侁悪いな…」などと、脳のメモリをくだらないこと 
でフル稼働させている。何はともあれ、白鳥由里さんの 4 th アルパ 
ム『ニコル』は、期待に応える内容で満足。さらにいくつかの店 
頭での売れ行きも良好のようで白星スタートという感じで愉悦愉 
悦。 （1 〜4までのアルノ(ム保持合計が9枚になった.辻） 



義 

•パトルバクレイド、キミの行きつけのゲーセンにはもう入ったか 
な？とっつきやすくて冷めにくい、し、し憾じのシューティングだよ。 
ところで自宅の近くのコンビニが一軒つぶれたっ1乳 V ほとんどフ 
ルセットが半径 1 km 以内にそろってたんだけど、あそこが一番接 
客態度が悪かったような気がする。客に媚びろとは言わんが、礼 
をつくしてくれなきゃ礼を持って対応したくなくなるよね。これっ 
て心が寛くないんだろうか？ （また 1 悩む馬） 



圔 _ 間 raKSES Eil 


初めて聞いたときは何かと思いま 
したが、「武力」から二人です。 
バックのリョウのアゴヒゲ描けな 
かつたなかつたのが、とても残念 
でなりませぬ。 

ゲ—ムポ—ィ(色)をいただき 
ドラクエゴ ！• いやあトイレが長 
くなる(笑)。これはすごいぜ！ 
テレビ観ながらできるつ！〇てい 
うか仕事しろ i 分0 
トゥルラ2〜3枚目はゥロコゲル。 
後はレア。 藤原ひさし 



新しい協カプレイの 
ゲ—ム性 


今回は趣を変えて、協カプ 
レイのゲ—ム性について考え 
てみよぅ。協カプレイと言つ 
ても、今までと違ぅ面白さの 
要素が加わつてほしいものだ。 
自分としては、近年カプコン 
の D & D ® ソ U — ズやセガのス 
。八イクアウトをやつてみて、ま 
だまだ新しい可能性が開けて 
いると思つている。 

今、協カプレイで注目したい 
点が 3 つある。|番わかりや 
すいのが、 I 緒にくつついて 
合体すると特別な強い攻撃が 
出るものである。これを合体 
型と呼ぼう。古くはツインビ 
I •雷電などに見られる。ス 


石井ぜんじ 

パイクアウトの相手をつかん 
でから必殺技というのも合体 
型の協カプレイと言える。合 
体型は刹那的には面白いのだ 
が、ゲ—ム的に深くならない 
のが欠点だ。 

さて、次に挙げるのは位置 
関係で協力するタイプである。 
この位置関係型は、ちよつと 
わかりにくいがどんな多人数 
同時ゲ—ムでも成り立つ基本 
的要素である。例えば、スバ 
イクアウトではお互いに投げ 
や吹つ飛ばしに巻き込まれな 
い位置関係を保つのが重要に 
なつてくる。 

ところがスパイクアウトで 


は今までと違ぅ新しい関係も 
生まれている。ポリゴン通信 
で自分視点にすることによつ 
て、ある程度自由に逃げられ 
るよ/つになつたのである。 

今まではお互いが同じ画面 
にいたため、容赦なく他人の 
不利 1 MI 分の不利に直結した。 
そのため協力せざるを得なか 
つたのだが、自分視点になれ 
ば自分だけ逃げることも可能 
だ。自由度が増したため協力 
させられるストレスが減り、よ 
り能動的に協力する気持ちに 
なれる。これは時代が生んだ 
新しい面白さの要素である。 

だが、そのスパイクアウト 
にやや欠けている要素もある。 
それが補完型だ。補完型とは、 
キヤラそれぞれに得手不得手 
があり、得意な敵•場面や苦 
手な場所をフオ □1 し合いな 
がら協力していくという要素 


だ。それぞれの得意分野が大 
きく違ぅので自然に協力せざ 
るを得なくなる。 

|番わかりやすい例がカブ 
コンの D & D ® シリ—ズである。 
D & D ®^ 補完型として非常に 
完成度が高く、アンデッド系 
にはクレリックが活躍し、魔 
法系•戦士系がそれぞれ違ぅ 
場面で活躍する。 

今後は、これらの要素を理 
解し、それぞれ取り入れて発 
展した協カプレイができるの 
が理想だ。例えばスパイクア 
ゥトでも重量級を投げられる 
キャラがいれば補完型になつ 
たかもしれない。対戦格闘ゲ 
—ムはそれぞれの良い点を研 
究して発展していつた。協力 
プレイゲ—ムち同じよ/つに、そ 
れぞれの良いところを取り入 
れて、より完成度の高い作品 
を望みた5。 



































































□ケヨンのロケー Lp ヨンによる 
□ケー9ヨンの為のシューテイレヴゲーム! 

酸 ヤ難圍摩 


㈣ 攻 /ョン ^^^^思撃 _ 

偽 礙ら夜 を基感させ蟲 


































ゲーメストのブライズを置いていただいているロケーションを紹介し 
ましようというこのコーナー。しかし考えてみればにれだけ？ J (©熟 
達の魔術師アーティ）てな感じ。そんなことはあるはずもなく、推定1万 
店はあるといわれる設置店の皆様、下記まで急ぎ情報をお送り下さい。 
無料掲載の上、順番に店舗紹介もさせていただきますので！ 


最初の店舗紹介は、ゲーマーの聖地•ぜ 
んじ編集長監修の G - Model 神保町店。「 
8割方のお客様がまとめてプレイされて 
いますね。地下にはマルゲ屋もあるので、 
ぜひ一度綱しください」という糸躬 I 店長は、 
小柄だが終電もこわくない単車通勤だか 
ら安心だ。メンテナンスなら負けないそ！ 


042-524-1156 
03-5295-2345 
054-255-4363 
052-452-0304 
0886- 56-5044 


北広島市 AM パーク•タカラ島北広島店 011-372-5750 
寝屋川市コスミックプラザ ABC 0720-23-1160 

水戸市 アイアイ駅南店 029-233-0680 

市原市 ゲームチヤリオット五井店 0436—23—5535 
千代田区ゲーマーズ秋葉原 03-5298-2015 


品川区スペース•ラボ 


03-5702-8414 


甲府市 ハイテク遊園ニュースター 055-228-8923 


今後もイカスお店をどんどん紹介していきますのでスタッフの皆様!よろしくお願いします! 


ゲ_ メストポスターセレクシヨンは全国のゲ_ムセンター及びマルゲ屋にて大絶賛稼働中です!! 


〒 101 -8935 東京都千代田区神田神保町卜 26 TEL.03-3293-9321 FAX.03-3293-9329 
事 / f J* 1 ホームページアクセス http://www.shinseisha.co.jp/gamest/ 























































































麵臓 織!! " 


■: 




パー U アル麻雀 VS (ゼタ） 

参 E 雀さく 5 在 (セ イプ _ 発） 

❿アイドル 雀士ス ■チ-パイ IB (ジャレコ） ( 

•ギャル; U |： ック S 2 (カネコ） 

籲パチンコゼクシー U アクション2(95-) 


この春、新讎衣 
ゲ-ムの花が満開！ 

それ5の斷とともに、 

ア■ケ■ド ゲームに おける 
「脱衣 J という特殊な存在を、 
少しまじめに考えてみました 


アイドル雀士スーチーパイ皿 


E 雀さくら荘 


■パーリアル麻雀 vs 


j 



















セタさんから頂いた「スーパーリアル麻雀 VSJ のポスター、ボス 
トカードをセツトで5名様にプレゼント。詳しくは154ページで。 


私たちと対戦しませんか？ 

©1999 SETA CORPORATION 

人気のスーパーリアル麻雀シリーズの最新作は、 PV 〜 P 7 ま 
でのキャラが総出演！あのキャラたちにまた会える！ 

担当：ももやん 


画面は開発中のものです。また、掲載している写真の一部は、これまでに発売されたスーパーリアル麻雀シリーズ（業務用•家庭用）のものです。 






麻比く fa 姫 






プレゼント 


VJ \ I UN 

職 


biM 光で«さ御 



P 7 この作品は' まだ記 
憶に新しいのでは？マニア 
心をくすぐるキヤラ設定だ 
と思う。というか' エツ子 
さん最高でしよ。 


今まで多くのゲ—マ—を魅了した、 
スーパ I リアル麻雀シリ—ズ。この P 
シリ—ズの最新作は' PV 〜 P 7 まで 
のキヤラが勢揃い。しかも' 通信対戦 
可能！パ—トナ—を決めて対戦に勤し 
むがよ51•しかし、夕 



U アル麻雀 
シリ—"スとは？ 


今度は対載だ—- 
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この攻撃はその場にいると 
危険！ライシを引いて回避 
しよう0 




「昔から変わらないゲームの普遍 
的な面白さを （3 D という）新し 
い技術で楽しませてくれる」と、 
ぜんじ編集長もすすめる陣取り 
ゲームの発展形。 r 女体にサル」 
の斬新なセンスがキラリと光る 
アクションゲーム。 



1995セガ 



上半身、下半身に2分割された 
アーマーを破壊できるところが 
月兑衣。 4- M - M 4 3 + K + G で自ら 
アーマーを解除することも可能。 
ノ V 二一のスカート部分は100連 
勝 （2 では30連勝）しないと脱 
ぐことができない。 


黄金の城 


1986タイ! 



強制横スクロールタイプのア 
クシヨンゲーム。このゲームが 
脱衣といわれる理由は 、ステー 
ジ2の女剣士「イレーネ」がいる 
ためで、全身のヨ□イを剥ぐ 
(= 脱衣）ことができる。最後の 
チェーンメイルが難しい…？ 



ミニゲームは周りのことは気にしちゃ駄目です。本気で。 


松山卜口子の脱衣酔夢鐸 

皆は麻雀ゲームに臨む際、どれぐらいの路銀を用意 
するであろうか。まさか1コインでクリアしてやるぜだ 
らっしゃあ、などと夢見がちな青二才はメスト読者に 
はおらぬであろうなと睨みをきかせつつも、スケバン 
雀士竜子ならわりかし余裕でクリアできるなかナーと、 
早くも説得力を失うメ ロウな俺だ。 

で、君が行くところのゲーセンは麻雀コーナーの近 
くには両替機はあるか？!戦し^)最中路銀尽き、コンチ 
に走るは漢の定番。両替機が遥か遠くに霞んで見える 
は、継続叶わず志半ばにして倒れ伏すが必然なり。 

まあ、両替機は麻雀 コーナーに 近けり ゃ 近いほどい 
いやね、ってそれだけのことなんですが、じゃあ最初 
から小銭をたんまり用意しとけやとお考えになられる 
のもごもっともなワケでありまして、それじゃ戦う前 
から弓 I け腰じゃあねえかと江戸っ子気質で強がってみ 
たものの、あと一枚脱がせばウ八ムヒ状態ってな時に 
ノ J \銭が尽きたらやっぱり誰だってコンチに走るよなあ 
〜、と邪推してしまう俺は皆の目にはどう映るのか。 
一度自分の生き方と照らし合わせて真剣に考えてみて 
ほしい。 

って言うか、ゆとりを持って両替に走れるように、 
麻雀のコンティニューカウントは若干長めに設定して 
もらいてえなと。メーカーの皆さんよろしくお願いし 
ましゅ。 

(卜□ツク松山） 



右上にある電話マークは今夜 
のために必ずとりましよう。 


単純明快本能剥き出し陣取り グー厶 

ギ，ルズパニック se 

©1999 KANEKO CO..LTD. 

メモ用紙もってゲーセンに GO ! 

担当：世界制服部部長 



番号と電話番号を教えてくれ 
るのです。その電話番号に電 
話し暗証番号を入力すると… 
おつと、これ以上はお話しで 
きません。各自確認してくだ 
さい。ふふつ。 



一般的に脱衣ゲ—ムの定番 
といえば、やはり麻雀に代表 
されるギャンブル系 (？) を 
連想する人が圧倒的。そんな 
風潮の中で、野に咲く I 輪の 
花…ともいえる別ジャンルの 
脱衣ゲ—ムを求め、某ゲ—メ 
•卜編集部のライタ—にリサ 
I チをしてみた結果…大漁！ 

残念ながら' そのタイトル 
すべてを掲載することはでき 
ないが' 複数解答の上位3夕 
イトルをピック up 。 

これ以外ではブロックギャ 
ル (1987 セガ/ VIC 東 
海)やパズニック (1989 

タイト I \アニメ I シヨン 
20)などもカルトな脱衣ゲ— 
ムの候補としてあがつてい 
た。 


た、途中、パワーアップアイ 
テムが出てきますが、これは 
ラインで囲むことで入手でき 
ます。ぅまく活用していきま 
しょぅ， 

そんなこんなで画面の80% 
以上を制覇するとステージク 
リアになり、ちょつとムフフ 
な画像が見られます。さらに 
もぅちょつと頑張つて 90 %以 
上でクリアすると' グへへな 
脱衣シ—ンに変わつたり' 鼻 
血ぶ—なアニメーションにな 
つたりするので、漢なら挑戦 
せざるをえませんね。ただ、 
80%以上になつた時点でクリ 
ァになってしまぅので 90 %以 
上を目指す人は注意しましよ 
50 


HBJS フアンも必聴 


まあここまでは' 前作まで 
とほとんど変わらないのです 
が' 今回のギャルパニはさら 
に r ス—パ ー カネコダイヤル」 
なる粋なサービスが追加され 
ているのであります。 

これは同社の rvs 麻雀乙 
女繚乱」でもあつたサ—ビス 
で、ゲーム中に出てくる電話 
のマ—クをアイテムと同じよ 
うに囲んで取得した後に、そ 
のステ—ジをクリアすると、 
美少女ちやんがヒミツの暗証 



はい、囲みゲ—です。つ 
いに第6弾なんです。 

知らない輩のために説明す 
ると' 背景の影になっている 
美少女グラフィックの上を' 
自機でラインを引いて' 囲ん 
だ部分(ボスのいない側の領 
域)の影を取り除き' 美少女 
ちやんこんにちは、という非 
常にわかりやすいゲ—ムなん 
です。 

もちろんゲ—ムである以上 
敵の邪魔も入り、様々な攻撃 
を仕掛けてくるのであります 
が、基本的にラインを引いて 
いない間は無敵。 I 部、ライ 
ンを引いてなくてもミスにな 
る攻撃もありますが、その辺 
はくらつて覚えましよう。ま 
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gw 酿 

早 z 女ななみ 

パソコン使って麻雀を打 
つという、確立理論派な 
なみ嬢。キツそうなオメ 
メがたまらんのう。 





索子聖羅 

神秘的なコスチュームに 
身を包んでいる彼女は、 
新興宗教の教祖さま。か、 
かなりカイデーですな。 


早乙女ちるる 


かなり□ーリー入つてい 
る彼女。それでもイイ歳 
いつてるらしい。となり 
のななみ嬢とは姉妹か!？ 



なんてつ k つて NAQMI 

期嫩トト細 

◎1999 JALECO LTD . 

AMi 兑衣麻雀シリーズ「スーチー八°イ」がウワサの 
高性能基板 NAOMI に初の脱衣麻雀として登場だつ!！ 

あ、ン ，担当： X 指定番長 



園田健一ってダレ!？…って感じの人に、 
そのお仕事についてちよつと紹介しよう。 




「スーチーパイシークレツ 
トアルバム」購入特典の 
「アイドル雀士スーチーパ 
イ m 」 クリアファイルを 
1◦名様にプレゼント！こ 
いつはかなりのレアちの。 




プレゼン 


卖に表 If れている' キヤラクタ— 
のリアクシヨンが激しくなるそ。 



一 OVA r 八ブルガムクライシス」の 
主人公の4人。最近 TV シリ—ズで 
リメイクされた。 



一 OVA 「ライディングピ—ン」。氏 
オリジナルデザインのクルマが非常 
にカツ DVV 。 




ブレイク。その後「カンスミス 
キヤッツ」の基になつたと思わ 
れるライディングビ—ン」や 
「おたくのビデオ」などのキヤ 
ラデザインも手がける。 

そして' 91 年から講談社の 
「月刊コミックアフタヌ—ン」 
誌上で、現代の賞金稼ぎを題 
材とした「ガンスミスキヤッ 
ツ」を連載開始。氏の銃に関 
する知識や、アメリカの TV 
ドラマのよぅな作風で、また 
も人気。現在は同誌上にてヒ 
丨 □ I アクション n =:/ ック 
「砲神エグザクソン」が連載 
中。左のが現在メディアワ— 
クス社から発売されている 
「園田健|画集 ARTWOR 
Ks 1 983〜1997」、だ。 
その中にあるイラストも下で 
ちよつとだけ SK ' Jr しよう。 

スーチ—パイで氏のタッチ 
を見て気に入つた方は、 I 度 
ご覧になることをお薦めする。 



しかしつ n 現段階の情報で 
は肝心の脱衣シーンがどうな 
るかはまつたくの未定。今わ 
かつているのは r スーチ—パ 
イシリ—ズ」でおなじみの4 
キヤラ、キヨウ n 、 ユキ、ミ 
ルキ—パイ' マイに期待の二 
ユ—カマ—が 3 人加わり、し 
かもつ=:1各キヤラに2パタ 
—ンの脱衣シ—ンが追加され 
たこと。でもまずは I 安心 n 



そして2人までの通信対戦 
に対応つ n ス—チ—パイの麻 
雀といえば「坊や哲 J も驚愕 
のツ/〖/コミの嵐。それがどこ 
まで—なのかも楽しみ。 

キヤラクタ—デザインは' 
1作目から通じての「園田健 
I 」氏だつ n 発売は 5 月下旬 
〜6月予定なので、 PS や S 
S などの家庭用でバッチリ予 
習しておくといいだろ5つ n 


ア—ケードのみならず 、 n 
ンシュ I マでも幅広い展開を 
見せている、人気脱衣麻雀シ 
リ—ズ r アイドル雀士ス—チ 
I パイ」の最新作が' つい最 
近 AOU ショ—で記憶に新し 
い NA 0 M — 基板を引つさげ 
て、ひさびさにア—ケ I ドに 
帰つてくるぞつ=: 

NAOMI 基板の性能の高 

さは今ゲ—センに並んでいる 

タイトルで実証済みつ n 当然 

ぼくらが気になるところは、 

脱衣シ—ンがどうなるかだ。 



パネルマッチは今回も健在。この 

I 枚 I 枚剥がれていく感じが…。 


さて、上で紹介している、 
r ス I チ I パイシリ I ズ」の 
キヤラクタ—デザインを手が 
けている園田健 I 氏。 

まずはその略歴から。氏は 
1962 年12月13日生まれの 
大阪出身。高校、デザイン専 
門学校時代にメカ物を中心と 
した同人誌活動を展開。'85年 
に上京し、 OVA シリ—ズ 
「バブルガムクライシス」「力 
ルフオ—ス」のキヤラデザイ 
ンで参加、氏の人気は|気に 



マン**ア I ーメ 
なんでも濃いつ 
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16 歳。身長 158 巳型 
管理人の妹 



^ggfgsaBmmmHmii^^ —B aaate^ 

あなたの御入居、お待ちしてます 

©1999S 

「さくら荘 J で 


J SEIBU KAIHATSUJNC . 


新しい新居 r さくら荘 j で繰り広げられる、麻雀ドラマスト- 
リー。さくら荘の住人たちは手強いそ。 

V . 担当：ももやん 


欲望のリミッター大解放I 

卿]妙： Mjm ね8 

©SAMMY 1999 

5ちの近くの銭湯に前作があり、湯上がりの親子が楽しそうに 
プレイしてるのを見ました（実話)。 

X . ▲ 担当：制服八ンター改 


ファイナル□マンスシリ 
ーズ（右）と、雀々シリ 





19歳。身長171 
女子大生 



26歳。身長163 A 型 
アバート管理人 




柴 

崎 

和 

泉 


I 



このシチユエ—ションには 
欠かせない、妹的存在。無 
防備にも部屋に遊びに来るん 
だろうなぁ。自分の妹が自分 
みたいな男に近づくのは言語 
道断だが、他人の妹が近づい 
てくる分には大いに結構。む 
しろ歓迎。制服は偉大である。 


r 若い女性の管理人さんの理 
想像とは」と日本全国の男子 
に質問すれば' 9割が納得す 
るであろう美幸さん。のんび 
り屋のおつとりタイプ。いつ 
もニコニコしていて' 真面目 
で清楚な感じ。完璧じやない 
ですか。 



気が付けば 4 作目となつ 
た E 雀シリ—ズ。今回の舞 
台は' 主人公が通う予備校 
近くの小さなアバ—卜。管 
理人から住人まで全員若い 
女性という' 非常にありが 
ちで非常に羨ましい設定と 
なつている。 

管理人さんと住人、気に 
なる隣のお姉さんという' 
男心をくすぐるシチユエ I 
ション満載(希望)。これで 
燃えない男がどこにいよう 
か？いや、いない。全日本 
国民男子のどこかには引つ 
かかるはずである (！ w 心)。 

で、そんな気になるゲ I ム 
のほうだが、成年男子の欲求 
を満たすに十分な脱衣麻雀で 
ある。麻雀で勝てば脱ぐ、単 
純明快なシステムだ。しかし、 
ただ勝てばいいつてもんじや 
ない。相手の持ち点をマイナ 
スにして勝つと、ポ—ナスグ 
ラフィックを拝むことができ 
るのだ！つ—ことで' 高目を 
狙ってみよ—ぜ。 


はい、。八チン n ゲ—です。 
つていぅかサミーさんゲ—ム 
画面写真ください(爆)。僕 
的にはイラストいつぱいで嬉 
しいのですが' やはり誌面で 
の紹介となると…。と思つた 
けど今回の特集の内容から考 
えたら、これでいいのかな。 

では気を取り直して§§<パ。 

前作をやつた(見た)こと 

のある人なら知つてると思う 

けど、このゲ—ムのコンパネ 




んないじやん' その点これは 


ゲ—ムならではの無茶な仕掛| 
けがあつて面白いよ」と絶賛 。 J 
i である(最近負け気味)。 

んで、肝心のパチンコと女¬ 
の子との関係。 スト— リ—を麵 
簡単に説明すると…。 

主人公(プレイヤ—)には1 

最近つき合い始めた彼女がい| 

て、今日はその彼女と初めて_ 

のデ—卜の日。ところがデ— 

トスポットにつくたびに別の画 

女の子からの邪魔が！…。 

で、パチンコで勝負して 
(なぜパチン n かは聞かない 
約束だ)邪魔者を追い払い 
(もちろん脱がして)' デ—卜画 

を成功させる。というのが目| 

的。わかりやすいね。 



は本物指向の八ンドルコント 
□ I ラ—。玉を打ち出す時の 
振動までも再現したこだわり 
の I 品なのであります。 



I 方ゲ—ムに登場する台は 
というと' 実機ではできない 
ような仕掛け盛りだくさんの 
アンリアル物ばかり。ライタ 
I の H 氏は「本物のパチンコ 
つて仕掛けがたいしたことな 
いから、結局勝たないとつま 



わしは脱衣博士じや。今回 
新タイトルはなかつたものの' 
ビス n とビデオシステムを忘 
れてはならん！ビス n と言え 
ば「恋々しましよ」の続編 
「雀々しましよ」じや。これは 
当時としては相当に良質なア 
ニメ —ションで脱衣界 (？) 
を席巻したのじや。ビデオシ 
ステムは' 言わずとしれた 
「ファイナルロマンス」シリ— 

ズの開発元。4人対戦の元祖 

なだけに、あつと驚く新作脱 

衣ゲ—を期待したいのう。ち 

よつと時間はかかりそ/つじや 

が' 続編が楽しみじやわい。 


意志の強そうな、凛とした 
感じの女の子。こういつた女 
の子の時折見せる女性らし 
さ、恥じらいは男的にストラ 
イクである。 





型 


年上でセクシ—でたれ目が 
ちで泣きポク□があるとい 
う、なんだか反則の固まりの 
ようなお姉さん。隣の部屋に 
居てほしいアイテム。 


佐倉美幸 


佐倉千穂 


白石由梨子 
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土 彩 京 

開発部第四研究開発課 
課長 

山田啓史 

1966年生まれ。在 
学中からドットデザ 
インのアルバイトを 
始め、現在業界12 
年目。企画 • デザイ 
ン • 広報業務等に従 
事。ここ数年は「ホッ 
トギミック」シリーズの 
開発を担当。 



©1999 PSIKYO 
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3/15号で行った脱衣アンケート r 好きな脱衣ゲームタイ 
トル&キャラ j で r 対載ホットギミックシリーズ j が上位を 
独占！その生みの親であり、脱衣の教祖的存在 c ?) の彩京 
の山田さんにお話を聞いてみました。 



a a a a a 

磐_渗觀? 卜 
I* 金 ？## a 籠 III 


最酿脱衣秦 



4 n 

* 

rLH 



SB 


1 


DD 

池 




ベストオブ馬鹿はタイムカードを乳 
で挟ませる。一度やらしてみたい。 



咖_窗 3 ^回^ 40 勝 


ホットギミックとタイアップした快楽天は、村田連爾先生の表紙が目印で毎 
月月末に大好評発売中つ n ただし 18 禁なので、よい子はしばしガマンだつ H 


Bft .1 



いうものでした(爆笑)。当初 
は「お仕置き」ではなく、「シ 
チユエ—ション」と呼んでい 
ましたね。だいたい2時間く 
らいの打ち合わせをやると、 
1 時間 50 分が世間話で、決定 
事項というのは10 分で決まり 
ます。逆に言うと' その10分 
を捻出するには' そのくらい 
の無駄ともいえる時間が必要 
なんですね。そういつた意味 
では' 酒の 席でというのも有 
効でした。たいてい 次の日覚 
えてない のが難点ですが(笑)。 
編：ホットギミックでのお気 
に入りキヤラクタ—は？また 
そのキヤラのお気に入りのお 
仕置き画面はどれでしよう 
か？ほかにもそのキヤラ以外 
でお気に入りのお仕置きがあ 
りましたら教えて下さい。 

山： キヤラクタ—は 一 作目の 
看護婦、三条契が好きですね。 
大谷育江さんの声もよかつた 
です。お仕置きなら、 

•ベストオブ H 

S 波の刑」 

(1 作目/看護婦) 
•ベストォブ馬鹿 

「タイムカ—ドの刑」 

(1作目\0し) 
•ベストオブお仕置き名 
「その控 

(1 作目/ベラ H ルド) 
あたりですか。 


その他 


綾液の刑 



夕 v ムカ— H の刑 



開発への道程 


編集部(以下編)： r シユ— 
ティング•ゲ—ムの彩京 j と 

いつたブランドイメ—ジを持 
つているプレイヤーも多いと 
思いますが' 社内的にどのよ 
うな経緯で 脱衣ゲ—ム を制作 
しようと思われたのですか？ 
山田(以下山)： 新ジャンル 
立ち上げに関しては、たまた 
ま社内に 麻雀ゲ—ム制作の H 
キスパ— 卜が揃つていたから 
です(笑)。 

ちようど' うちの課で家庭 
用の「戦国ブレ—ド」 を 完成さ 
せた頃だったので' 次も司淳 
さんと組んで' 従来の脱衣麻 
雀とは違うものを 作ろう、と 
いうことになりました。 

編： 山田さんのホットギミッ 
クでのポジションはどういつ 
たところなんでしよ5!? 

山： ポジションですか…プロ 
ジェクト自体、比較的少人数 
ですからいろいろやつてます 
けど、何でしようね。強いて 


言うなら、 「二次元乳揺らし 
監督」 ですか。この分野につ 
いては スタッフと強化合宿 
し、百本近くの秘密ビデオを 
観て得るに詈ました0 
編： 彩京のグラフィックデザ 
インと言えば' 中村博文氏、 
寺田克也氏、司淳氏が挙げら 
れますが、これらの作家さん 
の起用は、 山田さんの 趣味が色 
濃く出ているのでしよ5か？ 
山：このお三方の最初の起用 
に関して言えば、 開発社員の 
趣味が色濃く出ていますね。 

確か中村さんが I 課の主任、 
寺田さんが私、司さんが開発 
覆の麗だ つたと 思います。 
編： ホット ギミックと 言え 
ば' お仕置きがかなりのゥェ 
イトを占める と 思うのです 
が' このバラエティに富んだ 
「お仕置き」 は I 体どなたがど 
のようにしてお考えになられ 
たので しよ/つか？ 

山： ほぼすベて、開発部長と 
話し合つた中から出てきたア 
イデアです。基本コンセプト 
は、 r ホクは、こういうのソ 
ソるけど"キミはどぅ？」と 



制作陣それぞれの趣味によつて選ばれた作家陣が創造せし' ホットギミックの 
キャラクタ—たち。今なお基板が高額を保ち続ける要因といつていいだろう。©1 
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縛 

タイトル 

得点 

対戦ホットギミック快楽天 

157 

対戦ホットギミック 

102 

スーパーリアル麻雀 PV 

57 

スーパーリアル麻雀 P 7 

54 

スーパーリアル麻雀 PVI 

40 

アイドル雀士スーチーパイ 

37 

VS 雀士ブランニュースターズ 

23 

パチンコ tz クシーリアクシヨン 

22 

スーパーリアル麻雀 pm 

20 

スーパーリアル麻雀 PK 

19 


キャラ名 

タイトル 

得点 

こよみ 

対戦ホットギミック 

57 

ジャン•アメリカ 

対戦ホットギミック快楽天 

44 

カイン 

対戦ホットギミック 

27 

ジャン•ジャパン 

対戰ホットギミック快楽天 

26 

早坂晶 

スーパーリアル麻雀 PV 

23 

遠野みづき 

スーパーリアル麻雀 PV 

20 

メア 

対戦ホットギミック快楽天 

19 

豊原エツ子 

スーパーリアル麻雀 P 7 

19 

ジャン•レッド 

対戰ホットギミック快楽天 

14 

ジャン•ブルー 

対戦ホットギミック快楽天 

11 






「対戦ホットギミック」、 
「対戦ホットギミック快 
楽天」の ポスター をセツ 
卜で10名様にプレゼン 
卜するそ！宛て先は次の 
ページを見てね。 


プレゼン 


は野郎共の遺伝子に刷り込ま 
れているものだから、別段恥 
じるものでもないです。第|、 
ホンマモンのホモはこんなち 
んじゃあな5んですよ。まあ、 
それについて今ここで多くを 
語るつもりはないです。 

あと、タイツ男が主人公で 
すか…実は今' そういうゲ— 
ムを作つているんですよ。い 
や' ここだけの話、超秘密で 
すけど。 


編： 脱衣ゲ—ムというジャン 
ルに対して、どのような考え 
をお持ちでしようか？また、 
今後に考えられるその方向性 


については、どのように考え 
ておられますか？ 

山： 例えばコンビニ等で扱う 
H な雑誌でも自主的な規制が 
ありますよね？客層には未成 
年者も含みますから、ある種 
の線がひかれているわけです。 
その線は、そのままア—ケ I 
ドの脱衣ゲ—ムにも適用でき 
るんです。コンビニに H 本販 
売が許容されているのと同様 
のレベルで、ア—ケ I ドにも 
H ゲ—ムがある、そんな感じ 
ですか。どちらも、需要があ 
る限り存続すると思いますね。 

あと' 今後の方向性につい 
ては、正直プレイヤ—さん次 
第だと思いますよ。うちは求 
められるものを作るだけです。 
開発者はプレイヤ—に楽しん 


でもらえるゲ—ムを作るのが 
第 I で「こういうのが作りた 
い」ということばかり考えてち 
ゃダメだと思つてますから。 
編： 最後に山田さんの野望に 
ついてお聞かせください。あ 
とホットギミックの続編は!? 
山： 野望ですか？う〜ん' あ 
るような、ないような…とり 
あえず' ゲ—ムというジャン 
ルに限らず' 何かエポックメ 
イクと成り得る商品開発はし 
てみたいですね。で、あとは 
印税か特許料で食べていけれ 
ば言うことないです(笑)続 
編は現在鋭意制作中ですよ0 
編： ありがとうございました。 


ホツトギミックのキヤラがひしめき合う中で' 3キヤラも残るのはさすが業界 
老舗。根強いフアンはかなり多いぞ。前べ—ジで紹介している新作にも注目 n 


山田さ/ U にとつて 
r 脱衣ゲ IJ とは? 



編：「お仕置き」の数々には' 
社外的にまずいもの もあつた 
と聞くのですが、その「まず 
い」とされるお仕置きには' 
ど5いつたちのがあつたので 
しよう!?描写だけでも教えて 
いただけませんか!? 

山： 過去2作とも' やむなく 
没になつたお仕置きが幾つか 
あります。描写につきまして 
は、近日中に、 ホ—ムぺ—ジ 
(http://www.psikyo.cpj 
P /) のほうで公開する予定で 

す。 動画で見られますよ。 

裝ゲ —0 >gj いカタチ 

編： ホットギミックの顔とし 
て、対戦時に登場するジャン 
ファイタ—たちが印象に深い 
ところですが、それまでの対 
戦脱衣ゲ—ムは、負けた側の 
女の子が脱いでいたのに対 
し、全身タイツの野郎が技を 
掛け合う という、捉破りなも 
のを採用したのは' どういつ 
た経緯からなのでしよ/つか!? 
山： 端的に言うと 「他社と同 
じことをやつていてもダメ J 
だからです。「ホットギミッ 
ク J の「ボタン連打」が「麻雀学 
園」と同じだと思う人もいる 
でしようが、これは麻雀ゲー 
ムの金字塔に対するオマ—ジ 
ユでなんですね(爆^0。 

編：そして快楽天では' 貴社 
の 新入社員を採用するといつ 
た暴挙 (!?) に出たワケですが、 
これもどういつた経緯で' と 


山田氏イチ押し作家、 SABE 先生の単行本 「BEAUI -IFUL MONE 
Y 」。 本誌ライタ—田渕健康' スーもイチ押し〇=:早速書店に注文だつ U 



いうよりも罪悪感はなかった 
のでしよ/つか!? 

山： 2人とも自分から 「出た 
い J と申し出てきましたね。 
ジヤンアメリカは、エレべ— 
ターで2人きりになつたとき 
に、イキナリ 「僕、タイツ男 
やりたいです」 って(笑)。 

こんな感じで決定した2人 
ですが、スタジオ撮影時に脱 
衣パタ—ンとか撮影する段に 
なつたら少々泣き入つてまし 
たね(笑)。モデルが社員なも 
んで =\八ち やらずに、こ5 
r 相手の乳首を指で挟んで」 
とか、そんな指示ばかりして 
ましたから。 

編： 快楽天と提携したのは、 
個人の趣味で作家さんを採用 
することに 味を占めて しまつ 
たからですか!? 

山： ははは。最近は趣味でど 
うこうというのはありません 
よ。タイトルの二—ズにあっ 
IYO た方にお願いすると' 結果的 
SIKY にそ I つなつていたとい5こと 
8 PS はありますが(笑)。快楽天さ 
99 んとの提携は、脱衣を全面に 
パ©1押し出さない編集方針や繊細 
な装丁など、「ホットギミッ 
ク」とブランドイメ—ジが合 
致したのが一番の理由です。 

/ 編：快楽天本誌での、好みの 
作家さ^よどはたですか!? 

_1$$# した、ジヤン r ノメ U カィ0 一/—す乙-ナ 
こと整容員の彼。次はキミの番かも？ 山：そりやもうやつぱり' 



「s ABEJ さんの育児 (？) マ 
ンガ 「ゆらさん日記」 ですね。 

ちようど' 下の子が同い年く 
らいなので毎回楽しみです。 

ホットキ5ク強し=: 


編： 以前本誌で行われた、好 
きな脱衣キャラアンケ—卜 
で、10 位 以内にホットギミッ 
クのキャラが7 人 も占める結 
果になりました。これについ 
て I 言。 

山： ありがと/つございます。 
麻雀はこれから新作ラッシュ 
ですから、アンケ—卜のタイ 
ミングがウチに有利に働いた 
ようですね。スタッフー同、 
この結果を喜んでおります。 
編： 1位の「こよみ」はイイと 
して、2位に5/ ャンアメリカ' 
4位に ジャンジャバン 。それ 
をはさんで3位に 平成はだか 
侍カイン。 そして9、10位に 
ジャンレッド、ジャンブル— 
まで。何か 組織票め いたもの 
まで感じる結果ですが、脱衣 
ゲ—ムなのに' なぜここまで 
男性キャラの人気が高いので 
しよう!? 彼らが主人公のゲ— 
ムち 制作でぎるのでは!? 

山： それはプレイヤ—に「ホ 
モが多いから」…ではなくて、 
「ホモネタ好きが多いから」 
でしようね。こういつたこと 
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己の欲望を 
八ガキに込めろ！ 


では最後に、今回の新作 
紹介で各メーカーさんから 
いただいたプレゼントの気 
になる応募方法。八ガキに 
住所、氏名、年齢、職業、 
欲しいプレゼント名、今回 
の特集の感想を明記のうえ 

。。。藤写 

〒101-8935 
東京都千代田区神田神保 
町 1-26 

株式会社新声社ゲー 
メスト編集部 r 春の脱衣 
特集プレゼント」係まで 


■ 



脱衣業界のエツジを攻める採 
京。これからも攻めてくださ 
い 〇 


ゲーメスト読者の皆さんとは久しくお 
目にかかつていないと思いますが、二 
チブツは今でも元気です。実写麻雀も 
技術革新で進化を続けています。才卜 
ナになつたら、またお会いしましよう。 



ジャンケンに塍つ！…といった単純明 
快なゲーム内容に景品付きと、まさに 
大人向けのアタルトチックな脱衣ゲー 
ム。編集部で確認したのは、なんとシ 
リーズ29作品目と大人気!？ 


脱衣野球拳 

(ジヤトレ） 





憾事始め 

担当 ：㊃ 


※雑誌公正競争規約によりこの懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選できなし〗場合があります。ご了承ください。 
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「さわやかさ」は、こういつ 
た倫理観からきているのだろ 
50 

「 JAMMA 規定を順守 \UV 
限界ギリギリの倫理観で制作 
しています」(ジャレ n ) 
r 基本的な考え方 tct ' b , ては、 
JAMMA の倫理規定にのつ 
とつております」(サミ—) 

-^ CMMA とは (& 日本 
アミユ—ズメ マシ；^ H 業 
協会の通称で、日^の多くの 
ゲ^*ムメ1^—が pf ' 属してい 
\/名協会のこ^"^の中に「健 
全娱楽推進委員会」なるもの 
がある irr じく'「八ンツは脱 
がしちゃダメ」「行き過ぎは 
タメ」とか基準があるようだ。 
出入りに年齢制限のないゲ— 
ムセンタ—で' 過激な表現は 
あまりよろしくないのは確か 
である。 

こういつたことを考える 
と、ホツトギミックシリ—ズ 


はギリギリ：の〇:かジではない 
だろうか cy ありや' エ□少し 
入つてるでしよ(没が出るく 
だからね)。：：\ 

メスト限界屦 

で-^最後に' ゲ f メスト自 
体は#て、まで掲載いいも 
のなのだろうか？^ f % □乳は 
いかんだろ」と「ガてム中の 
画面なら問題なし"技表とい 
つしよ I と二分している。が、 
ぜんじ編集長から「多少のエ 
ツチはあつたほうが^ IT 」 と 
心強 S 発言を頂き、/一 A \ ヮ—バ 
ランスは大茳&いた。今回 
の特集成立の陰にはぜんじ編 
集長がいたことを覚えておこ 
50 

今回の脱衣ゲ—ム特集はど 
うだつた？リクエスト次第で 
は2回目もあるかち。そのと 
きは期待してくれ！ 


今回の脱衣ゲ—ム特集をや 
つていく上で' ライターから 
ある疑問が挙がつてきた。 
「なんで脱ぐだけで終わるか 
な。脱がすだけじや満足でき 
ないけど^ U - 1/, 

満足できるできない一^に 
し^なぜ「それ以 Jt ’ y な 
いのかは、たし级 S 気になる。 
最後のコラムは、そのへんを 
中心に各メ—カーに聞いてみ 
ょぅ。 

エロ>エッチ 

りん•り【倫理】人倫のみ 
ち。実際道徳の規範となる原 
理。道徳。(広辞苑より) 

どのメ—力—も「これ以上 
はダメ」という倫理観を持つ 
ていると思う。いつたいその 
線引きはどこなのか？それを 
i かに聞いてみた。 
「エロではなくエツチな感じ 
におさえておく！」(セタ) 
P シリ—ズ全体に感じられる 


翌年には脱衣麻雀の老舗で 
ある日本物産が、 A V 麻雀シ 
リ—ズと呼ばれる実写映像を 
ビデオ再生するタイトルを開 

発、販売。とはいえ、ビデオ 

といぅ特質上あがつた役で再 

生時間が決められていたた 

め、運が悪いと八ズレ映像が 

流れる…などの問題点もあつ 

た。 

しかし、その問題も任意の 

映像を素早く検索可能な LD 

へと再生装置を変更した LD 

麻雀シリ—ズ (1991 〜) 

で解消。更には、 CD - i シリ 

—ズ (1995 〜)で再生装 

置に cD - i を使用することで 

再生装置の小型化も実現。 

最新の映像メディアである 

DVD が現在使用されている 

ことを考えれば' 立体映像を 

使つた脱衣ゲ—ムもあながち 

夢物語とはいえないようだ0 


今でこそア I ケ I ドゲーム 
の1ジャンルとして定着した 

感のある各種脱衣ゲーム。 

その長い歴史を振り返つて 

みると'「脱衣」に関しては 
1983年に日本物産から発 

売された雀豪ナイトがその草 

分け的な存在。ちなみに国内 

初のサ—ビスカツト搭載アク 

シヨンゲーム、フリスキ—卜 

ム (1981 年)も同社、日 
I 産の作品だつたりする。 

さて、この作品を機に数多 
くのメ—力—が脱衣麻雀のリ 
リ—スを開始。それから4年 
後の1987年、脱衣麻雀の 

金字塔ともいえる pn (セタ) 

の出現 D よつて' 脱衣ゲーム 

にも I 大転機が到来。現在で 

も根強い人気を誇る、アニメ 

的な手法で描写された青年向 

け脱衣ゲ—ムの登場である。 


もつとち古いと思われる脱衣ゲ—ム 

の元祖「雀豪ナイト」もニチブツ。 


麻雀学園と並んで当時' 人気の高 
かつたス—パ—禁版(ユウガ)。 




それまでのグラフィックが 

現実的なリアル指向の成人向 

けであつたのに対して、アニ 

メ—ションに合わせてクリア 

な PCM ボイスでプレイヤ— 

に語りかけてくる様は、 pn 

が発売された当時としては驚 

愕する出来映え。当然' 市場 

全体がその影響を色濃く受 

け' 若年層にも受け入れやす 

いアニメ的な絵柄を題材にし 

たものが市場には溢れてい 

く 0 

I 方、従来のアダルトタッ 

チな絵柄もタイトル数こそ減 

少したものの1988年に 

は' 「 H ポタン連打」の元祖 

である麻雀学園(フェイス) 

などの濃いタイトルが登場。 
















































GAMEST MOOK&NOVEL INFORMATION 


Vol . l 、 VoL 2 と好評を得た『デジタルミント』が4 
月23日に発売！隔月刊化スタートとなった今号は、 
rv-Gj でおなじみの「戯画」大阪開発室直撃取材を 
はじめ、あの漫画界の問題作が復活するなど、新しい 
企画が盛りだくさん。もちろん新個 S 介をはじめ、攻略、 


青島エリザはグラビアアイドルとして 
活躍中。ところがエリザの同業者、内 
藤ミナミが謎の死を遂げたことをきつ 
かけに、エリザの周辺が騒がしくなる。 
ある日のこと、エリザの元に死んだミ 
ナミからの手紙が届いた。そこにはミ 
ナミの重大な秘密が…!？ 

4月26日発売 < 


本体価格2000円+税 


"ななこ”という可愛い女の子型□ポットを育成 
する美少女ゲーム「ライズ」。全キャラ攻略、全 
データ公開、 CG 集、未公開設定画などを掲載。 


4月26日発売 


4月23日発売 定 円(嘴? 


レビューと、どのページも目が離せないそ。 


赤と黒のア仆ル 


エス島ユウ 


著:水島裕子ィラスト:平野遊也 
新書判定価860円+税 


セクシー美少女、自殺の謎は!？ 
エロティックアイドル物語、登場！! 


桃ヶ丘学園に通う葛城美結有は、時間 
を操ることができる「タイムオペレー 
ター」。カルト宗教教団「淫魔聖神教」 
の新教祖、浅 j I 厭子が強力な「催淫術」 
を使い、桃ヶ丘学園は大ピンチ！果た 
して、美結有は、この危機を乗り越える 
ことができるのか？ 


4月26日発売 


著:司悠司イラスト:ふじみやみすず 
新書判定価860円+税 


日本の未来と乙女の処女を救え!? 
ドタバタ SF 学園 H 物語 


-耳寄り情報!:新声社の出版物はすべて読者サ-ビス部で取り扱っております。詳しくはグッズプラザをご覧下さい。（お問い合わせ01 20-531 91 7) 
▼/ iF ^T-L 〒1 CM-8935 東京都千代田区神田神保町卜26 TEL.03-3293-9321 FAX.03-3293-9329 

















〔 RS.GAMEST Q&A U 


Q :ゲーメストビデオ「サイキックフォース2012」ラストのクイズの解答は発表されないんでしようか？/埼玉県 P . N . 代筆妹君 A :これ^ 

は「このビデオには、ある間違いが2力所あります。見事当てた人にはイカした賞品を上げまつせ」という挑戦的な企画であった。ところが — j 
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ついにやって磁要骂ステージ。 
マップと題遄写3で完超！ 

: PJft フ♦の Sjlil: ら骂テエッツだ！ 


©1998 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED 
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ステ—ジ 9 は最終面となる 
要塞ステ—ジ。このステージ 
をクリアすれば一周クリアと 
なり、エンディングを拝むこ 
とができるぞ。 

グラ IV の要塞ステ—ジも、 
これまでの グラシリ— ズの要 
塞ステージ同様、複雑に入り 
組んだ地形に、八ッチや砲台、 
各種ト ラップが 組み込まれた 
ちのとなつている。クリアす 
るためには、地形や敵の配置 
をしつかり把握した上で、才 
プシヨンをフル活用したプレ 
ィが要求される。敵の出現す 
る位置にあらかじめオプシヨ 
ンを配置しておき' 地形ごし 
にハッチや砲台を速攻で破壊 
していくことが重要だ。 




複雑な地形を覚え、オプション 
を上手く配置しよう。 


装備で少々問題になつてく 
るのは' ダブル機体かテイル 
ガン機体かということ。最難 
関となる下スク □1 ル地帯 
は、テイルガンの有無でかな 
り展開が変わつてくるのだ。 

八ッキリ言つてしまうと、 
テイルガン装備なら地形や敵 
配置をしつかり覚えていなく 
ても、ある程度は cr まかしが 
きくが、ダブル機体の場合は 
そうはいかないのである。特 
に自機の後方を狙える武器が 
まつたくない一、3番装備は 
シビアなプレイが要求され 
る。 

今回は、1、3番でも使え 
る全装備共通のバターンを紹 
介してあるが、地形や敵配置 
をしつかり覚えるまでは' テ 
イルガン機体で練習してみる 
と先に進みやすいだろう。 

装備ごとに見ていくと、1、 
3香はダブルでも問題ない 
が、 ややレーザー がオススメ。 
5番はダブルがいいだろう。 

2、4、6番のテイルガン 
装備に関しては' 慣れないう 
ちはテイルガンで、下スクロ 
I ル地帯の全装備共通パタ— 
ンをマスタ—したらレーザ— 
を使うようにしてもいい。 


シヨンをキ—プしよう。 

下のハッチ③、④は、ミサ 
イルで撃つわけだが、流れる 
タイプのミサイル以外の装備 
の場合' ある程度狙って撃つ 
よにしよ/つ。 

①〜 (4 までの八ッチを破壊 
したら、ザブが出現するまで 
にハッチ⑤と上の細い通路の 
砲台を撃っておこう ( ejwc )。 

ザブは写真 D 〜 E のように 
2回出現するが、ザブが出て 
<るときのフオー メ I ション 
を覚えていれば特に問題ない 
だろう。ちよつと注意したい 
のは、2回目のザブの直後に 
画面左から現れるジャンパー 
(全方向に弾を撃つ敵)。 

2回目のザブを撃ったら、 
左上にオプションが残るよう 
にしておき、弾を撃たせずに 
破壊してしまおう(写真 F )。 

ジヤンパ—を処理したら、 
ハッチ⑥〜⑦に備え、フオー 
メーショ ンを組んでおく (写 
真 G 〜 Ho 

写真；！：〜—のように、フオ 
I メ—ションを崩さないよ/っ 
に少しずつ自機を動かして' 
上の通路を抜けていこう。八 
ッチ⑧〜⑦や周辺の砲台は、 
下に配置したオプションが撃 
つてくれる。 

ハッチ⑧〜⑦を破壊した 
ら、細い通路を下に移動する 
のだが、このとき、オプショ 
ンを上に残したままにしてお 
きたい(写真-^。ハッチ—〜 
⑨をオプションで撃つように 
するためだ。 

また、この細道を下に抜け 
るときはたいていフオース 
フイ—ルドが削れてしまうの 
で、フオ—スフイールドを新 
たに装備し直す場合は、この 
細道を抜けてからにしたほう 
がいいだろう(一応、 3 枚残 
したまま通過することも可能 
なのだが…)。 

細道を下に抜けたら、オプ 


ここでは、ステージスタ I 
卜〜要塞内部突入〜下スクロ 
I ルになるまでのエリアを A 
区間として説明していこう。 

まず' 前衛のザ n 編隊が出 
すカプセルで、装備をしつか 
りかためておこう。前号でも 
書いたことだが、ボスラッシ 
ユステ—ジはオプション 3 個 
でクリアして、ここで 4 個目 
のオプションを取るようにす 
れば' オプション八ンタ—が 
危険な場所で出現する心配は 
ない。スピ—ドアップは必ず 
3 速まで上げておこう。オプ 
ションを大きく広げることが 
必要とされる場面が多く、2 
速では対応できない。 3 速だ 
と微妙な操作が多少やりにく 
くなるが、練習して 3 速を使 
いこなせるようになろう (< ーフ 
回のパタ—ンも' 3 速を前提 
としたものとなつている)。 

また、カプセルに余裕があ 
る場合でも、ゲ—ジをシール 
ドにあわせずに'オプション 
のところにあわせて要塞内部 
に突入するようにしよう(写 
真 A の場面で、細い通路上に 
カプセルが出るから)。 

外壁を破壊して要塞内部に 
入つたら' まず 3 機のザブが 
現れるので注意。 3 機のザブ、 
上下の壁や細い通路に配置さ 
れている砲台を撃つたら、写 
真 A のようなフォ I メ I ショ 
ンを組んでおく。上のくぼみ 
に配置された八ッチ①、②を 
破壊するまでは、大きく動か 
ないようにして、.フォ I メ I 


KT 議轚 





































































ザブ 1 回目。中央で待ちかまえて、後ろ ハッチ③〜5や細い通路の砲台を破壊し ハッチ①〜②を破壊するまで、このフォ 周囲の砲台を処理したら、こんなカンジ 

へ抜けるようにする。 ておく。 ーメーシヨンをキープ。 でオプションを配置。 



ザコを撃ちつつフォー メーシ ョンをキー 右上から来るダッカー' 砲台の弾に注意。 細い通路を下へ抜ける。オプションは上 フォーメーションを崩さないよう、少し 

プ' 上のハツチを撃つ。 に残しておく。 ずつ動くこと。 



2回目のザブの直後、すぐに地形が回転 ザブ2回目。これも、画面左端で撃って ザブ1回目。画面左端で撃っていれば大 下の八ッチも撃ちつつ、右へ抜ける。 

するので注意。 いれば大丈夫。， 丈夫。 



ションを上に伸ばした状態を 
キープして、八ッチ⑧〜③忙 
備える。ここで少し注意した 
いのは、右上から走ってくる 
3機のダッカー (2 脚の移動 
砲台)と、ハッチ⑦の右側に 
配置されている3門の砲台か 
らの弾。オプションを上に残 
したまま、自機を少しだけ左 
に逃がしておくようにすれば 
安全だ(写真 K 〜 L )。 

また' ハッチ⑧〜⑧を撃つ 
前に、八ッチ⑧〜⑪からザコ 
が出てきてしまうが、自機+ 
オプションの弾で押さえ込め 
るので、それほど問題にはな 
らないだろう。 

八ツチ⑧〜 9 一を壊したら、 
ハッチ⑩〜⑪をミサイルで撃 

ちつつ'前に抜けてしまおう。 

オプションの配置をミスっ 
たりして、ハツチ； V8} 〜⑧を破 
壊しそこなった場合は、オプ 
ションを上手く使ってザ n を 
撃ちながら粘り、ザ n のタイ 
ミングを見計らって右に逃げ 
てしまおう。 

八ッチ地帯を抜けて広いス 

ぺ—スになると、ザ n が少し 

出た後、8機のザブが円形の 

フォ—メーションを組んで2 

回出現する(写真 N 〜 o )。 

ザブに囲まれつつ' オプショ 

ンで撃つようにしても問題な 

いが、画面左端で待ちかまえ 

てザブに囲まれないよ5にす 
るやり方もある。自機の前に 
現れたザブを I 気に撃ってし 
まえるので、囲まれながら撃 
つやり方より楽だ。いずれの 
やり方にしろ、ザブが出現す 
る位置、タイミングはしっか 
り把握しておきたい。 

2回目のザブが出現した直 

後、地形が 90 度回転して下ス 

クロールが始まる。回転する 

地形にぶつからないよう、2 

回目のザブを撃ったらすぐに 

画面中央付近に移動するよう 
にしよう(写真 P )。 
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pc p AkiCCT A Jtk ^ 実際には間違いは 2 箇所どころではなかったのだ。誤植が山のように！もぉ出てくる出てくる。もはやわざと入れた間違いなんざ森の中の葉っぱ！誤 

I vxOt/A 植王ゲーメストのくせに思い上がった企画を立てたものだなあと反省しつつ'面白かった答えを正解にして発送しているのでした。（マウント）_ 
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(RS.GAMEST Q&A Q 


Q :各ゲームメーカーの社名はどのようにして決まったのですか。由来を教えてください。/東京都 P . N •あなかま君 A :カプコン：カブ 
セルコンピューターからコナミ：設立時の3人の頭文字を並べたものタイトー：太東貿易からなど。（ザ • ベストゲームより） 
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最難関となる下スク □1 ル 
地帯。複雑な地形構成と、八 
ツチや砲台の配置を完全に覚 
え、うまくオプションを配置 
していくことが必要だ。 

下の連続写真で、基本的な 
自機の動きとオプションの配 
置を説明してある。ここでは' 
注章〗が必要なポイントについ 
て補足していこう。 

• 写真 A 〜 E 

ハツチ②、③を破壊するた 
めに、写真 A の時点から左の 
壁ぎりぎりのラインにオプシ 
ョンを配置する動きになつて 
いる。テイルガン装備の場合 
は、ここまで壁ぎりぎりに合 

わせる必要はない。八ツチ ① 

はザ n を出さないので撃つ必 

要はない。写真 D の細い通路 

を通る場面は、通路の位置を 

しつかり覚えておこう。 

• 写真 J 

下から弾を撃たれるが、白取 
小限の動きでぎりぎり避ける 
こと。左にオプションを残し 
ておく必要があるからだ。 

• 写真 L 〜 M 

ここが最も難しい場面。八 
ツチ③からザ n が出てきてし 

まうのがこの場面を厳しいも 

のにしている。ちやんと左に 

オプションを伸ばしておかな 

いと、砲台が撃てなくなつて 

かなり厳しい状況になつてし 

まうので注意したい。 

ハツチ⑫の右側にある砲台 

を撃つまでは、オプションを 
左に伸ばしたフオ—メーシヨ 
ンをキ—プしてくるのが理想 
旳だ。写真 F で左にオプシヨ 



下スク □— ルになつたら 
すぐに左の壁ぎりぎりに 
合わせる。 


ザブが出現したら' 下に 

逃げる。 


オプションでザブを撃ち 
ながら、少し右に移動。 


オプションを左に伸ばし 
たまま、通路に自機をあ 
わせる。 


左の伸ばしたオプション 
で、八ツチ②、③を撃つ。 



ハツチ②〜④を破壊した 
ら'左の壁にぎりぎりに 
合わせる。 


八ツチ⑤、⑦破壊。左に 
オプション残しつつ、少 
しずつ右へ移動。 


左の壁ぎりぎりで通過。 
右へ行き過ぎないように 
注意。 


左に残してあるオプシ『 
ンで八ツチ⑧破壊。 


下から砲台の弾がくるの 
で、少しだけ右に動いて 
避ける。 



ハッチ⑩、⑪破壊。ハッ ハッチ⑫及び、その右の 
チ⑧は残つてしまう。， 砲台をオプションで撃つ。 


自機を移動させ' 細い通 
路上の砲台を撃ちながら 
抜けていく。 


気に下へ移動する。ハ ハツチ⑲、⑳に備えて、 
ツチ⑭、⑯、⑰は破壊し オプションを配置してお 
なくても良い。 く。 








































































レーザーを撃ってから自機を動か 
してレーザーを誘導すると…、 



あ〜ら不思議！地形の向こうにあ 
る八ツチが壊れてる!！ 



ハツチ②、④を残すと、中ボス戦 八ツチ①、②は、オプションを配 ここの囲みザブは、後ろで撃って 

にも影響するので注意。 置して撃つ手もあるが…、 しまうのがオススメ。 
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f P.S.GAMEST Q&A 位 


Q :ライターをやって得したことや、損したことは何ですか。/東京都 P . N •あなかま君 A :得したことは、好きなことを勝手にやっている^ 

にも関わらずメシまで食わせてもらえること。損したことは、他のことをやる時間が少ないこと。人間に許された時間は少ないなあ。（ぜんじ ） j 








ワインダ—が最も効果を発 
揮するのは' 地形に隠れた敵 
を撃ちたい場合。レ—ザーを 
撃つてからタイミングよく自 
機を上下に動かしてやれば' 
完全に地形に隠れていて' シ 
ョット等では横から撃てない 
敵でも撃てるので ある。 

この応用で、特定のボスを 
攻撃する際にもワインダ—を 
有効利用することができる。 

〜コア系に対しては'コア 
の正面付近で細かくワインダ 
—をかけると、効率よくコア 
にダメ—ジを与えられる。 

細胞ステ—ジのボスは' 弱 
点をガードしているときもダ 
メージを与えられるし' 腕の 
カゲに隠れているビットもば 
んばん撃てるので、他の装備 
に比べかなり楽に倒すことが 
できる。 


I 


ワインダーをかけるときの 
n ツは、ショツトボタンを押 
しっぱなしにせず、いったん 
レ—ザ—を撃ち止めてからポ 
タンを押し直すようにするこ 
とと' レーザ—を充分発射し 
てから自機ぜ動かすこと。 
なぜ' いったんレ—ザ—を撃 
ち止めるかというと' 自機と 
各オプションのレ—ザ—の発 
射タイミングを揃えたいか 
ら。ポタンを押しっばなしに 
していると' レ—ザーの発射 
タイ// r . ノグがだんだんズレて 
くるので' 自機を動かすタイ 
ミングが取りにくくなってし 
まうか5だ。 

また' ワインダ—は自機の 
スピードが速いほうがかけや 
すいことも覚えておこう。1 
〜2速では' ワインダーをフ 
ルに生かすことはできない。 




これまでの本誌のグラ IV の 
攻略べ—ジや、このぺ—ジの 
上の本文でも、「レーザ—ワ 
インダ—」という言葉が出て 
きた。ここでは、レ—ザーの 
「ワインダ—」というテクニ 
ツクについて解説しよう。 

ワインダ—が使える装備は 
1、2番装備のレ—ザー。レ 
I ザーは、発射後ち自機の上 
下の動きに合わせて上下に動 
きながら飛んでいく性質があ 
るのがポイント。発射後にも、 
レバ—の上下の入力でレ—ザ 
I を上下に「振る」ことが任 
意にできるわけだ。これを意 
識的に利用するのが、俗にワ 
インダ—と呼ばれるテクニツ 
クなのである。 

ちなみに' ワインダ—とい 
うのは、英語の WIND (卷 
きつける、うねる' の意)か 
らきていると思われる。 



下スク □1 ル地帯が終わる 
と再び地形が回転し、通常の 
横スク □1 ルに戻る。このエ 
リアは' 装備がしっかりあれ 
ば、それほど難しくはない。 

注意したいのは' 上の地形 

の凹みに配置されている八ッ 

チ①〜④。特に③'④を残し 

てしまろと、中ボスが出てく 

る直前までザ n の相手をさせ 

られてしまい、中ボスに対す 

る安全地帯に合わせる時間が 

なくなつてしまう。 

1、2番装備の場合' レ— 

ザーワインダ—を使って撃っ 

てしまおう。1香はダブルで 

も問題ないが' 2香でテイル 

ガンの場合は、下スク□—ル 

地帯の後半以降に出るカブセ 

ルで、レ I ザ I にしておこう。 

3 番装備の場合も下スクロ 

I ル地帯まではリップルが才 

ススメだが、ここはダブルに 

したほうが八ツチを撃ちやす 

くていいだろ/つ。 

ミサイルで上が撃てる4〜 

6番装備は特に問題ない。 


ンを配置してから写真しのと 
ころまでは、自機は少しずつ 
右に移動していくよぅな動き 
になる。 

•写真 N 

左に伸ばしたオプションで 
八 ツチ ⑫とその右にある砲台 
を撃ったら自機を移動させ、 
ハッチ⑬と通路上に残つてい 
る砲台を撃ちながら一気に下 
に抜けていこう。ハツチ⑭、 
⑯、⑰は撃つ必要なし。 





オプションを左に残しつ 
つ' 右の通路へ。 


左に残したオプションで' 
ハツチ⑳を破壊する。 




ザブー回目。囲まれなが 
ら撃つてしまおう。 


ザブ2回目。2回目は外 
で待ちかまえて撃つても 
よい。 


2回目のザブが終わると 
すぐに横スクロールへ移 
行0 

















































ダッカーのスキを見て、一気に抜砲台 A はこの位置から撃っておく 下に移動。ハッチから出るザコのいったんこの位置まできて' 一息 
ける。砲台の弾にも注意。 といい。 弾をやり過ごしやすい。 ついて…' 


ぞに八ィも 
e かン•な 
わタゲん 
す丨丨& 
必が卜5 
要出以& 
は現降^: 
ましで今 

つて才^ 
たもプ Z 
< 、シフ 
な無ヨツ 
い理ンデ 




ハッチ③はオプションを伸ばしてダッカー2機が後ろから来るので' 八ッチ②を撃ち、直後のダッカーハッチ: X 、下の地形の砲台を撃つ。 
撃つといい。 オプションで撃つ。 （上から3機、下2機）も撃つ。 まつたく問題ない。 


左右は自機のノ （ ックフアイアの先端をレーザーとオプシヨンの 
ゲージの間のラインに合わせる。上下の位置は背景の黒い横線 
を目安に合わせる（もう少し上でも構わない)。この安全地帯 
は装備がまつたくない場合も通用する。 


1 1111 _ 81 1 疆_ 
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下にオプションを残しつつ、上下まず、画面下のほうで左右の位置こて才 


B アシ す 
可にョ安る 
能撃ン全こ 
白°ちの地と 
|込位帯° 

ィ| 、を入 

g 破微つ 
$壊調た 
3す整ら 
る 


の位置を合わせる。 


を合わせる。 


とコブ 





ip 

4蓦善善， 


けるときも、上に残つている 
ダッカ ー ^の動きには十分注意 
しよう。 

話しがさかのぼつてしま/つ 
が、ブラツデイ•ゲ—卜以降 
の場面はオプションがなくて 


いきなりブラツデイ.ゲート 
が現れる、という見た目がか 
なり怖い状況になるわけだ 
が、ビビつて動かないように 



▼ ゲートには安全地帯がある。 

位置合わせの手順として才 

V ススメなのは' まず画面の下 

のほうで左右の位置を合わ 

せ、左右の位置を合わせたら 

上に移動、下にオプションを 

伸ばした状態で安全地帯に合 
わせる、というやり方。 
正確な位置や合わせる目安 

については、左の写真で説明 

してあるので確認しておこ 

う。この安全地帯、「ブラッ 

ディ.ゲ—卜が出現してから 

位置合わせをする」のではな 

く、 r ブラツデイ•ゲ—卜が 

現れる前に位置合わせをして 

しまう j のが理想的だ。 

この場合、自機の目の前に 



ブラッディ•ゲ—卜をクリ 
アすると、振り子状の障害物 
が配置されたエリアに突入だ。 
「振り子」は破壊不可能で、 
ショ ットを当てて右方向に揺 
らして' 隙間を抜けていくの 
が基本的な対処法となる。 

振り子は、根元近くを撃つ 
てもあまり動かないので注意 
しよう。先端を撃つと、大き 
く動くので抜けやすくなる。 

ポィントごとの注意点は、 
マップ、連続写真と合わせて 
確認しておこう。 

写真 B の地点は、ダッカ— 
が右上から3機丨右下から2 
機出現するので、出現即破壊 
してしまおう。撃ちもらして 
暴れ回られるとやつかいだ。 
写真 C の地点では、左下から 
ダッカー2機が出てくる。後 
ろにオプションを伸ばしてお 
き、出現即破壊しよう。 

写真 D の地点、八ッチ③は、 
オプションを伸ばして早めに 
撃つのが理想的。 

写真 E 〜 F の地点は、手前 
の振り子を抜けたらいつたん 
写真 E の位置へ行き' 振り子 
が静止したら写真 F の位置へ 

移動しよう。写真 F の位置は、 

ハッチ④からのザ n や、上の 

ほうにいるダッカーからの弾 

をやり過ごしやすい。 

写真 F の位置から' 写真 G 

の位置に移動するときは' ザ 

n やダッカ—の弾に十分注意 

すること。写真 G の位置から 
砲台 A を撃つておこう。 

写真 H 。 最後の振り子を抜 










































P.S.GAMEST Q&A 丑 


Q :技の出の早さ、判定の強さ、硬化などはどうやったらわかりますか。目で見てわかるものですか。/広島県 P . N . ジョジョ君 A :なに 
か 一つの ゲームを研究したり攻略本を揃えて感覚を養うと、新しいゲームでも発生が何フレームくらいか見当がつくようになる。（ぜんじ） 



ここで上へ移動。 じ位置にいれば大丈夫。 の位置にいれば大丈夫。 の位置をキープする。 



クラブ n が左へ歩き去る。この写 この位置は壁の破片にも脚にも当 一番右の地形のでっぱりのすぐ右 右にいくクラブ n について自機も 

真のタイミングで右へ抜ける。 たらない。 横にいく。 右へ移動。 



クラブ n を抜けたらクリア 
したも同然。細胞が盛り上が 
つてきて進路を塞いでしまぅ 
トラップだけ知つていれば、 
まつたく問題ない。ザ n 等は 
も/つ出てこないので' この卜 
ラップを抜けるまでは' 画面 
の I 番右にいるよぅにすれば 
間違いない。 

最終ボスのゴーファーも、 
攻撃はまつたくしてこない。 
頭につながつている血管を撃 
てば終了。 

ちなみにこのゴ—ファ—、 
自機の位置によっては正面を 
向いてくれる。笑えるそ。 



細胞が盛り上がつて' 進路を塞 
いでしまう。 





振り子地帯を抜けると、ク 
ラブ n が出現する。こいつは 
破壊不可能で' 移動する障害 
物のよろなちのだ。 

クラブ n が去つていくま 
で、脚の間をかいくぐり続け 
なくてはならないが、脚の動 

きは毎回同じなので' パタ— 

ンを覚えてしまえば楽勝。装 

備の有無も関係ないので' 残 

機さえあれば死んでも問題な 

、〇 

下の連続写真をもとに、重 

要なポイントをみていこぅ。 

•写真 A 〜 D 

クラブ n が画面右から出現 
する。 I 回目に脚を上げたと 
ころで前に出ていかないと抜 
けられなくなるので注意。 

•写真 E 〜 G 

左に歩いていつたクラブ n 

が右に戻ってくるが、2つ目 

の地形のでっぱりの左横にい 

れば大丈夫。スク □1 ルに合 

わせて少しづつ左に動いてい 

れぱ、写真 G のところまでは 

安全だ。 

•写真：！： 

クラブ n が再び右へ移動し 
ていくので'ここで上へ移動。 

•写真 —〜 K 

クラブ n 右端まで移動した 

ら、写真 J の位置に自機を移 

動させる◊クラブ n が脚で壁 

をはがして飛ばしてくるが、 

この位置でスク□—ルに合わ 

せて左に動いていれば大丈夫。 

•写真 L 

クラブ n が画面左に去って 
いく。写真 L のタイミングで 
右に抜けよぅ。 
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バトルギア 


_で 


I 鼸 


上級 「 VaHey 」 攻略 PART! 
中級 「 Skylmej 攻醅 PART2 


コース別攻略も中盤を過ぎ、 

テ勺ニックを必要 t す s コーフ y \ 入ってきだ 
しっか0コー: I を覚え、を作り、 
3ザムア5ッ勺5ンキ:；づ儿トルに挑戦だ〜 
担当：亜音速の気孔師ずるずる⑩ 


◎TAITO CORP. 1998 


W f ■■ ^ Y _ y— m . — J 〆 ~^ ■ 


TM 


タイムアタックランキングパトル参加方法 


① タイムアタックモードでの、コース別/クラス別、1位のタイムのみランキン 
グ集計対象とします。 

② 集計方法は、①地区別（全国4地区/ A 地区：北海道•東北•甲信越、巳地区：関 
東、 C 地区：中部•関西•北陸、□地区：中国•四国•九州）、 ㊣ コース別（初級•中 
級•上級•超上級)、②クラス別 （ A 、 B 、 C ) の順に集計し、ランキングされます。 

③ 全4回のランキング結果をゲーメスト誌上にて発表します。各回ごとにランキ 
ング集計を行いますので、 

④ 募集対象コースは、第日回目（中級•上級)、第3回目（中級•上級）、第4回 
目（超上級）と、 各回ごとにコースを限定 させていただききます。ただし、 ク 

ラスについては、複数のクラスで 申請しても構いません。 


① 募集対象コース、募集締め切り日を確認し、必ず M タイムアタックモード〃 に 
て、タイム レコー ドに チヤ レンジしてください。 

㊣ コース別/クラス別にて1位になりましたら、店内に設置してある専用八ガキ 
の記入欄に「エントリーネーム」「タイム」「コース」「クラス（車種）」「パスワ 
—ド」「ご本名」「ご住所」をご記入ください。 

※必要事項が未記入の場合、無効になることがあります。特に w パスワード〃は、 
ネー厶レジストの時点で必ず控えをとるよろにしてください。 

② 店舗スタッフに確認印をもらい、専用八ガキに50円切手をはり、指定期間内に 
ゲーメスト事務局宛てに ご送付ください。 


ランキングされた方には、認定証と " OPTION " ビデオを進呈いたします。 








•インターネットランキングも同時開催！ゲーム終了時のパスワード入力で、インターネット上でも最速王を狙え！ 
アドレスは、タイトーホームぺージ http :// www . taito . co . Jp / へアクセス！ 


タイムアタックランキンクバトル、爆走中！ 
攻略も中級コースから、いよいよ上級コースへ! 


バトルギアの攻略も後半戦 
に入つてきた！今回はまず、 
上級 n — スの紹介 S 攻略を展 
開していこ I つ。 

上級コ—スの特徴は、夜か 
ら明け方にかけての時間帯で 
レースが行われる「ナイトス 
テ—ジ」となつている。その 
ため、見通しの悪い中でのレ 
—スとなる。 


全国の「バトルギア」設置店に て、 タイムアタ、フンキング1 


ハトル開催中. 


その暗さによる難しさもあ 
るのだが、コ|ス本来の難し 
さもあるため、そ一つ簡単に$ 
れいには走らせてくれない！ 
そのあたりをしつかり覚えて 
おキ J 、 n — スアップをみつつ、 
全体を通しての攻略に目を通 
してほしい。 

まずは全体像と流れをきち 
んと把握すること！ 


n 丨ナーが多く、減速する 
ところが多いとなると「しつ 
かりした減速をしなきや！」 
と思5だろ19。確かにそれも 
大事！でも減速をしたら加速 
ちする —■ ここにも目を向けて 
ほしい。特に上級コ|スぐら 
いの難しさになるとね！ 

ただ慢然と減速するのでは 
な<、ど|っやって減速するの 
か?減速したと吉のクルマの 
向きとかラインまで考え、減 
速したあとの処理も行-つこと 
を覚えておいてほしい。 

それがパワ—の違-っクルマ 
でど I つ変わってくるのか、駆 
動方式が変わったら…そのあ 
たりもチェックしつつ、少し 
でも速く走れるようにしてい 
きたい。では始めましよ-つ！ 
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しつかりアウトから進入し 、卞 
弧で右ぺ。立ち上がりを重視！ 
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*7 し P 


かな 


り手前^^ 

ないとダ文 1 し，: 


し、2速は 落とさ 
かりドリフトだ！ 



ジャ|」道から舗装路へ。きつい左な 
ので、しつかりテールを振ること！ 



坂を登りなガ6左。ここはそのまま 
のシフトでブレーキだけで曲がる。 


TIM ^3tmmmU W 

21.0 IT 織 棚 



. 一'.. 


1 速上げてきだところできつい右。 
1速下げ、フレーキし、ド U フト！ 


• 「バトルギア」タイムアタックランキングパトルに関するお問い合わせは、 

ゲーメスト「パトルギア」キャンペーン事務局 （TEL 03-3293-9324) 担当：山下まで。 

※受付時間は平日の13 : 00〜17 : 00 (土日、祝日除く）。キャンペーンに関する質問のみに限らせていただきます。 


そのぎつい左のあと、右、」 
左と短い間に2つも曲がる。 
この2つの力—ブだけを見る 
とそれほど$つくはないのだ 
が、その前のカーブをきれい 
にクリアでキ J てないと、ライ 
ンがズレ、1ミスが、2ミス、 
3ミスと重なってい<ので注 
意0 

ここの部分をきれいに速く 
走り抜けるコツは、いかにき 
つい左の前で十分な減速がで 
キ J るかということと、いかに 
素早く多くスライドさせて脱 
する方向に向けるかである！ 


その奥にこの右！ブレーキ 
を踏み、テールをスライドさ 
せて抜けていく。これに合わ 
せてシフトダウンも行う。 

ここでの減速は素早く行ろ 
こと。そしてスライドも一気 
に行い、加速を早く始められ 
るよ5にしていくこ5 
抜けたらトンネルへ。 

トンネル内では加速を優先 
するため、弧の大きなライン 
で走る。その先にさつい左！ 
れ！ 
こ卜 
デフ 
左 U 
SK 

つ、 
さし 
で速 
ろ減 
こで 
と前 
だ手 
さり 
てな 
つか 
下も 



が連続でくる。かな〇手前で 
フルブ レー キをして、ガン、 
ガンと2回シフトダウンをし 
て、 I 気に左へ切り込み、テ 
1ルをスライドさせて大きく 
向吉を変え、次の右へカーブ 
の入り口へクルマの頭を合わ 
せていくこと！ 

軽く右へ曲がったあと、少 
し左へ曲がってから右へ。 

ここ、強引に切り込んでイ 
ンを突く！クラス C 、 巳なら 
込 

つ 0 
切< 
ぺい 
右て 
にせ 
引さ 
強ド 
ま V 
まラ 
のス 
開で 
全半 
は前 
こで 
こん 



全開のまま—•クラス A ならポ 
ンとブレーキを踏み、1速落 
として曲がつていく。 

そしてコ—ス幅を十分に使 
い、スライドしながらアウト 
へふ.くらんでいこ3! 


4 N 

予定通〇ふ<らんで左寄り 
を走るとチェックポイント。 
コ|スは舗装路からジャリ道 
へ入つていく。急にグリップ 
が落ちることに注意だ— 



思！ 
〇で 
関開 
難全 
ち！ 
フむ 
- 込 
力り 
い切 
緩< 
は長 
で< 
道深 
UQ 
ヤ切 
♦/ ンぃ 

少し走ると右。マップ上で 
はたいしたことがなさそ-つだ 
が、ジャリ道ではそ|つもいか 
ないのだ！ここは滑ること-を 
逆に利用し' 早めに強く切り 
込むことでインへ入り、滑り 
ながらカウンターを当てて抜 
けていく。どのクラスも全開 
のままで0:^だが、スピード 
が落ちたらシフトダウンだ！ 
右を抜けたら緩い右：：左。 
ここは直線的に走り、その先 
のキ」つい右へ。 


ま 

速 

で！ 
キぺ 
- 右 
レて 
フし 
ルを 
フン 
らウ 
かダ 
態卜 
状フ 
開シ. 
全で 

このキ」つい右、かなり手前 
からフルブレーキを行い、1 
速まで落として曲がる。下が 
ジャリ道なので、確実に落と 
していないとまず曲がれない。 
1速まで落とし、テールを振 
〇、カウンタ—を当て、立ち 
上がっていく。 



いるとすぐアウトへふくらみ、 
接触してしま-つので気をつけ 
てほしい。 

2つ目の右を抜けたら加速 
，しつつラ Jr ンを右へ移す。 

次は左のきつい力—ブ！ 

思いぎりブレ—キを踏み、 

1速、ないし2速に落として 
の進入となる。クラスが上に 
なるほど減速する量が増える 
ので、それに従い、制動距離 
も長くなることをお忘れなく。 
その長さをしつかり作らない 
とインを突けない、曲がれな 
い…つてことになるので 一• 


次のキ J つい左までの間、ラ 
インを右寄りに取って加速！ 
手前の右できちんと曲がれて 
素早<立ち上がれると、3速 
まで上げられる。その3速に 
なつたところでブレーキで減 
速し、1速下げ、テールをス 
ライドさせて曲がつていく。 


力—ブ途中から舗装路へ戻 
〇、外側から舗装路になる。 

ジャリ道部分で振りすぎる 
と失速し、立ち上がりが悪< 
なるので注意したい。 


いかにラインを通るか！ 
加速しつつ登るとすぐきつ 
い左。シフトチェンジはしな 
いでブレ—キでテールをスラ 
イドさせて抜けていく。 

カウン、夕 I を当てて抜けた 
ら全開のまま右へ。 



ろできつい右へ。 

ブレ—キでしっかり減速し 
てシフトダウン、テ I ルを思 
いきり振り進入。できるだけ 
インから離れないように一 
坂を登りながらインをキー 
プしていくと最後の左へ！ 

こ—. 

、る 
とな 
ると 
<週 
て通 
いの 
突ら 
をが 
ンな 
V し 
で速 
右加、 
のは 
前左 
手の 

この左を曲がると長いスト 
レ—卜が待っている。となれ 
ばそこで少しでも高いスピ— 
ドへもってい<ために、最後 
の左は、で吉るだけ大キ J な弧 
で走り抜けたいところ。 

そのためにその手前の右で 
インを走っているのだ一 •次の 
左をアウトから入るために— 
最後の左は全開で〇に！ 
これで一周—•さあ、あとは 
走り込むだけだぞ！ 




さあ難しい上級コ彳スのス 
夕 I 卜です I . 

各クルマともに最適な加速 
が得られるシフ如アップをし 
ていこ - つ！当然ながらパワー 
のあるクルマほど加速が良い 
ため、シフトアップち忙しく 
なる。 

シフトアップをしながらラ 
インを真ん中から左寄りへ。 
10目の右力 r ブは全開のま 
まアウト=イン=アウト。 

ただクラス A のクルマは、 
パワ—があり、速いため、進 
入時少しキッめに切り込んで 
角度をつけてやると良い。 

次の右は少々$つい。全開 
で走るのは i わらないが、ク 
ラス C 以外は、進入時に強引 
に切り込むことで角度を合わ 
せ、抜けていく。油断をして 

饥！ 
せ意 
さ注 
K で 
V の 
ラる 
スか 
しつ 
少ぶ 
。で 
右ん 
のら 
日< 
つふ 
2と 




詳しくは店頭のポスターにて◦必ずキャン。へーン専用れガキにてご応募ください！ 






















TIME ATTACK 

arinriift^ 


ワインデイング部分は、いかにスピ 
ードを落とさすに切り返すかだぞ！ 







iumm 



中級 n — スの攻略パ—卜2 
は、一番速いクラス A でのも 
のだ！数ある八ィパワーの中 
から選んだのはこれ一.三菱ラ 
ンサ—エボリ ユーシ ヨン V だ。 
これを選択した理由は…単に 
私が好キ J だから！とい~つこと 
もあるが、本物の WRC での 
戦闘力から見ても「速い」と 
感じたからである— • 

4 w □という駆動方式も選 
択した理由の 10_ FF、 F 
R の両方の特性を持っている 
からなんだよね。 ^ 

では始めましよ-つ中- 


気を つける点として、 かな 
り八イスピードになるため、 
ついついラインよりもふくら 
んでしま i つこと。早め早めに 
操作を行い、ミスをつなげて 
いかないよ-つにしたい。 

また、八ンドル操作に集中 
していると、5速のままで走 
つてしまラ ことち！スピー ド 
にち気をつけて走〇たい。 


少しテ—ルを滑らせ、4速へ 
シフトダウンをし進入！ 

即カウンターを当て、スピ 
I ドが落ちるのを抑えること。 

コ|スの流れに合わせ、左、 
右と曲がつていく。もちろん 
アウト H イン=アウトで だ！ 


スタートしたらレッドゾ— 
ンに入る前にシフトアップ！ 
さすがに八イパワーなクルマ 
だけに、その作業が忙しい。 

1つ目の左にくる頃にはすで 
に4速になつているはず。 

ミドルからインへ、そして 
早めにアウトへふくらむ。早 
く外側へ出る理由は、次の少 
しキ」つめの左をしっかりアウ 
卜から入るためである！ 

0 J 周目以降だとここで5速。 
アウトから強めに切0込み、 


全開のまま少し強引に切り 
込み、ミドルよりもふくらま 
ないよ5に曲がつたら、即右 
へ寄〇、次の左の進入の準備 
に入ること。 

チェックポイント手前にあ 
るこの左、抜けるとすぐまた 
左に曲がる。その間にちょつ 
としたストレートがあるのだ 
が、他のクラスでもそ|つだつ 
たように、このランサ—も2 
つの左を1つの弧で走り抜け 
てぃく。 

まずはその入り口部分の走 
り方だが、インをしつかり突 
いていき、そのときに、少し 
強めに切り込んで、進入角度 
を深めてやること。 

こうすることにより、チェ 
ックポイントの通過後にある 
緩い左を、加速重視のライン 
で走り抜けることができるよ 
-つになるのだ！ 

しつかりインを突き、加速 
が鈍らないよ-つに八ンドルを 
操作し、立ち上がりながら次 
の左へ流れていく。 

加速を優先しようとして早 
く八ンドルを戻してしま一つと、 
外側のグリップの悪い部分に 
入つてしまい、さらに外へふ 
くらんでいつてしま5ので注 
意したい。そして後半へ…。 


ここを速く走り抜けるコツ 
は、コ—ス幅をしっか〇使い 
切ること…すなわち、インの 
グリップの悪いところも使|つ 
ということだ。そこに車体前 
半分を入れ込み、しっかりテ 
I ルを振り、即カウンタ—を 
当て、脱出していく方向に向 
きを合わせてやる。 

かな〇強めに八ンドルを切 
り込まないと I 気にテ—ルが 
滑らない。思い切〇が大切だ。 

カウンターを当てつつアウ 
卜にふくらみ、トラクシヨン 
をかけて立ち上がってい<。 
しつかり夕 n メ—夕 I を見て、 
ロスなくシフトアツブしよう。 

立ち上が〇つつ緩い右へ。 

早めにアウトにふくらんで 
いキ J 、 次の右へ。 

この右、他のクラス同様に、 
アウト=イン=ミドルで抜け 
る。次の左の進入のために— 


ワインデイングをしつかり 
ラインをトレ—スし、坂を登 
つたところでそろそろキ J つい 
左へ！クルマはランサ I 。か 
なり手前から減速することを 
忘れないように！5速から3 
速に落とし、ドリフトだ！ 
フと 


しつかりブレ—キングして 
テ—ルを振り出し、短い時間 
で向きを変え、減速を抑える。 


匪(中級•上級)の締め切りは、4月 0 日(金)消印有効分まで！ 



























1 つ目の左では、しつかりテールを 
振り出し、インをキーフすること。 


素早く 切り返し、しっかり インを突 
ぎながら カウンターを当てて脱出！ 


夕<47餅»辨/祕 


4月中旬〜下旬は、第2回目（中級 • 上級）の申請のみ 
受け付けとなっています。 

P 164 にも書いてあるように、優秀なタイムを出したお店 
には、タイトー開発者 S ずるずるによる「バトルギア侍」 
が参上！そのお店の最速タイムに挑戦する出張イベントを 
行います。「パトルギア侍」に挑戦したい人は、自分の行き 
着けのお店で、日夜最速王目指して頑張ってください！ 


「中級，上級 j 

W 4/K 木)〜 4/30( 金) 


「中級」「上級 i 

5/1 ( 土)〜 5/28( 金) 

5/29( 土卜 6/30( 木） 











締め切り日と申請コースをお間違えのないよラに! 


4速から3速へ落とし、ブ 
レ—キを踏み、八ンドルを切 
0込み、ドリフトして進入。 
しつかり大吉くテ—ルを振 


右への進入のために、強引に 
右へ八ンドルを切り込み、今 


り出し、アウトからインへ！ 
インをキ—プしているとこ 
ろでカウンタ—を当て、次の 


度は逆側にテ—ルを振り出し 
て曲がつていく。このとき、 
少しアクセルを緩めるとテ— 
ルが振り出しやすくなるぞ！ 
クリッピングポイントをす 
ギしる頃にカウンタ—を当て、 
S 字を脱出していく。 

S 字の入〇口の左で少しィ 


り抜けていく。 

かなりスピ—ドが出て<る 
ところなので、ブレ—キング 
が甘いと、また八ンドルの切 
り角が甘いとすぐ膨らむぞ！ 
素早くカウンタ—を当て、 
加速しやすくしてやること。 

緩い左への登り坂をしつか 
りインを突いて走る。 

登つていつたところで右へ。 
この右も登り坂の上にある 
ために、 カー ブの大キ」さがわ 
かりにくい。そのため、イン 
に切り込むタイ///ングが遅れ 
ることが多い。そ-ついつたミ 
スは、何度も繰り返さず、ミ 
スつたら次はも-つ少し早く切 
り込む努力をすること！ 

アめ卜から進入し、あまり 


ふくらまないよ一つに気をつけ 
抜けていく。 

この右を抜けると、このコ 
—スの最後の難関、 S 字 n — 
ナ I へやってくる。 

しつかり減速を行い、テ— 
ルを振り出し、抜けていくぞ。 
まず入り口の左から。 


スピー ドが乗つ てく るため、 
その加速に負けない よ - つに八 
ンドルを切り込み、インを突 
いていく。その際早めに切り 
込んで、その先の下りででキ」 
るだけ大吉な弧にし、加速し 
やすいよ一つにしよラ。 また 下 
りなため、切り込みが 甘い と 
加速の良さに負けてふくらん 
でしま一つので気をつける' Z と。 

下つた先にきつい左。 11 

これをしつかりアウトか ^ r 
入るために、コ—スいつば i 
までに右に寄つておくこと。 一 
そこからポンとブレ—キを踏 
み、 テー ルをスライドさせ、 

4速にシフトダウンをし、走 



ンのグリップの悪いところに 
頭を入れておくと n — ス幅を 
有効に使えるよ-つになるぞ。 
ここを速く抜ける n ツは、入 
り口のドリフトと、出口の右 
への切り返しの正確さだ！ 
脱出したら3速、4速とシ 
フトアップし、ゴ—ルへ。 

E 周目以降は、そこから5 
速へシフトアップしていく。 

1 つ目の左をそのまま 5 速 
で突っ込んでぃころ！ 


と 1 Z かくクルマが八イパワ 
I なため、ラインから外側へ 
はずれよ-つとする！まずはそ 
れに合わせられるようにアク 
セルをコントロ—ルし、ふ< 
らまないよ一つにすること！ 
その上でプレーキングポイン 
卜を正確にし、その量を合わ 
せ、一気に八ンドルを切り込 
み、素早くテ—ルを振り出せ 
るよ一つにしてほしい。 

その中で少しずつ上達し、 
タイムアップを目指す！ 
目安とするタイムは、1周 
目を 58 秒中盤、 01 周目以降を 
54 秒フラットとし、 0 J 分 47 秒 
を切るぐらいとしたい。 

さらに細かいところを修正 
し、加速させられたら今度は、 
タイムアップを目指したい。 


加速を重視し411フインでチ 
エツクボイントを通過してき 
たら、そのままの切り角を維 
持したまま次の緩い左へ進入 
していく。このとき、無理に 
インに入らな < roK だ一 


ここでインを突いて最短 n 
—スを走ろ^と思ぅと、時速 
数キロから10キロほどスピー 
ドが落ちてしま^ぞ！ 

この間アクセルはベタ踏み 
のまま、八ンド必操作をして 
1つの弧を描い C いく。 

この2つの左を走り抜ける 
と、しばら<はそのまま緩い 
左が続く。少しずつそのイン 
に近づいていき、坂を登つて 
いこぅ0 

登〇坂なためにその先が確 
認しにくいが、その先には緩 
い右が待つている。そこへ到 
達する前に5速へ。 

5速にしたら、今度は右へ。 


いよ 次号に て、 第 1 B 目(初級•中級)の集計結果を発表！見逃すな！ 


































5 かにバイクを n ント □1 
ルして最速ラインをトレ—ス 
するかを楽しむことができる 
バイクレ—スゲ—ムが登場し 
たわけだが' しつかり全身で 
コント □1 ルをしているか 
な。 

まだフラフラと走つている 
プレイヤ—にワンポイントア 
ドバイスをしておこう！ # 

八ンドルを握り' ステップ 
に足を乗せたら両ひざでタン 
クを締めつけ、バイクと一体 
化する。そこでプレイヤ—は 
上半身を真ん中にキ—プし、 
曲がりたいと思つたら曲がり 
たい方向にある足を(ステッ 
プ)を踏み込み、バイクを倒 
す！ 



起こすときは逆の足を踏み 
込めば0に！あとは力|ブの 
大きさ合わせていく！コン 
卜 □1 ルは今のように足の踏 
ん張りの調整でやること。 

あとはやり込んで、ゆつく 
り、素早くと倒してみょう！ 
となれば練習だあ〜つ！ 


もしれないが、 20 C 円にもう] 0 C 
円を足すと2周設定が4周設 
定になるのだ！ 

このモ—ド、すつ ごく お得 
でしよう！ちなみに最初の200 
円を投入するときに視点切り 
替えポタンを押しておくこ 
と。 

これで OK ! でもこのモ— 
ドでプレイすると他車は出な 
い一人プレイモ—ドになる 
ぞ！ 


練習するとなると 
必要。通常' 1回200 
入してプレイをする 
るのだが、ここで耳 
話を一つ！もぅ知つ 
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三兄弟の走りは昨年末に収録!挑戦 
する？それともアタックする？ 


初 t £ E^U 蝴哥 茄 涵^!柄 嫌, 

響 ^R&fl 4^!? 

piirtsjJ jijiMf'i 


孕？ 

切り替えボタンを押すと残りのセレ 
クト画面が出る!真ん中が開発者だぞ! 





W 塵甘ーキット 


1コーナー 


(日本) 


言わずと知れた世界に誇れ 


る日本のサーキット!テクニ 


カルな コーナー が多く、プレ 
イヤーを悩ますはず!また距 
離も長い!それに耐えられる？ 


スプーン ^ 


シケイン 


ヘアピン 


逆バンク 


S 字 


アクセル 


2コーナー 


オフ 


『デ グナー 


13〇 R 


1周5.864 km 


BEST LAP 


裏ストレート 


2 , 05 ,, 722 


(マツクス • ビアツジ/1998) 


iH) ■ 刻 H1/ ㈣ 薄卜 

打 


ボーゼット 


ヴイラージュ 


ミストラルストレ_卜 


シニェ 


ベンドル 


[ AbXt -^ 


a ペイン) 


フェラーリ 


ペルギ ^ 


mmuz^ 


アイルトン • 
セナ 


エンジェル • ニェト 


ドウカドス 


ドライサック 



そのプ□とは' 世界を舞台 
に走る「青木三兄弟」だ！ 
ナムコで収録された3人の 
..走りデ I 夕が、ゴ I ストライ 
ダーとして走るのだ！プレイ 
ヤ I はそれを 追う！ 

さらにはなんと開発者の 
ゴ—スト も存在！ 速い そ！ 



この対決モ—ドも、お金を 
投入するときに視点切り替え 
を押しておく。投入後、タイム 
トライアルモ—ドを選ぶと… 
そのモ—ドが現れるのだ！で 
もいきなりやらないよ『つに！ 
速くて追えなくなるから。 


当然ながら青木三兄弟、3 
n I スやつてます！さすがは 
プロ！速いです！追うなら難 
しくないところでやるといい 
だろ/つ。 

その走りについていけるよ 
うになつたらラインを盗む！ 
するとなぜ速く走れるのか 
がわかつてくるだろう〇フイ 
ン取りとか！ ) 

次回から攻略スタート！ 











































ナムコから一風変わったエレメカが発売されたぞ！ 
っていうか、ナムコのエレメカはみんな一風変わっ 
てますよね罾という事実をここに明記しておきます。 

\_ 担当 • マッスル北裏と下僕ズ 


あなたは100人中 4 E 位です ■ 



ゴッメ〜ン。今回ゲ—ムの 
発売がスタッフのこだわりの 
開発の結果、5月以降に延び 
ちやつたので' 連載はちよつ 
とお休み。というわけで、キ 
ヤラクターデザイナー•窪岡 
氏のこれまで参加した作品の 
プ□フイ—ルを掲載。発売次 
第本格攻略スタートだ！ 


職業：アニメ—夕—'キヤラ 
クターデザイナ I 

ii 

「 LUNAR 〜 ETERNAL 
BLUE 〜」 「LUNAR SI 
LVER STAR STORY 」 
( RPG ) キヤラクタ— デ ザイ 
ン '「トツプを ねらえ ！」 (ov 
A ) 作画監督、「不思議の海の 
ナディア」 ( TV ) 作画監督、 
「機動戦士ガンダム0080 
ポケツ トの中の戦争」 ( OVA ) 
作画監督'「ジャイアント□ボ」 
( OVA ) 作画監督等。 



発売次第本格攻略開始(予定)。 
あと少しのガマンなり。 



ポ—ドに足を乗せてバラン 
スをとればよいわけなんです 
が、人によって「重心制御し 
やすい足位置」があるようで 
す0 

まずはポ—ド上のいろんな 
場所に足を置いてみて、もっ 
ともしっくりくる足の位置、 
角度を探しましよう。 

下半身のみならず' 上半身 
のバランスをとるのも忘れず 
に。手の位置や体の傾け具合 
で、かな〜り成績が変わって 
くるので、自分の理想スタイ 
ルを探すのに没頭してみるの 
もまた I 興やもしれぬ。 

なお、プレイ中はそこはか 
となく集中力を必要とされる 
のは言うまでもないが、あま 
りにも緊張しすぎると良い結 


果は生まないと思われます。 
精神統一のために念仏や九九 
を唱えながら臨むも良し 、I 
人ボケ•一人ツツ n ミのさび 
しんぼう漫才をカマしながら 
やるもまた良し。 


まあ、適度にリラックスし、 
気負わず楽しみながらやるの 
が I 番かな。 



支点の中心に足を置くか、それ 
とちスタンスを開くか。 

やりやす5ほうを選べ！ 



おれたちバランサ— 






君はバランス感覚に自信は 

あるか?!…ちやうねん' 貴様 
の趣味趣向のことではない！ 
いわゆる人体の平衡感覚のこ 
とを問うておるのだ！俺か？ 
俺は極めてホクホクにパラン 

ス完璧人間だりゅん。 

…そうか、君がそこまでパ 
ランス感覚に自信があるな 
ら ' n イツに挑んでみるとい 
い…その名ち「バランストラ 
イ」！略してパトライ、ンス 
トラ、 B . T 、 まあ、好きな 
ように呼んでくれ。 

ゲ—ムのル—ルは極めて簡 

単。筐体備え付けのボードの 

上に乗り、「いかに長時間パ 

ランスをとり続けられるか」 

を、親のカタキをとるぐらい 

の覚悟で競つてもらうゲーム 

です。 

バランスを崩して、ポード 

が I 定角度以上傾いてしまつ 

たらその時点でアウト！ポ— 

ドは一定間隔で、右へ左へと 

揺れ動く ぞ！ 

上手に重心をコント□—ル 

して、絶妙バランスをキ—プ 

し続けることができるかな？ 


H 


1醒 




-I SE 管 


これが測定画面。バックに流れ 
る曲は選択可能よ。 

平均台が苦手で「嗚呼、私つ 
て生まれ付きバランス感覚が 
無いのねデスト□〜イ」と世 
を傻んだことのある貴方、諦 

めるのはまだ早い！ 

「バランス感覚」つてのは、 

反復練習でグングンアップす 

るものなんだ！ど5よ、知つ 

てた!?俺はさつきバランスト 

ライのポップを読んで知つた 

けどね。 

「最初はバランストライの成 

績がへコかつた私ですが、回 

数を重ねるぅちに、どんどん 

と良くなつていきました」 

(板橋区前田愛命！さん) 

「バランス感覚の無さに絶望 

していた私ですが、バランス 


ト ライを 嗜む うちに、 かつて 
持ちえなかった平衡感覚が培 
われるのを感じました。あり 
がとう' バランスト ライ！」 
(ギリシャ代表ホメさん) 
「高度な完成度。今に一家に 
一台の時代が来るだろう」 
(編集部右井ぜんづ) 

続々と寄せられる喜びの 
声！どうです皆さん、この素 
晴らしいマシンが、お近くの 
アミユーズメントセンターで 
実体験できるんですよ！まだ 
未体験の貴方は、早速お近く 
のアミュ I ズメントセンタ I 
へ！未知のバランス感覚が' 
あなたの三半規管を直撃しま 
す"： 



過去 loo 人のデ—夕に照合し 

て、貴方の成績を判定！ 
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ゾンビが複数いても一直線上にいれば 
殴ることちできる 


NAGM 胸一が獅麵嫌ん炤 



MMBMa 


參 




担当：石井ぜんじ 今までのアクシヨンゲームとはひと味も 

協力：福田柵太郎 ふた味も違うゾンビリベンジ。額^®セ 

◎ SEGA — オリーを理解して安全にゾンビの群れを 

娜せよ！ 



も撃たれるど§メ—ジをく 
bu 、 致命傷になるからだ。一 
銃を持つたゾンビが出現した 
ら、：まず最優先で連続技やダ 
ッシユ攻撃を仕掛けて武器を 
落とさせる。その後もその„ソ 
ンビは銃を拾-つ可能性がある 
ので、注意しつつ銃を拾っ . fc 
らすぐに落とさせるようにし 
て戦ラ。拾える余裕があれば、 
自分がマシンガンやシヨツト 
ガンを拾つて撃ちまくろ|つ。 



とにか<ダッシユ攻撃などで武 一 
器を落とさせよラ' o ' 


その他の 
状況別セオ U — 


その他、1〜2面の状況別 
でザコ戦で役に立つセオリ I 
を紹介しておこう。 

• I 直線上にゾンビが並んで 
いる場合 

I 直線上にゾンビが並んで 
いたら、連続技で殴って押し 
込んでいつてよい。そラすれ 
ば直接殴つているゾンビ1体 


一藝 I 




以外も巻き込める U 、 複数の 
ゾンビ#いても殴られにくい。 
特にフィールドの幅が狭い場 
合は有効。 

•毒液を吐いてくるゾンビに 
対して ( S 面の場合) 

立っている位置を覚え、画 
面に現れた直後から毒液を吐 
く間を与えずに断続的に銃で 
撃と5。あまり長く放置して 
おかな IV 限り、あまり連射せ 
ずとも毒液を吐かれることは 
ない。一定間隔で確実に銃撃 
してひるませつつ倒す。 I 応 
毒液を吐くときは頭を動かす 
とい5前兆がある。 


気を抜<な！ 
ボス戦の心得 


次は、ボス戦の基本の考え 
方を紹介しよう。 

•ガ — H が非常に大切 

3面までのボス•中ボスの 
すべて切攻撃はガ—ドしてい 
れば微々たる被害しか5けな 
い (3 面ボスの炎の攻撃は例 
外)。逃 t 切れないと思ったら 
ガ—ドしよう。特 Ml 面ボス 
は「ガづドして1回攻撃」く 
らいの気持ちで。 — r » 
•ダッシュで離れて銃撃がが， 
ス戦の基本 

ほとんどのボスの基本は、 
ダッシュで間合いを離して遠 
くから銃撃になる。殴りかか 
るとその隙に攻撃をくら-つの 
で•具体的にパターンとして 
.は、*^ポスの攻撃をダッシュで 
空振 A さ达、その隙に銃撃」 

• (2 面米ス)« - I ボスの攻撃をガー 
.ド後にダッ：シュ r 離れて銃撃」 
(1 面•2@*.3面ボス)「ダッ 
シ rV で画面をスクロールさせ 
くホ！^の攻撃を：消， i て銃撃」 

. ecu 面中ボ♦ス)などがある。 
•このとき、，ザイトをマック 
ス i 光らせ、 ^ rT ノリアブル 
シヨツトにでキ j れば大ダメ— 
ジを与えられる。結果的に戦 


う時間を一 
高くなる 


を短11 

る C 3* .: S /ゴ 



ポスと間合 S を離すね！ i ダツシ 
、ュ| 須テ ツク^^ /- 



ザコ戦にも11 i える^ r : 八 U 
ーット交換の最中は r 定時^ 
動きが取れぬくなる。こ诹時 ' 
敵が近くに：いた〇、ボスが攻' 
撃モ—シヨーンにてひると 
非常に危険だ。：'、 *'‘ / 
画面上部に表示されぶ S る 
弾数を常に注意し'、最 
発を撃つとさは敵な b 離れた 
安全な位置から撃とう〇*また、 
が少なくなつたら、先に 
灰^^じめ空撃ちをしてパレ 
*, WK ' 交換をしておくのもいい。 
連射するかサイトを光らせる 
かは弾数を見て決めよ一つ。 



バレット交換の MJUTrN スの^#/ 
を<ら们ない ^ •ラ。：：，， ' 


ゾンビリベンジのグラヲィ 
ーックの迫力に魅かれてこのゲ 
J ムを氣め•る•人は多いと思う。 
じか P 、 陵 Of に行つたときの 
.* コンボ®•硬直にや , b れたり、 

ゾン匕11 銃を撃た•れたりして 
>気にめ6;れ一〇やる気喪失と 
いうのがあ^かちなパタ—ン 
ではないだろうか。 

だが、このゲー厶は基本が 
わかるだけで前半は十分1コ 
インで進^る難度になつてい 
る。 - つまくなるほどに安定し 
てくるのだ。前号に引き続き、 
まずはこのゲ—厶の基本をお 
さらいしてみよう。 


離れて銃撃が 
一番の基本 


このゲ—厶は銃撃戦が基本。 
敵が複数いると、他のアクシ 
j ヨンゲ—厶のようにただ殴り 
かかるだけでは連続技の隙に 
殴られてしま一つ。距離を離し 
て、遠くからサイトをマック 
スまで光らせてヴアリア汐ル 
シヨツトを撃っていくのが確 
実だし早い。間合いが近づい 
てきたら、ダッシュで逃げて 
再び間合いをとろう。 



他のアクションゲ—ムと違い、 
銃撃が I 番安全。 


•銃を持つた敵はダッシュ攻 
撃か連続技でまず銃を落とさ 
せる 

銃を持つたゾンビを放置す 
ると非常に危険。離れていて 






































3 藺ボスを 


P.S.GAMEST Q&A 


PS 2 の性能ってヤパすぎない 7 FF 日おもしろかった（泣けた）し。アーケードよりコンシューマーの性能が上になったら、独自路線で生き残る 
しかないね。その点では今回のぜんじさんの「論」はとってもよかったと思います。/埼玉県 P . N •もみ一君♦独自路線といっても別に全く 
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開けておこう。右の箱は体力 
回復とガソリンが出る。左の 
箱はスタンガンとランドマイ 
ンが出現。武器はランドマイ 
ンを取って進んでいく。 



,最初に身軽なチビゾンビが 
•出現する。この敵は、体力は 
ないがジャンプして回転アタ 
ックをしてくる捕まえにくい 
相手。3面以降の強敵だ。 

ここでは、スタ—卜と同時 
に攻撃ボタンを押してランド 
マインを設置。ガ—ドして待 
ち、敵が回転アタックなどで 
近づいてくるのを待とう。ガ 
I ドして：！るとその-つちマイ 
ンが爆発して OJ 匹倒せる。 

OJ 匹倒 ly たら、急いでダッ 
シユして奥に走ろう。奥にあ 
る非常に強い武器、フレ—厶 
スロア—をとるためだ。これ 
粗、火炎を噴き出す武器で、 
威力がある割には動$に制限 
や硬直時間がない。取つてす 
ぐボタンを押し、炎でゾンビ 
を燃やそラ。特に銃を持った 
2体のゾンビを急いで倒して 
しまおう。このシ—ンは特殊 



武器のみで全部の敵を倒せる。 



救出したと思つたらゾンビ 
1 4なるのでびつくり。ここは 
最初は武器を持たないゾンビ 
がぞろぞろ出てくるので、遠 
くからヴァリアブルショット 
で撃つ。その後は銃を持った 
ゾンビが出るので連続技で倒 
していこ5。基本通りだ。 

このシ—ンは狭いので、武 
器を拾一つ動作や、拾ったドリ 
ルの攻撃の硬直時間に<らつ 
たりすることが多い。そこで、 
置いてあるドリルを含め、武 
器を拾わないよ一つに細心の注 



意を払お|つ。ドリルを拾わな 
いよ一つに、画面右側で戦5こ 
とを勧める。 


面ボス 


ボ i の攻撃は打撃のほかに、 
炎•毒•ザコを出す•ジャン 




1 


プで体当たり等の攻撃を仕掛 
けてくる。それぞれ対処が必 
要だ。じっくり戦お-つ。 

•3 面ボス戦の基本 

ボスに菊してはやや遠くか 
ら銃を撃つのが基本。弾切れ 
にならな一いよ|つ少しずつ間を 
おいて断続的に撃っていく。 
サイトが光らないくらい遠い 
間合いなら、銃攻撃ボタン押 
しっぱなしのため撃ちを使-っ 
のが非常に有効。 

•ザコ対策 

まず大事なのが、-4 V さなザ 
コに対しての対処。とにかく 
ザコがいると近寄れないので、 
やや遠くからザコに対してひ 
たすら銃撃しよう。ザコがい 
るときはザコ優先だ。ザコを 
撃つとパ U " ットを出すので、 
ボスに注意しつつ少しずつ回 
収してい!たい。 

•炎対策 

ボスの炎は、ガ——できな 
いしよけ IZ くいので危険な攻 
撃だ。しかし炎はダッシュ攻 
撃でひるませれば止めさせる 
ことがで丟る。息を吸い込む 
といラわかりやすい前兆があ 
るので、ずぐダッシュ攻撃を 


当てよ-つ。当てたらいつたん 
様子を見てガードする。ボス 
の打撃攻撃がきたらガド阼レ 
てからダッシュで逃げよう。 

ザコが多くて近寄れないと 
キ J は、でぎるだけ離れて思い 
きりダッシュで弧を描くよ5 
に走つてかわそラ。かわしき 
れなくても逃げていればダメ 
了ジは少なくて済む。 



一番くらいやす^のは毒液 〆 
だが、少し間合いをおい^售- 
つていればガ|ドが圃仁，合00 
銃撃しているときは so — , 
意して、反応し r ガ— K . ボタ 
ンを押せる^うになろう-〇/ 
このよラに'\1ボスの攻撃に 
対処しづつ少 U •ずつ銃撃を当 
て ru *? つ ', 〇こ^ボスには無 
理は絮物。ど 1 C かく.確実に、 
長期戦を覚悟しよ一つ P 




まず最初にゾンビが3体登 
場する。その後少しすると進 
行方向の奥から銃を持ったゾ 
ンビが2体出現する。このと 
き、銃を持つたゾンビをいち 
早く倒すことが非常に重要。 

そのため' 最初の3体にで 
きるだけ早く大ダメ I ジを与 
えつつ、奥に移動しておころ。 

銃を持ったゾンビが現れた 
ら、速攻でダッシュ攻载で銃卜 
を落とさせよう。その後は殴 
られな IV よ-っ注意4つつ、連 
続技か銃を拾って倒していく。 

全員倒したら、正面に箱が 
2 Q ある。銃で撃って確実に 



プ？ 〇 • 
体卜 






































夕*ッシュ攻撃で武器を落とさせ、拾 
つているろちに銃撃。 




を 

倒 

し 

部 

し 

て 

い 

屋 

< 

〇 

1 
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エヒソード4 

すべての終着駅 



•ぶこ！^?友持った身軽なチ 
ピゾ ン； y が出現する。これら 
は動きが素早く、殴りかかる 
と他の敵にやられてしま-つ。 
そのため、ダッシュで逃げ回 
りながら銃撃とダツシ * IL 攻撃 
のみを使って戦つていこう。 4 

銃は、敵が多いラちは動吉が 

早いため、ヴァリアブルショ 
ットではなく、連打で撃つ。 

体力がなくなるまで頑張つ 
て戦い、体力が少なくなつた 
ら下の隠し部屋に入ろ I つ。そ 
して回復して出てキ J て再び敵 


ここは手前に体力回復があ 
る。すぐ消えてしまうが、と 
ればなんとゲ—ジの7割ほど 
屯回復するのでなによりまず 



ダ復 



最初にとろう。 

始幸つたと同時に下に向方 
つてダ、 V シユ政撃を仕掛ける。 
♦そ b てゾ*3/.ビを倒して無理矢 
遲体力 Sif 知ゲツト•。その後 
は * ±に.向か Q てひたすら殴り 
続け.^か，マ今ンガンを奪つ 
て撃ち，まくろ5;。 



ここは普通のゾンビがたく 
さん出てくる。武器を持つて 
いないので楽なのだが、画面 
中央に猛スピードで障害物が 
横切るので注意しよ-つ。ぶつ 
かるとダメ—ジを負ラので列 
車の左右の端で戦5よ-つにす 
る。ここは2力所に隠し部屋 
がある。 


ここは体力回復が I つと、 
ゾンビが3体いる。フィ—ル 
ドが狭いのでまず最初にダッ 
シユ攻撃でゾンビを倒す。そ 
して起き上がる時間差を作つ 
て殴り•銃撃をしていくのが 
よい。最初からい吉なり殴り 
に行くと硬直中に殴られやす 


で、体力が少な5場合は最初 
にこ f 部屋に入ろ|つ。部屋に 
入ったらまずは回復。この時 
に余裕があったら手前の体力 
回復を少し残しておく。 

その後にゾンビを倒してい 
くわけだが、後半に斧を持った 
チビゾンビが2体現れる。フィ 
I ルドが狭く危険なので、チ 
ピゾンビ出現と同時に3つ同 
時押しの全方位攻撃(体力消 
費)を使っておく。急いで使え 
ば残しておいた体力回復が消 



車の屋根 r 























































ル•力^^夫 

フ アイターズ”シリーズ 
〖ユアル作品集(仮） 


過去から現在までの描き下ろしを含む 
ルーガル • ガメ夫“ザ•キング•オブ • ファイターズ” 
シリーズイラスト作品集ここに発売！ 




※クロスマーケット4月情報号 （3 月25日発売）ピンナップイラストより。 


© SNK 1998/©ルーガル•ガメ夫 
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5月下贿売予定 

A4«| 本体予価2,500円+税 


©サンライズ 


ゲーメストワールドシリーズ 


新 1 S 紀 G 枕裂膝膝窃吾 


新世紀 GPX サイ/卜-フオーミュラ1卜 ZERO • SAGA * SIN 


表紙は U のまたむつみ 描3下3しイラスト！ 

TV シリーズ放映から 8 年、現在も衰えぬ人気を誇るアニメ「新世紀 GPX サイバーフォー 
ミュラ」の〇 VA シリーズが、ついに 1 冊のムックに。特に 「 SAGA 」 以降の、いのまたむつ 
みラフスケッチを始め、未公開資料を多数掲載。他、 11 〜 1 6 th GPX の全レース結果や 
各チームデータ、変遷など、キャラやマシン以外の統括的なデータも充実した究極の一冊。 




NTT DoCoMo 

P207 完宝対 IS Uol.l 

ワルキューレの伝説/ドルアーガの塔/ゼビウス/リブルラブ 
K ル/トイポップ/マッピー/アフターパーナー n / ファンタジー 
g ゾーン/アウトラン/サイコソルジャー/フリッキー/カルテッ 
H 卜/電脳戦機バーチャロン/魔界村 etc . 


絕賛発売中本体価格:560円+税 



ザ•ハウス•オブ•ザ•デッド2ジーズファイル 


1コインクリアを目指すために… 

全シューティングポイント攻略や全モンスターの弱点や特徴な 
どを記したゾンビファイル、初心者から上級者まで対応したシ 
ステム解説など盛りだくさん！ 

好評発売中本体価格:1,100円+税 

© SEGA 1 996,1998 


☆通信販売でもお求めになれます。フリーダイヤル 0120-531917 (月〜金/ AM 1 0:00〜 PM 5:00/ 土日、祝日休み） 

FAX.03-3293-9329 ホームページアクセス http://www.shinseisha-co.jp/gamest/ 



























春麗、ナコルル、そして奇々医界の小夜ちやんか5ギガウイングで B 

ギヤルズアイランドトレ■一 


予価:343円 （ 1 パック • 10枚 入り） 全90 種予定 

5月発売予定ッ!発売マヂカ! 


<書き下ろし作家（予定）> 

吉崎観音/道満晴明/伊藤真美/コロウ/マイケル原腸 
さいとうつかさ/あきよしよしあき/鎧良寿/藤の宮深森/山田秋太郎 
あかつきごもく/神崎らいむ/六鹿文彦 そしてさらに…!？ 

©TAITO CORP.1998 ©CAPC0M ©1998 VIDEO SYSTEM 






—体いつ出るのだろうか、某大王とどっちが早いのだろうかと心 
底ヤキモキしているそこの貴方!大丈夫、ちゃんと作ってますよ! 
今回はその証拠、描き下ろしイラストの極々一部を特別に先出し 
,公開。すわ!マジ作ってたのねんと素直に驚いてみるといいだろう， 


担当:マウントより 


敗賛丄発 1 売 1中^^^ 格 i li _ i 売 i 中 



スペシャルカードとパズルカードは全 
点描き下ろし!ポックスには1枚プレミ 
アムカードが付きます。 

〈本体価格〉〗パック: 343円（税別) 
〈全80種〉スペシャルカード13枚 


パズルカードのイラストは大貫健_ 


バブルガムクライシス TOKYO 2040 
トレーデインクカ _H 


サイキッ クフ オース 2012 
ト レー チインク カー ド 


©TAITO CORP.1998 



TV 放送も佳境!ますます盛り上がるパ 
ブルガムに大注目。貴重品の描き下ろ 
しのスペシャルカードは絶対 GET ! 

〈本体価格 > 1バック: 343円（税別） 
〈全99種〉スペシャルカード9枚 


スペシャルカードは A 丨 C の描き下ろし 


©JVC-AIC 


☆トレーデイングカードは全国書店、玩具店、カード専門店、又はマルゲ屋にてお求め下さい。 

WIP^TJL 〒 1 〇 1 画 8935 東京都千代田区神田神保町卜 26 TEL.03-3293-9321 







































































The Future Is Now 

5NK 


Mkrrrte 

country: Japan 
age: 32 
height:179 
ujeight: 76 


Mmury-thhi 

country: Thailand 
age: NO 
height: 180 
ujeight: 80 


■ THEK 山 ON-DO 
country: Korea 
age:18 
height:177 
uueight: 65 


MLURE5TLING 
country: Russia 
age : 27 
height:175 
meight: 82 


M5UMO URE5TLINO 
country: Japan 
age: 28 
height: 210 
uueight:170 


m BOXING 
country: U.5.R. 
age: 35 
height:190 
uueight: 90 


鷺 JUDO 
country: France 
age : 32 
height:187 
uueight: 100 


iPROFESSIONHL UJRE5TUNG 
country: Holland 
age: 37 
height: 201 
uueight:150 


鷺 AIKIDO 
country: Japan 
age:17 
height:165 
uueight: ^9 


iTRI CHI MHRTIRL RRT5 
country: China 
age: 70 
height:170 
meight: 53 



新たなる格闘神話、ここに誕生。"最強”は『武力(ぶりき)』が決める!! 



3 D 異種格闢アクション『武力 〜 BURIKI ONE 』 JV イパーネオジオ64から近日登場 


1999 年春、 S N K が放つ今世紀最後にして史上最大の異種格闘技対戦、ついに始動。 
選ばれし11人の猛者達が、栄冠をめざして苛酷なサノ V"イパルマッチに挑む！ 


インターネツトで SNK の最新情報 


©SNK 1999 HYPER NE0GE064 は SNK の商標です。 


株式会社 SNK 〒564-0053 


を キヤ*•，亭 し J - ろ I “ ネオぐネオポ/ ^ン ト’’ の最新情報 f : 簿載 V 

大阪府吹田市江の木町卜 64SNK サービスセンター 006(6339)01 10 [受付時間] 9:00 〜 17:00( 土.日•祝及び時間外はテープサ-ビス)※電話番号はぉ間違えなく。 
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スト ll _ トフアイタ _ ffl サードストライク 
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W こ」 



NElil^FEATURING 


STREET 


Fiqht for the Futur g j 
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L エ皿也™ 

pr V\ ^1 3 

ヨ r^TSTRIKE 』 


CHI) 

^ 第 SSL 


株式会社ユ 


< 国内販売事業部 > •本 社/ t 540-0037 大阪市中央区内平野町3 丁目1番3号 

•東京支店/〒 163-0266 東京都新宿区西新宿2丁目6番1号（新宿住友ビル43階） 















99 年度版最新データ満載 
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TGCfnO テクモ株式会社販売部 

〒1 02-8230 東京都千代田区九段北 4-1-34 TEL : Q 3-3222 -フ620 FAX : Q 3-3222 ■フ629 
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